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Una secuencia o sucesión de números decimales es una lista ordenada de 
números que siguen un patrón, o una regla. Cada número de la lista es un término 
de la secuencia.

Secuencias con números decimales

>>Sucesiones con 
números decimales 
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PODER 2
Zoe observó que la diferencia entre cada par de números consecutivos,  
en esta secuencia, es siempre 1,5:

39 – 37,5 = 1,5 37,5 – 36 = 1,5  36 – 34,5 = 1,5  34,5 – 33 = 1,5

Así que, para continuar el conteo, Fito efectúa la siguiente cadena  
de sustracciones: 

33 – 1,5 = 31,5 31,5 – 1,5 = 30  30 – 1,5 = 28,5

PODER 3
Fito debe descubrir el patrón que siguen los números en cada 
columna y escribir el cuarto término en cada caso.

GANA PODERES

Fito, Zoe, ayúdenme a 
seguir el conteo regresivo 

para despegar.

39; 37,5; 36; 
34,5; 33,...

Hay que averiguar  
la regla de formación 
de los números, Fito.

Sí, analicemos  
la secuencia  
con cuidado.

1,4
1,6

C1 C2 C3
3 4,6

2

3,4 5,2
1,8 3,8 5,8

2

4,2 6,4

Fito observa que, en la primera columna, 
la regla de formación es “sumar 0,2”; en 
la segunda, “sumar 0,4” y, en la tercera, 
“sumar 0,6”.

Así, el cuarto término de la primera 
columna es 1,8 + 0,2 = 2,2; el cuarto 
término de la segunda columna es  
3,8 + 0,4 = 4,2 y el cuarto término  
de la tercera columna es  
3,4 – 0,6 = 2,8.
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PODER 4
Zoe usa una balanza electrónica para pesar algunas manzanas 
y registra sus observaciones en esta tabla.

Al elaborar la tabla, Zoe observó que las masas formaban 
una secuencia. Comparó cada par de números consecutivos 
y encontró que el patrón de formación era “adicionar 0,81”.  
Así: 20 manzanas pesan 2,43 kg + 0,81 kg = 3,24 kg.

Número de manzanas 5 10 15 20

Masa (en kg) 0,81 1,62 2,43 ?

USA TUS PODERES

3. Fito compró varios objetos 
para su viaje al pasado, quiso 
ordenarlos de menor a  
mayor según sus precios  
y observó que formaban una 
secuencia numérica. Explica 
la regla de formación de esa 
secuencia numérica y úsala 
para determinar el precio  
del tanque de oxígeno.

4. La Capitana Ohhh se comunica con la torre  4,5 minutos después del despegue, 
desde el punto A. Después, lo hace desde el punto en que va a cada 6,5 minutos. 
Completa la tabla para determinar cuánto tiempo pasa para que la Capitana se 
comunique con la torre cuando está en cada punto. ¿Se comunicará la Capitana con 
la torre cuando haya pasado exactamente una hora? Explica.

Punto A B C D E

Tiempo  
(en minutos) 4,5 11

13 
opets

28,5 
opets

44 
opets

? 
opets

59,5 
opets

75 
opets

2

3

4

5

6

1

Inicio de la aventura

Palabras que 
te serán útiles 
en la aventura.

Situación a la que se van a 
enfrentar los personajes.

Actividades en las 
que puedes aplicar 
tus nuevos poderes.

Escena en la que 
los personajes que 
conociste en tu libro 
de Narrativas te 
darán la bienvenida 
a la aventura.

Título del episodio 
y adelanto de lo 
que aprenderás.

Cuestionario que está 
en la plataforma de 
poderes matemáticos.

Conceptos y 
procedimientos que 
ya has aprendido.

Situaciones 
ingeniosas que 
podrás solucionar 
a medida que 
adquieres poderes 
matemáticos.

Desarrollo del episodio

Explicaciones 
y conceptos 
relacionados con 
el tema que estás 
trabajando.

Modelo de cómo 
puedes usar 
tus poderes de 
conocimiento. 

Pautas y pistas para 
resolver el Desafío.
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Aventura 8  
La última página

Esta aventura  
nos permitirá aprender  
nuevos poderes. Al final, 

volveremos a casa.
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El reloj
Conoce las relaciones entre los 
ángulos según su posición, 
evidencia el uso del número para 
medir su abertura y aprende 
sobre las formas en las que se 
relacionan dos magnitudes. 
Además, descubre qué es la 
simetría y refuerza lo que sabes 
con respecto al trueque.

Nervios de 
acero 

Amplía tus conocimientos de 
geometría: algunos elementos 
básicos y la clasificación de los 
cuadriláteros. También, calcula 
la longitud de la circunferencia, 
reconoce el uso del número 
como código y refuerza tus 
conocimientos acerca de las 
secuencias numéricas.

¡Hasta pronto!, 
Míster +

Aprende sobre la probabilidad 
de un evento, usa la congruencia 
para construir teselados y ubica 
puntos en el plano cartesiano.

PREPARACIÓN

Palabras 
útiles
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El poder de la representación
El número 4678 puede representarse de varias maneras:

Poderes adquiridos en grados anteriores   

Antes de  
empezar  
la aventura...
Empaca en tu maleta 
de viaje tus poderes de 
conocimiento y busca, 
en esta aventura, el 
significado de algunas 
palabras útiles.

Con material concreto De manera gráfica

Con símbolos y letras

En forma desarrollada: 

4678 = 

4000 + 600 + 70 + 8 

En palabras: 

Cuatro mil seiscientos 
setenta y ocho. 

 Consumo 

 Descuento 

 Ingreso 

 Moneda 

 Oferta 

 Precio

 Presupuesto

 Rebaja

 Valor

El poder del uso de los cuerpos geométricos en 
objetos reales
Los cuerpos geométricos tienen múltiples usos en la 
realidad. Observa algunos ejemplos.

>>ACTIVA 
tus poderes

Prisma Cono

Pirámide

Cubo

EsferaCilindro

C D UUM

4 76 8

DESAFÍO
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La clave que abre el candado del cofre tiene 
seis dígitos. Tres de ellos son 2, 3 y 7. En 
algún episodio, conocerás el resto y, en 
otro, Zoe y Fito sabrán qué hacer con ellos. 

¡No vayas con mucho afán! Podrías perder 
de vista los números que faltan en las 
fauces de un caimán.

Cuando lleguen al castillo, Zoe y Fito 
descubrirán dos cofres dorados. Pero, 
solo pueden elegir aquel que contiene un 
número de monedas que, al redondearlo 
a las centenas de mil, será 400 000. ¿Qué 
tipo de monedas se llevarán los hermanos?

¿Qué es esto?

Los hermanos 
valientes pueden 
guardar aquí su 
tesoro. ¿Cómo puede ser esto 
posible? ¿En qué se convertirá 
el tesoro que hallen?

Acertijo 2

Acertijo 3

Acertijo 1

En la primEra avEntura, ZoE y Fito dEbEn llEgar a un castillo 
ubicado En El rEino dE los grandEs númEros y abrir El coFrE 
dorado quE Encontrarán En su intErior. ¿podrás ayudarlEs a 
rEsolvEr los acErtijos quE sE lEEn sobrE EstE muro?

Así es tu libro de poderes



DE LOS ERRORES SE APRENDE
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En El dEsarrollo dE Esta avEntura, ZoE y Fito 
comEtiEron algunos ErrorEs quE pudiEron corrEgir 
y dE los quE aprEndiEron.

ERROR 1 ERROR 2

Fito hizo una generalización que no es 
válida. Él debió explorar otros números 
de dos o más dígitos, terminados en 3  
o 7, y observar si tienen más de  
dos divisores. 

• Escribe otros números terminados 
en 3 o en 7 que sean compuestos. 

Zoe no tuvo en cuenta las condiciones 
del problema y lo ilógica que sería la 
respuesta que obtendría al hallar el 
mínimo común múltiplo de 36 y 24. 

• ¿Cuál es el mínimo común múltiplo 
de 36 y 24? ¿Por qué no puede ser  
la solución al problema que  
planteó Fito?

Zoe, como 3 y 7 son 
primos, todos los números 
terminados en esos dígitos 

también lo son. 
Fito, debemos cortar 

en trozos iguales y de la mayor 
longitud posible una tira negra de 
36 cm de largo y una amarilla de  

24 cm de largo. Para hacerlo,  
debemos calcular el 

mínimo común múltiplo de 
36 cm y de 24 cm.

No, Fito. Eso no es así. 
63 termina en 3 y tiene más de dos 

divisores, así que no es primo. 
Por otro lado, 27 termina en 7 

y también tiene más 
de dos divisores.

Ten cuidado, Zoe. 
El mínimo común múltiplo  

de 24 y 36 es mayor que cada 
uno de ellos.

PODEROSA-MENTE
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12,7 11,5 10,3 7,9
1,3 3,7 6,1 10,9

a.

a.

c.b.

b.

d.

2. Ubica a Achú. ¿En qué punto del mapa está exactamente? 

3. Halla la regla de formación de los términos de cada sucesión y escribe el 
término que falta.

Razonamiento visual espacial

1. ¿Qué figura no es simétrica? Rodéala con un círculo.

Míster + se despide de Fito y Zoe coMpartiéndoles estos retos.  
coMo recoMpensa, les da la últiMa pieZa que que coMpleta el 
droMedario de la últiMa página. ayúdaselos a resolver.
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ERROR 3 ERROR 4

Fito aplicó una regla de conversión que 
es válida para las unidades de longitud  
y no para las de volumen.

• ¿A cuántos cm3 equivalen 45 m3?

Zoe hizo un razonamiento que no validó 
de ninguna manera. 

• ¿Cuál es el perímetro y cuál es el 
área de cada una de las figuras que 
muestra Fito? 

Para convertir 45 m3 en 
cm3 se debe multiplicar 

por 100.

De ninguna manera, Fito.  
Recuerda que cada vez que se  

pasa de una unidad cúbica a una 
menor, se multiplica  

por 1000.

Fito, me parece 
que todas las figuras con 

el mismo perímetro tienen 
la misma área.

No, Zoe. 
Ese es un parecer equívoco. 

Si observas, por ejemplo, estas 
dos figuras en el geoplano, 

notarás que no es así.

SUPERA EL DESAFÍO

Resuelve 
el desafío 

y recibe tu 
recompensa

>>EVALÚA 
tus poderes

Haz un recuento de los poderes que adquiriste en todo este libro y explica 
cómo los usarías para ser un consumidor responsable contigo mismo, 
 con los demás y con el medio ambiente.

Luego de haber encontrado Las  
12 fichas, ubícaLas en eL dromedario 
sin que sobre ninguna.

Estimación de productos

USA TUS PODERES
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Recuerdas, Fito. 
Esto nos lo enseñó Míster + 
en nuestra primera aventura. 

Vamos a repasar.

Voy a redondear cada
 factor a la centena más cercana. 

A 378 lo redondeo a 400 
y a 496, a 500. Así que,  

378 × 496 es aproximadamente 
igual a 400 × 500; o sea  

¡a 200 000! 

PODER 19
La Máquina bizcochera propone 
a Zoe el reto de estimar el 
producto 378 × 496.

26. Fito debe resolver un test para que la Máquina de hacer bizcochos 
le permita iniciar su recorrido hacia la salida de esta aventura. Por cada 
respuesta correcta, recibe 99 puntos. Aproximadamente, ¿cuántos 
puntos obtuvo, si contestó correctamente 28 preguntas?

GANA PODERES

27. Zoe debe escoger la caja en la que se muestra 
 la multiplicación con el mayor producto. Reúnete 
con un compañero, estimen cada producto y decidan 
cuál de las dos cajas debe escoger Zoe. Expliquen  
la decisión que tomaron. 

ChiCos, e s hora 
de que re Cuerden qué e s 

la e stim aCión. Úsenla 
para toda 

m ultipliCaCión.

Para estimar un producto, se redondean los factores y, luego, se resuelve  
la multiplicación. El producto será un valor aproximado. La vista en perspectiva de un sólido es su representación en tres dimensiones 

sobre un plano.

Vista en perspectiva de un sólido
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>>COMPRUEBA 

tus poderes

28. Dibuja en perspectiva los sólidos que se indican,  
de tal forma que se observen dos o más de sus caras.

PODER 20 
Fito hace el dibujo 
en perspectiva de un 
ladrillo y Zoe, el de una 
tuerca; así:

En la vista en perspectiva, 
se observan varias caras 
del sólido en el mismo 
plano. Así, el dibujo se ve 
muy similar a como se 
percibe el objeto real.

Se observan tres 
de las seis caras.

Se observan cuatro 
de las ocho caras.

GANA PODERES

USA TUS PODERES

>>Vista en perspectiva 
de un sólido 

El poder de la mente no sirve solo para 
realizar  cálculos rápidos. También 

les permite observar el mundo desde 
diferentes  puntos de vista.

Cubo Prisma triangularPirámide

Aceleradores 
de poder que 
te muestran 
otras formas de 
aprender.

Actividad en la que 
puedes compartir 
tus poderes con 
un compañero. Actividades que te 

permiten saber si 
hay poderes que 
debes reforzar. 

En esta sección 
los personajes te 
ayudan a reforzar tus 
poderes y a aprender 
de los errores.

Fin de la aventura

En esta sección 
puedes desarrollar 
poderes de 
razonamiento 
matemático. 
Además, en la 
plataforma de 
poderes encuentras 
más actividades para 
ponerlos en práctica.

En esta sección puedes aplicar los poderes 
adquiridos para superar el desafío.

Cuando resuelvas 
el desafío en 
la plataforma 
recibirás una 
recompensa 
relacionada con la 
aventura y  
sus personajes.

Cuestionario que te permite saber cuánto has aprendido. 
Se encuentra en la plataforma de poderes matemáticos.
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Hola, soy Zoe.  
Tengo 9 años. Me apasiona la 
lectura de libros de aventuras. 

Soy una niña arriesgada que no 
le tiene miedo a nada. Disfruto 
de los viajes y de los días de Sol.

Soy la cigarra Cicada.  
Habito en el bosque y mi 

misión es enseñar poderes 
matemáticos que ayudan a 

preservar el bosque.

Me llamo Carrito, habito en el 
mundo virtual y mi misión es 
hacer repartos equitativos.

Hola, soy Fito.  
Tengo 10 años. Soy un niño risueño, 
inteligente, algo nervioso, inquieto, 
y muy creativo. Me encanta comer, 

dormir y salir de paseo.

Hola, soy Pixel.  
Hago parte del espacio 
digital. Mi especialidad 

es combinar operaciones 
matemáticas.

Soy la Capitana Ohhh y en 
compañía de Dientes Verdes, 

viajo por el presente y el 
pasado enseñando y aplicando 

poderes matemáticos.



Soy Eco-Lógico,  
lógico, lógico. Habito y cuido 
esta casa y aunque soy solo 

un eco, tengo un amplio 
conocimiento de las  

fracciones y de  
su aplicación.

Soy Sagaz,  
el presentador de un 

programa de televisión en el 
que los concursantes deben 

demostrar sus  
poderes matemáticos  

para multiplicar.

Soy Flora,  
administro un castillo 

de plástico en medio del 
bosque. Me especializo en 
el equilibrio matemático  

y sus retos.

Soy Apsará,  
uso mi sabiduría fraccionaria 

para cuidar y preservar las 
fuentes de agua  
del gran bosque.

Soy Míster +  
y acompañaré a

Zoe y a Fito durante  
su viaje por  

El Librotante.
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Aventura 1
El Reino de los Grandes Números

En nombre de todo 
el mágico mundo de las 

matemáticas, recibe la más 
cálida bienvenida.

Fito, ¿notaste 
que en este Reino 

hay cosas que tienen 
precios enormes?



Un camino de 
grandes números

Aprende sobre los números grandes 
y sobre las formas geométricas.

 
¡Grandes saltos! 

Descubre cómo comparar los 
grandes números y continúa 
sucesiones numéricas para acercarte 
más a la solución del desafío.

 
Efecto dominó 

Usa estrategias de cálculo 
mental para efectuar adiciones y 
sustracciones. Estas operaciones  
te ayudarán a solucionar el desafío de 
esta aventura.



PREPARACIÓN

Palabras 
útiles
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El poder de la representación
El número 4678 puede representarse de varias maneras:

Poderes adquiridos en grados anteriores   

Antes de  
empezar  
la aventura...
Empaca en tu maleta 
de viaje tus poderes de 
conocimiento y busca, 
en esta aventura, el 
significado de algunas 
palabras útiles.

Con material concreto De manera gráfica

Con símbolos y letras

En forma desarrollada: 

4678 = 

4000 + 600 + 70 + 8 

En palabras: 

Cuatro mil seiscientos 
setenta y ocho. 

 Consumo 

 Descuento 

 Ingreso 

 Moneda 

 Oferta 

 Precio

 Presupuesto

 Rebaja

 Valor

El poder del uso de los cuerpos geométricos en 
objetos reales
Los cuerpos geométricos tienen múltiples usos en la 
realidad. Observa algunos ejemplos.

>>ACTIVA 
tus poderes

Prisma Cono

Pirámide

Cubo

EsferaCilindro

C D UUM

4 76 8



DESAFÍO
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La clave que abre el candado del cofre tiene 
seis dígitos. Tres de ellos son 2, 3 y 7. En 
algún episodio, conocerás el resto y, en 
otro, Zoe y Fito sabrán qué hacer con ellos. 

¡No vayas con mucho afán! Podrías perder 
de vista los números que faltan en las 
fauces de un caimán.

Cuando lleguen al castillo, Zoe y Fito 
descubrirán dos cofres dorados. Pero, 
solo pueden elegir aquel que contiene un 
número de monedas que, al redondearlo 
a las centenas de mil, será 400 000. ¿Qué 
tipo de monedas se llevarán los hermanos?

¿Qué es esto?

Los hermanos 
valientes pueden 
guardar aquí su 
tesoro. ¿Cómo puede ser esto 
posible? ¿En qué se convertirá 
el tesoro que hallen?

Acertijo 2

Acertijo 3

Acertijo 1

En la primEra avEntura, ZoE y Fito dEbEn llEgar a un castillo 
ubicado En El rEino dE los grandEs númEros y abrir El coFrE 
dorado quE Encontrarán En su intErior. ¿podrás ayudarlEs a 
rEsolvEr los acErtijos quE sE lEEn sobrE EstE muro?



EPISODIO

1
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Un camino 
de grandes 
números
En este episodio, 
Zoe y Fito 
comienzan a 
buscar la salida  
de El Librotante. 

Sí, Fito.  Leamos 
la información de la tabla. 

Así, tomaremos 
la mejor decisión.

La moneda oficial del Reino es el “opet”, que se simboliza: OP.

Zoe, debemos decidir 
en cuál tienda nos conviene 

comprar el mapa del 
Reino de los 

Grandes Números.

Tienda

Titán

Mimas

Febe

Jano

17 190

18 990

19 900

17 990

7600

0

4500

2800

Precio (OP)
Costo de

envío (OP)
Valoración general

del servicio

místEr + lEs hacE sabEr a los hErmanos quE la solución al dEsaFío dE 
Esta avEntura sE EncuEntra En un papiro quE sE consErva En un castillo. 
adEmás, lEs indica quE, para ubicarlo, dEbEn adquirir un mapa dEl rEino dE 
los grandEs númEros. por Esa raZón, EmpiEZan por rEvisar su prEsupuEsto. 

• ¿En cuál tienda consideras que Fito y Zoe comprarán el mapa?  
¿Por qué? Comparte tus respuestas con tus compañeros. 



90 000 opets + 10 000 opets

“Si a 9 billetes de OP 10 000 se agrega uno más  
de la misma denominación, se completan  

OP 100 000. El 100 000 es un número de seis dígitos.” 

Números de hasta 6 dígitos 

Primero se lee la clase de las 
unidades de mil: cuatrocientos 

ochenta y nueve mil.

Luego se lee la 
clase restante: 

cuatrocientos cinco.

90 000 + 10 000

1 centena de mil

100 000

C D UUMDMCM

C D UUMDMCM

C D UUMDMCM

4 9 08 4 5
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como rEsolviEron 
El problEma dEl mapa, dEsdE 
ahora, lEs conFiEro El podEr 

dE rEconocEr númEros dE 
sEis dígitos. ¡atEntos!

Si, en una tabla de valor de posición, se agrega una decena de mil a 9 decenas de mil, 
se obtienen 10 decenas de mil, lo que es igual a una centena de mil: 

En la tabla, se observa que los números de 6 dígitos se descomponen en unidades (U), 
decenas (D), centenas (C), unidades de mil (UM), decenas de mil (DM) y centenas de 
mil (CM). 

Los números de seis dígitos, pueden escribirse mediante la suma de los valores de 
posición de sus dígitos; por ejemplo: 

489 405 = 400 000 + 80 000 + 9000 + 400 + 5 

Se leen separándolos por periodos, así:



Primero se lee la clase de las 
unidades de mil: setecientos 

cincuenta y cuatro mil.

Luego se lee la 
clase restante: 

seiscientos dos.

C D UUMDMCM

7 4 05 6 2

GANA PODERES
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PODER 1
Para avanzar en el camino al Reino de los Grandes Números, Zoe y 
Fito compran dos pares de botas mágicas. Lograrán un descuento 
si escriben y leen su precio de venta al público; un número que se 
descompone en 7 centenas de mil, 5 decenas de mil, 4 unidades de mil, 
6 centenas y 2 unidades.

Zoe construye una tabla de valor de posición y Fito ubica en ella los 
dígitos del número, como se muestra a continuación. 

PODER 2
—Dime, Zoe —pregunta Míster + —¿cuántos opets suman 8 billetes  
de OP 100 000 más 3 billetes de OP 1000, más 10 monedas de OP 10?

Para dar su respuesta, Zoe realiza el siguiente cálculo mental.

El precio de las botas mágicas es OP 754 602.

800 000 + 3000 + 100  
son 803 100. 

¡Hay ochocientos tres mil  cien opets!



USA TUS PODERES
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1. Zoe observa los precios de algunos objetos que se encuentran en oferta y que 
pueden serle útiles en el trayecto al castillo.

OP 101 200

OP 547 800 

OP 129 050 

OP 289 000 

2. Calcula mentalmente cuánto dinero 
suman 2 billetes de OP 100 000,  
7 billetes de OP 10 000, 8 billetes de  
OP 1000, diez monedas de OP 10, 6 de 
OP 5  y 9 de OP 1. Escribe el total en las 
fauces del caimán. 

Si hiciste esto sin mucho afán, acabas 

a. ¿Es correcta la lectura del precio que realiza Zoe? Compara tu 
respuesta con la de tus compañeros y escribe una conclusión. 

b. Escribe en forma desarrollada y en palabras los precios de los artículos. 

• Binoculares:

• Gafas para el sol: 

• Cantimplora: 

de encontrar los 3 dígitos que completan la 
clave para abrir el cofre. Escribe aquí los seis 
dígitos que la forman y sigue atento, pues 
pronto sabrás qué deberás hacer con ellos:

_________________________________________

El precio del 
sombrero es ciento 

veintinueve mil 
quinientos opets.



“Si a un grupo de 9 billetes de OP 100 000 le 
agregan uno más de la misma denominación, 

obtienen un millón de opets. Un millón se escribe 
como un uno seguido de seis ceros: 1 000 000” 

GANA PODERES

900 000 + 100 000

1 000 000

C D UUMUm DMCM

C D UUMUm DMCM

10 centenas de mil
son un millón
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ahora,
para avanZar En 

El camino a la salida dE  
El librotantE, dEbEn conocEr 

númEros ¡aún 
más grandEs!

PODER 3
Míster + les muestra, a Zoe y a Fito, cómo se descompone y se lee  
el número 5 378 351.

5 378 351 = 5 000 000 + 300 000 + 70 000 + 8000 + 300 + 50 + 1

Que se lee separándolo en tres clases, así: cinco millones / trescientos setenta 
y ocho mil / trescientos cincuenta y uno.

PODER 4
Fito observa el mapa del Reino de los Grandes  
Números, descompone la longitud de cada  
río representado y escribe: 

1 284 000 se descompone en: 

1 000 000 + 200 000 + 80 000 + 4000 

Se lee: Un millón doscientos ochenta y cuatro mil. 

1 248 000 lo descompone como: 

1 000 000 + 200 000 + 40 000 + 8000 

Se lee: Un millón doscientos cuarenta y ocho mil.

Números de 7 dígitos

Los números de 7 dígitos pueden 
representarse en una tabla de 
valor de posición agregando una 
centena de mil a 9 centenas de mil. 
De esa forma se obtienen  
10 centenas de mil o un millón.

1 248 000 m

1 284 000 m



9 000 000 + 1 000 000

10 000 000

USA TUS PODERES

C D UUMDMUmDm CM

C D UUMDMUmDm CM

•  17  • 

PODER 5
—Zoe, observa la cantidad que aparece en el cartel 
de la derecha; lee el número que está escrito ahí  
—le indica Míster +.

Zoe va al tablero y construye una tabla de valor de 
posición para hacerlo:

3. Encierra al gnomo que está pensando en el número ocho millones 
doscientos tres mil cien.

4. Con la información dada, completa el esquema y la conclusión de abajo. 

5. En el Reino de los Grandes Números, el año pasado se reciclaron treinta  
y tres millones ochocientos trece mil empaques de plástico. 

Escribe ese número en su forma desarrollada y en su descomposición. 

823 100
8 230 100 8 203 100

10 unidades de millón = 1 decena de millón = ____ millones = _________________ 

Siete millones doscientos setenta y nueve mil quinientos sesenta y ocho

C D UUMUm DMCM

7 72 9 6 85



GANA PODERES
>>Redondeo de 

números 
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PODER 6
Para redondear 978 000 m a la decena de mil más 
cercana, se resalta el dígito que corresponde  
a esa posición:  978 000. 

Como el dígito a la derecha de la posición de 
las decenas de mil es 8 (que es mayor que 5), 
entonces, el dígito resaltado se aumenta en 1 y se completan con 0 las 
siguientes posiciones a la derecha. Por lo tanto, 978 000 se redondea a 980 000. 

En la recta, se observa que 978 000 se encuentra entre 970 000 y 980 000,  
pero se halla más cerca de este último. 

Fito y su hermana se encuentran aproximadamente a 980 000 m del castillo.

Redondeo

El redondeo es un procedimiento útil para aproximar un número a un valor posicional 
específico. Para redondear, pueden seguirse estas tres reglas:

• Se resalta el dígito ubicado en el valor de posición al cual se desea redondear.

• Se aumenta en 1 si la cifra siguiente es 5 o mayor que 5 y se completan con 0 las 
siguientes posiciones a la derecha.

• Se deja igual si la siguiente cifra es menor que 5 y se completan con 0 las siguientes 
posiciones a la derecha.

¡biEn chicos! gracias 
a sus nuEvos podErEs,  han podido 

avanZar. sE EncuEntran a solo 
978 000 mEtros dEl castillo.  

para continuar En su ruta, dEbEn 
rEdondEar EsE dato a la dEcEna 

dE mil más cErcana.

978 000 m

970 000 972 000 974 000 976 000 978 000 980 000

¿Redondear?
¿Qué es eso, Zoe?
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PODER 7
Para redondear a la centena de mil más próxima el 
número 1 850 000, que es la cantidad de árboles del 
bosque del Reino, Míster + resalta con color rojo el 
dígito en esa posición: 1 850 000. Como el dígito en la 
siguiente posición es 5, entonces,  aumenta en 1 el 8  
y completa con 0 las demás posiciones a la derecha.  
De esa forma, redondea 1 850 000  a 1 900 000.

Él concluye que, al estar 1 850 000 justo en la mitad 
entre 1 800 000 y  1 900 000, se debe aproximar  
a 1 900 000.

PODER 8
Fito redondea la cantidad de habitantes 
del Reino a la centena de mil más 
cercana, así: 

Primero, resalta el dígito de las 
centenas de mil: 25 876 406. Como el 
dígito a la derecha del dígito resaltado 
es 7 (que es mayor que 5), entonces, 
a 8 se le agrega 1 y se completan con 0 las 
demás posiciones a la derecha. De esa manera, 25 876 406 se redondea 
a la centena de mil más próxima que es 25 900 000.

La población del Reino es, aproximadamente,  25 900 000 habitantes. 

PODER 9
El Reino de los Grandes Números obtuvo, por la venta 
de materiales reciclados durante los últimos dos años, 
ingresos de OP 123 740 000. 

Para redondear ese valor a las decenas de millón, Zoe 
resalta el dígito en esa posición: 123 740 000 y nota 
que el dígito siguiente es 3. Entonces, ella deja igual el 
2 y completa con ceros las siguientes posiciones a la 
derecha, así: 120 000 000. 

Zoe encuentra, por lo tanto, que los ingresos que 
recibió el Reino por la venta de material reciclado son 
de aproximadamente OP 120 000 000. Ella revisa el 
procedimiento y lee la cantidad: 

Ciento veinte millones de opets.

1 800 000 1 810 000 1 820 000 1 830 000 1 840 000 1 850 000 1 860 000 1 870 000 1 880 000 1 890 000 1 900 000



´

19 999 opets

28 900 opets

29 999 opets
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USA TUS PODERES

6. Muchas personas creen que, si el precio de un 
artículo termina en uno o varios nueves, o en nueves  
y ceros, le han hecho un descuento o es una rebaja. 
Lo mejor es redondear para evitar esa impresión. 

Escribe el valor redondeado de cada cofre a la decena 
de mil más cercana. 

7. El redondeo de cantidades se utiliza generalmente 
para efectuar cálculos mentales. Los resultados de 
cálculos con números redondeados son aproximados.

Usa los valores redondeados de los cofres de la 
actividad anterior para calcular el precio total que se 
pagaría por ellos.

8. Reúnete con un compañero y observa la información 
de la imagen de la derecha. Uno debe redondear la 
cantidad de visitantes a la unidad de mil más próxima  
y el otro, a la centena de mil más próxima.

a. ¿Cuál de los dos datos es más cercano a la 
información real? Explica. 

b. Si año tras año la cantidad de visitantes  
aumenta en aproximadamente un millón,  
¿se puede afirmar que en 2013, cerca de  
7 000 000 de personas visitaron el zoológico?
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Diagrama de barras verticales

Un diagrama de barras verticales permite organizar y representar datos  
en  forma clara y ordenada. Estos diagramas se componen de rectángulos 
verticales paralelos.

PODER 10
El siguiente gráfico muestra los precios de un reloj en  
algunas tiendas del Reino.  

Las etiquetas en 
los ejes indican qué 

información representa 
cada barra.

El título de la gráfica ayuda a sa-
ber cuál es la información que se 
encuentra en ella. Suele escribir-

se en su parte superior. 

El eje vertical se lee de 
abajo hacia arriba. 

La altura de la 
barra representa 
el valor del dato 

correspondiente. 

El eje horizontal, situado en la 
parte inferior de la gráfica, se lee 

de izquierda a derecha. 

GANA PODERES

¡han hEcho un 
buEn trabajo! ahora, 

lEs EnsEñaré una potEntE 
hErramiEnta para 

analiZar datos.

¿Qué es esto 
Zoe?

>>Gráficos de 
barras sencillas



220

200

180

160

140

120

100

80

60

40

20

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
0

Libros pedidos a la biblioteca

Día

•  22  •

USA TUS PODERES

9. Zoe construyó un gráfico de barras con la información que obtuvo 
acerca de los materiales que la familia Montes recicló en el Reino de los 
Grandes Números durante el mes de marzo. 

Observa la gráfica y responde cada pregunta.

10. En el siguiente gráfico, se muestra la cantidad de libros pedidos en 
una biblioteca del Reino durante cinco días.

Escribe tres preguntas sobre la información que puedes hallar en el gráfico 
y comparte las respuestas con tus compañeros.

Vidrio Metal Papel Plástico
0

1

2

3

4

5

6
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Materiales reciclados

a. ¿Cuántos kilogramos de materiales 
recicló la familia Montes durante el mes 
de marzo?

a. 

b. 

c. 

b. ¿Qué tipo de material es el que más 
recicló la familia Montes?



GANA PODERES
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11. Amplía el desarrollo de la derecha  
para construir, en cartón reciclable,  
el empaque correspondiente.

• ¿Qué podrías guardar en el empaque 
que construiste? Explica. 

Zoe, 
¿recuerdas este 

empaque? 

Sólidos geométricos

Los sólidos o cuerpos 
geométricos tienen  
tres dimensiones:  
largo, ancho y alto. 
Pueden ser poliedros  
o cuerpos redondos.

PODER 11
Este es el desarrollo plano de 
la caja donde venía empacado 
el mapa del Reino.

Muy bien Zoe, 
te cuento: esto es, nada 

más y nada menos 
que, un cuerpo 

geométrico.

USA TUS PODERES

Claro. Ahí venía 
el mapa que 

compramos Fito 
y yo.

Cono Cubo

Esfera
Pirámide

Prisma



EPISODIO

2

Parque de las aves a  
76  000 m - Viaje en tren

Cataratas del Arcoíris a  
27  600 m - Viaje en bicicleta

Laguna Cristal a 13  000 m 
Viaje a caballo

Volcán Katapek a 34  000 m 
Visita en autobús
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Zoe, debemos visitar 
una atracción del Reino antes de 

continuar hacia el castillo. Pero, no 
tenemos mucho tiempo. 

¿A cuál vamos?

Míster + nos pide también 
averiguar a cuál de las 

atracciones tardaríamos más 
tiempo en llegar.

• Piensa en la solución a las dos tareas que deben realizar Zoe y Fito, 
y comparte tus ideas con tus compañeros.

¡Grandes saltos!
En este episodio, 
Zoe y Fito deberán 
usar el poder de la 
comparación numérica 
y del orden para ganar 
nuevas habilidades y 
descubrir la clave que 
abre el cofre. Además, 
aprenderán a reconocer 
sólidos geométricos a 
partir de su desarrollo 
sobre un plano.

En la Entrada al rEino dE los GrandEs númEros, los hErmanos 
EncuEntran un cartEl informativo En El quE sE muEstran las distancias 
quE sE dEbEn rEcorrEr para llEGar dEsdE ahí hasta difErEntEs atraccionEs. 
lEE con atEnción las dos tarEas quE lEs asiGna místEr +, antEs dE 
continuar su rEcorrido.



GANA PODERES

18 22 26 30 34 38 42 46 50 54 58

3250 3400 3550 3700 3850 4000 4150 4300 4450 4600 4750
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En cada una de las rectas,  
entre cada par de números 

consecutivos, existe la misma 
separación. Por ejemplo, en la primera 

recta, esa separación es  
de cuatro unidades.

Comparación de números en la recta numérica 

PODER 12
A partir de las siguientes representaciones, Zoe y Fito 
deben deducir cómo construir una recta numérica  
y obtener algunas conclusiones.

Para establecer la
separación entre cada par de números 

consecutivos, puede hallarse su diferencia.  
Así, en la segunda recta, la distancia entre 
cualquier par de números consecutivos es  

3400 – 3250 = 150.

La recta numérica es una representación útil para comparar dos números y 
establecer cuál es el mayor entre ellos. Con su uso, también pueden construirse 
listados de números ordenados según una regla fija. A esos listados se les conoce 
como secuencias numéricas y cada número que está en ellas es uno de  
sus términos. 

El símbolo “>” se lee “mayor que” y el símbolo “<” se lee “menor que”. 

En ambas rectas, se representan secuencias numéricas 
ascendentes. En la primera, la regla de formación es “adicionar 
4” a cada término y, en la segunda, la regla es “adicionar 150” a 
cada término.

ZoE, fito, abran biEn 
los ojos. saltar y 

comparar puEdE llEvarlos 
dirEcto a solucionar 

EstE dEsafío.



32 128

+500 +500 +500 +500 +500

32 628 33 128 33 628 34 128 34 628

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sábado
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PODER 13
Zoe construye una recta, ubica el número 23 100 y aplica la regla 
de formación “adicionar 380” a cada término para construir una 
secuencia numérica ascendente.

Ella ubica en forma aproximada los números 23 500 y 25 570,  
y deduce que, como 25 570 está a la derecha de 23 500,  
entonces, 25 570 es mayor que 23  500.

PODER 14
Fito tenía 32 128 esferas de plata, el lunes; desde entonces, 
cada día, agregó 500 esferas más que el día anterior.

Para saber el número de esferas que completó hasta el 
sábado, Fito elabora la siguiente tabla:

PODER 15
A partir del poder anterior, Zoe escribe la secuencia numérica:

 34 628, 34 128, 33 628, 33 128, 32 628, 32 128.

Al observarla, Zoe nota que cada número se obtiene a partir 
del anterior, restándole 500. De esta forma, construye una 
secuencia numérica descendente.

Luego, construye una recta numérica y, sobre ella, indica la secuencia numérica 
ascendente anterior:

25 570 > 23 500

+ 500 + 500 + 500 + 500 + 500

Día Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sábado

Cantidad  
de esferas 32 128 32 628 33 128 33 628 34 128 34 628

23 100 23 480

23 500

23 860 24 240 24 620 25 000 25 380

25 570

25 760 26 140 26 520 29 900
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135 800

674 500

674 000

298 950

137 800

54 500

34 000 50 000

55 000 56 000 57 000 58 000 58 500 59 500 60 000
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12. Escribe los números que completan cada secuencia numérica  
y explica su regla de formación.

13. Fito y Zoe deben cruzar un río rebotando sobre las piedras elásticas. 

Completa las secuencias numéricas S1, S2 y S3, para que puedan lograrlo. 

14. Marca con una  las secuencias que contendrán el número 85 500. 
Discute con un compañero la respuesta a la que llegaste.

  Secuencia numérica A: 94 000, 93 500, 93 000… 

  Secuencia numérica B: 70 500, 73 000, 75 500…

  Secuencia numérica C: 48 500, 51 500, 54 500… 

S1

S2
S3

300 000

a. 

b. 
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140 500 141 000 141 500 142 000 142 500 143 000 143 500

141 530 143 470

144 000 144 500 145 000 145 500

PODER 16
Para comparar 141 530 y 143 470, Zoe y Fito observan que la cantidad de 
dígitos que tiene cada número es la misma; así que, comparan los dígitos que 
ocupan la misma posición, a partir de las centenas de mil.

Por lo tanto, 143 470 > 141 530.

Sobre una recta numérica, 143 470 se encuentra a la derecha de 141 530.

para no intErrumpir 
su viajE, dEbEn comparar 

los númEros 141 530 y 
143 470. 

Criterios para comparar números

Para establecer cuál es mayor entre dos números dados, se compara la cantidad de sus 
dígitos. Al hacerlo, puede ocurrir que:

• Los dos números tengan una cantidad de dígitos diferente. En ese caso, es mayor el 
número con la mayor cantidad de dígitos.

• Los dos números tengan la misma cantidad de dígitos. Si esto ocurre, se comparan 
aquellos que ocupan la misma posición de izquierda a derecha, hasta encontrar aquel 
en el que son diferentes. En este caso, el dígito mayor corresponde al número mayor.

dEbEn aplicar 
unas rEGlas muy 

sEncillas.

GANA PODERES

C D UUMDMCM C D UUMDMCM

Los dígitos en las unidades 

de mil son diferentes: 3 > 1.

Los dígitos en las centenas 

de mil son iguales: 1 = 1.

Los dígitos en las decenas de 

mil son iguales: 4 = 4.

4 41 35 43 70 01 1



kg

kg

kg

kg
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PODER 17
El Reino de los Grandes Números  
está dividido en cuatro ciudades 
que compiten cada año en el  
concurso “Reciclar es ganar”. 

Zoe y Fito deben usar dos poderes,  
el de la comparación y el del orden, 
para decidir qué ciudad se llevará  
el primer lugar y qué puestos  
ocuparán las demás. 

Las cantidades de materiales reciclados 
se registraron en el mapa del Reino. 

Observa su análisis.

Como 2 > 1, entonces 291 530 > 106 420 y 291 530 > 175 800

Por lo tanto, la ciudad Armonía es la ganadora.

Para establecer el segundo lugar y el tercero, los hermanos deben 
comparar 175 800 kg y 106 420 kg.

Eso quiere decir que 
23 800 kg es menor que 

las demás cantidades. Así que, 
Tierra Azul ocupa  

el último lugar.Mira que  
175 800, 106 420 

y 291 530 tienen seis dígitos, 
mientras que 23 800 tiene 

solo cinco dígitos.

C D UUMDMCM

C D UUMDMCM

C D UUMDMCM

C D UUMDMCM

C D UUMDMCM

Los dígitos en las centenas 

de mil son iguales: 1 = 1.

Los dígitos, en las decenas de 

mil, son diferentes: 7 > 0.

7

7

0

0

95

5

6

6

18

8

4

4

50

0

2

2

30

0

0

0

01

1

1

1

2

para dEcidir los trEs primEros luGarEs, ZoE 
y fito comparan las posicionEs dE los díGitos 
dE las cantidadEs rEstantEs, dE iZquiErda a 
dErEcha, comEnZando por las cEntEnas dE mil.

así, El sEGundo luGar lo ocupa la 
ciudad  dE cElEstya y El tErcEr 
luGar, la ciudad dE vallE alEGrE.
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15. Míster + cuenta a Zoe y a Fito que existe una cueva en el bosque 
donde está oculta la clave mágica, necesaria para abrir el cofre dorado. 

Ayuda a los hermanos a descubrir el nombre de la cueva. Para ello, 
ordena los siguientes números de menor a mayor y escribe la letra  
que acompañan.

784 530 740 691 700 984 769 900 645 200 702 429

R T Y U M N

La clave está oculta en la cueva de: 

17. Cuando Zoe y Fito llegaron a la cueva, sobre una de sus paredes 
aparecieron los dígitos que completaste en la actividad 2 de la página 15.  
Usa esos dígitos para escribir cuatro números de seis cifras (todas 
diferentes) y ordénalos de menor a mayor.

16. Para llegar a la cueva donde 
está oculta la clave, Fito y Zoe deben 
guardar en sus bolsillos al menos  
OP 75 000, cada uno. 

a. Plantea una pregunta a partir 
de la información anterior 
y teniendo en cuenta lo que 
afirman Fito y Zoe.

b. ¿Crees que si juntan su dinero, podrán llegar ambos a la cueva?

Yo tengo tres billetes de 
20 000 opets y dos de 

5000 opets.

Yo tengo un billete de  
50 000 opets, uno de  

20 000 opets y tres de 
5000 opets.
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fito y ZoE, ya conocEn los 
Gráficos dE barras sEncillas. 

Es hora dE quE conoZcan otro 
tipo dE Gráfico quE sE usa 
mucho En la comparación 

dE datos.

Los gráficos de barras verticales dobles son útiles para organizar dos grupos de 
datos distintos que se relacionan entre sí. En los elementos del gráfico, se incluye 
una leyenda que indica la categoría que representa cada color. 

Gráficos de barras verticales dobles

PODER 18
La siguiente gráfica de barras dobles compara la temperatura 
máxima alcanzada en el Reino de los Grandes Números en 
cada una de las estaciones en los años 1950 y 2000.

La altura de las barras 
verdes muestra la 

temperatura del Reino 
durante las estaciones 

en el año 1950; mientras 
que la altura de las 

barras moradas indica 
su temperatura en las 
estaciones durante el 

año 2000.

Leyenda

GANA PODERES
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>>Gráficos de 
barras dobles
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134 000
135 000

133 000
132 000
131 000
130 000
129 000
128 000
127 000
126 000
125 000
124 000
123 000
122 000
121 000
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Celestya Valle Alegre Tierra Azul Armonía
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Residuos producidos 
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18. En el periódico del Reino, se presentó un gráfico de barras verticales 
dobles que contiene información acerca de la cantidad de residuos 
producidos en las cuatro ciudades que lo conforman.

a. Completa la tabla con los datos que se observan en la gráfica.

Ciudad

Cantidad de 
Residuos producidos 

(en kg)

2016 2017

Celestya

Valle Alegre

Tierra Azul

 Armonía

19. El siguiente gráfico muestra el volumen de agua en litros (L) 
consumido un fin de semana en cuatro parques diferentes del Reino: 
Fantasía, Maravillas, Aventuras y Mundo Mágico.

b. Escribe una conclusión y compártela 
con un compañero.

Escribe tres conclusiones que 
puedan deducirse del gráfico y 
compártelas con tus compañeros.
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20. Encierra los objetos con forma piramidal y 
tacha los que tienen forma de prisma. Luego, usa 
los desarrollos planos de abajo para relacionarlos 
con el objeto al que corresponden.

Una pirámide es un poliedro constituido por una base y caras triangulares con un 
vértice común. Un prisma es un poliedro que tiene dos caras paralelas e iguales, 
llamadas bases, y cuyas caras laterales son rectangulares. 

Pirámides y prismas 

PODER 19
Míster + muestra a los hermanos un objeto en forma de pirámide y  
otro en forma de prisma y dibuja un desarrollo plano aproximado de  
cada uno.

Un cuerpo geométrico 
es una figura con largo, 

ancho y alto.

Aquí traigo 
el desarrollo plano  

de  una caja.

GANA PODERES
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¿rEcuErdan qué Es un 
cuErpo GEométrico? ¿puEdEn 

mostrarmE El dEsarrollo 
plano dE uno?

>>Desarrollo de 
prismas y pirámides



EPISODIO

3
Antes de entrAr Al cAstillo, Zoe y Fito se encuentrAn 
con unA plAcA de lA que deben extrAer inFormAción pArA 
resolver lAs preguntAs que les plAnteA míster +.
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Este castillo fue 
construido  hace 1200 
años. Para construirlo 
se emplearon 19 000 

toneladas de roca 
y 52 500 toneladas  

de madera.

• Entre roca y madera, aproximadamente, ¿cuántas toneladas de 
materiales se usaron en la construcción del castillo?

• Si se redondean las cantidades de materiale a cierto valor de 
posición y se concluye que se usaron cerca de 34  000 toneladas 
más de roca que de madera, ¿a cuál valor de posición hicieron el 
redondeo? Comparte tu respuesta con tus compañeros.

Efecto dominó
En este episodio, Zoe  
y Fito llegan finalmente 
al castillo y descubren 
el cofre dorado que 
contiene el tesoro  
que buscan.



¡FelicitAciones! 
HAn llegAdo Al cAstillo. 

AHorA, pArA encontrAr el 
coFre, deben FortAlecer su 

cálculo mentAl.
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Estrategias para efectuar adiciones

PODER 20
—Zoe y Fito, en el primer semestre del año pasado, en Armonía se leyeron  
451 800 libros y, en el segundo, 363 920 libros —les dice la voz de Míster +,  
y les muestra cómo aplicar la estrategia en que se usan los valores de posición 
de los dígitos de cada sumando para hallar el total de libros leídos en esa ciudad. 

—Primero, se escriben los valores posicionales de cada dígito en cada sumando:

—Después, se adicionan los valores posicionales correspondientes. Se halla, así, 
la suma total en forma vertical:

GANA PODERES

+
C D UUMDMCM

5 08 04

400 000 50 000 1 000 800 0 0

1

C D UUMDMCM

6 29 0

300 000 60 000 3 000 900 20 0

3 3

+

+

+

+

+

=

=

=

=

=

815 720

400 000

50 000

1 000

800

0

300 000

60 000

3 000

900

20

700 000

110 000

4 000

1 700

20

En conclusión:  
451 800 + 363 920 = 815 720.

Es decir, que en la ciudad 
Armonía se leyeron  

815 720 libros el año pasado.

Las estrategias para efectuar adiciones tienen en cuenta los valores de posición de 
cada dígito de los sumandos.

>>Sumas con  
tablas de posición 
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PODER 21
Míster + enseña a Zoe y a Fito una segunda estrategia; efectúa, para ello, 
la misma operación, 451 800 + 363 920, que les mostró en el Poder 20. 

Primero escribe el segundo sumando en su forma desarrollada: 

363 920 = 300 000 + 60 000 + 3000 + 900 + 20

A continuación, adiciona el primer valor de esa descomposición con 

451 800 y obtiene 751 800. El siguiente esquema muestra de qué forma 
Míster + continúa el procedimiento:

 Zoe y Fito observaron que, de esta forma, se 
obtuvo el mismo total que con el Poder 20.

21. Reúnete con un compañero y completa el siguiente esquema, 
sabiendo que la suma de los dos números es 272 829. 

4 4+6 58 3

+

+

+

+

+

+

=

=

=

=

=

=

272 829

+ + +

+

+ ++ +

451 800

300 000

751 800

811 800 815 700814 800 815 720

60 000 9003 000 20

+

=

= = ==
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22. Zoe y Fito deben encontrar un número para entrar a uno de los 
grandes salones del castillo. Ese número es el resultado de la adición  
305 210 + 528 900.

Completa el esquema y escribe el número que buscan los hermanos.

24. Fito tiene 125 800 opets y Zoe tiene 76 400 opets más que  
su hermano. 

Aplica una de las estrategias de Míster + para decidir si entre ambos 
reúnen más de 350 000 opets.

23. Míster + reta a los hermanos a encontrar y corregir el error cometido 
en la adición: 254 350 + 108 600. 

Primero, él escribe el segundo sumando en su forma desarrollada:

108 600 = 100 000 + 8000 + 600

Luego, aplica la estrategia explicada en el Poder 21, así:

+

+
+ +

254 350

100 000

354 350

355 150 355 750

8 000 600
+ = =

=

+ ++

+ =

=
+

+ + ==
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PODER 22
Fito compró una lámpara cuyo precio era OP 158 200; pero, recibió un 
descuento de OP 104 500. Para saber el precio que pagó Fito, debe 
efectuarse la sustracción: 158 200 – 104 500, así:   

Primero, se escribe el sustraendo en forma desarrollada:

104 500 = 100 000 + 4000 + 500

Luego, se usa el siguiente esquema para calcular la diferencia:

Después del descuento, Fito pagó OP 53 700 por la linterna.

¡veo que HAn AplicAdo 
muy bien lAs estrAtegiAs 

pArA AdicionAr! AHorA 
usArán otrAs 

pArA sustrAer.

Estrategias para sustraer

Algunas estrategias para sustraer tienen en cuenta la relación que existe entre 
la adición y la sustracción.

PODER 23
En un plano ubicado en una pared del castillo, se lee que hay 146 000 pasos 
desde la entrada hasta el lugar donde se encuentra el cofre. Hasta el momento, 
Zoe y Fito han dado 51 300 pasos. 

=

– – –

+ +

= = =

104 500

158 200

100 000

58 200

500

53 700

4000

54 200

>>Sustracciones en 
forma desarrollada
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27. En el jardín del castillo hay 85 300 rosas menos que 
tulipanes. Si hay 168 100 tulipanes, entonces, ¿cuántas 
rosas hay en el jardín?

28. Completa el esquema para efectuar la operación 168 100 – 85 300= _________.

25. Completa el esquema para hallar la diferencia entre 489 523 y 27 489.

Compara tu esquema con el de otro compañero.

26. Fito y Zoe encuentran dos pócimas con la cantidad  
de gotas que se indican en los frascos de la derecha. 
¿Cuántas gotas más tiene un frasco que el otro?

= + ++ +

– – – – –
= = = = =

86 000 90 000 168 000

+ 10 000 + 60 000

Así, 146 000 – 51 300 = 700 + 8000 + 40 000 + 40 000 + 6000 = 94 700.

Los hermanos deben dar 94 700 pasos más para llegar al cofre dorado.

Para saber cuántos pasos les faltan aún, se puede resolver la operación 
146 000 – 51 300 de forma gráfica. 

Al inicio, se escribe el sustraendo y se adicionan secuencialmente 
cantidades convenientes para lograr números terminados en 0, hasta 
obtener el minuendo. 

La diferencia buscada corresponde a la suma de tales cantidades.

+ 700

51 300 52 000 60 000 100 000 140 000 146 000

+ 8 000 + 40 000 + 40 000 + 6 000 = 94 700
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PODER 24
Fito y Zoe tropiezan con dos grandes cofres dorados 
llenos de monedas. En su interior se lee su contenido.

Los hermanos hacen una aproximación o estimación 
del total de monedas de oro y plata que hay en los dos 
cofres. Para esto, escogen una posición a la cual van 
a redondear las dos cantidades y, luego, suman los 
valores redondeados.

Deciden redondear ambas cantidades a las decenas 
de mil, así:

• Primero, resaltan el dígito que ocupa la posición  
a la cual quieren redondear cada sumando:  
351 623 y 268 939.

• Luego observan el dígito a la derecha de cada uno 
de los dígitos que resaltaron. Como, en el primer 
número, ese dígito es 1, que es menor que 5, 
redondean 351 623 a 350 000. 

¡Estamos 
a punto de 

lograrlo!
pronto

 serán cApAces de resolver el 
desAFío. estén Atentos porque

 lA estimAción es el cAmino 
HAciA su solución.

Aquí encuentran  
351 623 monedas  

de oro.

Aquí encuentran  
268 939 monedas 

de plata.

Estimación de sumas y diferencias

Para estimar el valor de sumas y diferencias, se redondea cada uno de los números a la 
misma posición y, luego, se realiza la operación indicada entre los números redondeados.
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29. Fito y Zoe recorrieron 184 947 m en la primera parte de su 
viaje al castillo y, 119 654 m en la segunda. 

a. Aproximadamente, ¿cuántos metros recorrieron en total 
en esos dos trayectos?

b. Compara tu respuesta con las de tus compañeros  
y decide cuál es la mejor posición para redondear las dos 
distancias, si se quiere que el resultado sea lo más cercano 
al valor real. Explica.

30. El Reino de los Grandes Números se fundó hace  
329 990 días, que equivalen aproximadamente a 904 años.  
Sus habitantes esperan ansiosos la celebración de los  
950 años, es decir, 346 750 días. 

¿Cuántos días faltan, aproximadamente, para esa celebración? 

31. Observa los cofres del Poder 24.

a. ¿A qué posición se debe redondear cada cantidad para afirmar que 
hay cerca de 400 000 y 300 000 monedas, respectivamente?

b. Calcula la cantidad exacta de monedas que se cuenta en los dos 
cofres y compárala con el total que se obtiene al considerar las dos 
cantidades redondeadas a la centena de mil. ¿Cuánto es mayor una 
que la otra?

El segundo sumando lo redondean a 270 000, 
pues el dígito a la derecha de 6, que es 8,  
es mayor que 5. Finalmente, suman las 
cantidades redondeadas:

350 000 + 270 000 = 620 000

Hay aproximadamente 620 000 monedas  
en total en los dos baúles.

Estimar es un procedimiento 
útil cuando no se necesita el 
valor exacto de una operación, 
en este caso en una adición o en 
una sustracción.



Lámparas

Objetos del Gran castillo

Libros

Cofres

Obras de arte

= 14

= 7









Título

Leyenda

Cantidad de cada categoría

Categorías

Baloncesto

Deportes favoritos  
en las escuelas del Reino

10 escuelas

5 escuelasFútbol

Natación

Tenis

>>Pictogramas
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Pictogramas

Un pictograma es un tipo de gráfico estadístico que, mediante dibujos, representa la 
cantidad de una característica estudiada.

PODER 26
Fito y Zoe construyeron este pictograma 
para representar los objetos que 
observaron en su recorrido por el castillo  
y escribieron estas conclusiones:   

• En el castillo hay 28 libros más  
que lámparas.

• Hay 14 obras de arte menos  
que cofres.

• En total, contamos 364 objetos.

PODER 25
Míster + presenta a Zoe y a Fito este 
pictograma en el que se muestran los 
deportes que se practican en el Reino  
y el número de escuelas en las que  
se enseñan.

Zoe concluye que, en 80 escuelas,  
el deporte favorito es el baloncesto;  
en 35 escuelas, se prefiere el tenis.

se HAn gAnAdo 
un nuevo poder pArA 

representAr inFormAción. 
¡seguro les será muy 

útil en lA vidA!

¡Vamos Zoe! ¡La 
meta está cerca!

GANA PODERES
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Zanahoria

Lechuga

Manzana

Pera

Mango

Alimentos recolectados

Cabras

Ovejas

Vacas

Conejos

Cerdos

Animales en la granja
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32. Zoe construye un pictograma para 
mostrar el número de animales que vio en una 
granja del Reino. Supongamos que Zoe contó 
24 cabras.

a. ¿A cuántos animales equivale  
cada huella?

b. ¿Cuántos animales contó Zoe en total?

c. ¿Cuántos más conejos que cabras hay?

33. Escribe y responde dos preguntas que se relacionen con  
el pictograma de la actividad anterior. Comparte tu trabajo  
con un compañero.

34. En el pictograma de la derecha, 
se muestra la cantidad de alimentos 
recolectados en el Reino de los Grandes 
Números en la última cosecha. Se sabe que 
se recolectaron 18 000 zanahorias.

a. ¿Cuántas lechugas faltan para 
completar la misma cantidad  
de zanahorias?

b. ¿Cuántas frutas se recolectaron en 
total en el Reino?

c. ¿En cuántas unidades supera la cantidad de  
manzanas recolectados a la cantidad de peras?

d. ¿Cuántas más frutas que vegetales se recolectaron?



AHorA, deben 
construir lA cAjA en lA 
que llevArán el tesoro 

que gAnAron en estA 
AventurA.

Desarrollo plano de un sólido

Una forma de construir una caja cúbica consiste en dibujar 
en cartulina el desarrollo plano de un cubo; es decir: seis 
cuadrados adosados de forma que cada dos tengan un lado 
común, añadir las lengüetas, recortar, plegar y  pegar las aristas. 
A la derecha se muestra es el desarrollo plano típico de un cubo.

GANA PODERES

1 3 52 4 6
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PODER 27
—Zoe y Fito, no existe una única forma de construir una caja cúbica. 
—Les advierte Míster + y les muestra estas otras opciones:

PODER 28
Además de las cajas cúbicas, 
existen otros modelos para 
construir cajas. Observa este 
modelo de joyero de 6 caras 
rectangulares, 2 caras hexagonales, 
18 aristas y 12 vértices.



PODER 29
En una de las habitaciones del castillo, Fito encuentra un baúl con  
forma de prisma cuadrangular que describe indicando sus 
características y dibujando su desarrollo.

USA TUS PODERES
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>>COMPRUEBA 

tus poderes

35. Reúnete con un compañero y decidan cuál cubo se 
arma a partir del siguiente desarrollo plano. Construyan 
 el modelo y dóblenlo para verificar la solución.

Prisma cuadrangular 

6 caras

8 vértices

12 aristas



DE LOS ERRORES SE APRENDE

ERROR 1 ERROR 2

durAnte estA AventurA, Zoe y Fito cometieron 
Algunos errores que solucionAron con 
inteligenciA y de los que Aprendieron mucHo.
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El número 502 no tiene 
decenas; porque el 0 
está en ese lugar de 

posición.

¡No, Fito! Estás 
equivocado. Mira cómo 

se representa ese 
número con los  

bloques  multibase.

En la representación del número 502 que 
hizo Zoe, se cuentan 5 centenas; que,  
a su vez, corresponden a 50 decenas. 
Fito estaba equivocado, pues el número 
502 tiene 50 decenas.

• ¿Estás de acuerdo con la explicación 
de Zoe? ¿Por qué?

• Usa esta tabla de valor de posición 
para descomponer el número  
345 037.

El que tú escribiste tiene un  
número de más.

No, Zoe. Al descomponer  
ese número, se escribe así: 

400 000 + 20 000 + 1 000 + 0 + 0 + 2 
que corresponde a: 421 002.

El número 
cuatrocientos veintiún 

mil dos se escribe  
421  0002.

C D UUMUm DMCM

C D UUMUm DMCM

4 02 01 2



ERROR 3
ERROR 4
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Fito redondeó mal el número 549 200 
a la unidad de mil más próxima, pues el 
dígito en la posición de las centenas es 
menor que 5. El número 549 200 debe 
redondearse a la unidad de mil más 
próxima que es 549 000.

• Redondea el número 435 958 a la 
decena más próxima:

Zoe estaba equivocada, pues la caja que 
observa tiene 6 caras, como se puede 
comprobar al desarmarla.

• ¿De qué otra forma podrías 
mostrarle que el número de caras  
de la caja es 6?

¡Cuidado, Fito! 
No olvides resaltar el dígito 

que se encuentra en la posición 
a la que quieres hacer el 

redondeo: 549 200.

El número 
549 200 se redondea 

a la unidad de mil 
más próxima 

a 550 000.

¡Tienes razón Fito! 
Esta caja tiene 

6 caras.

Fito, mira esta 
caja; tiene 4 caras.

Como el dígito 
a su derecha es 2, que es menor 

que 5, se deja igual el 9 y se 
cambian por 0 todos los 

dígitos a su derecha.¡Es decir que 549 200 
se redondea a la unidad 

de mil a 549 000!

No, Zoe. Esa caja 
no tiene 4 caras. 

Desármala y observa.



PODEROSA…MENTE

míster + le propone el 
siguiente reto A Zoe, Antes 
de dArle pAso A lA solución 
del desAFío.
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Zoe, debes usAr el poder 
del redondeo  pArA AproximAr cAdA 

cAntidAd de monedAs A lA decenA de mil más 
cercAnA. luego, reAliZA un recorrido desde 

donde te encuentrAs HAstA el cAstillo 7, 
de mAnerA que, Al FinAl, HAyAs 
recogido  500 000 monedAs. 

Razonamiento operativo

Subraya la ruta que seguirá Zoe para resolver la misión dada por Míster +.

• Ruta 1: Castillo 1  Castillo 4  Castillo 6  Castillo 7 

• Ruta 2: Castillo 2  Castillo 3  Castillo 6  Castillo 7 

• Ruta 3: Castillo 2  Castillo 3  Castillo 5  Castillo 7 

• Ruta 4: Castillo 2  Castillo 3  Castillo 7 

• Ruta 5: Castillo 2  Castillo 5  Castillo 7 



SUPERA EL DESAFÍO

Acertijo 2

Acertijo 1

Acertijo 3

1. Selecciona los dígitos que 
encontraste en las fauces del caimán. 

a. 9, 8, 1  b. 9, 0, 1

c. 4, 0, 6 d. 1, 4, 8

Fito y Zoe se llevaron 
las monedas de

1. Este desarrollo corresponde a:

a. Un prisma  b. Una pirámide

c. Un cilindro  d. Un cono

2. Selecciona el empaque en el que Fito y Zoe se 
llevaron su tesoro y en lo que se convirtió.

2. La clave que abre el cofre se construye con el 
número más grande que se puede formar con los 
dígitos que escribiste al hallar al caimán. 

Ese código es:

a. 938 271 b. 987 321

c. 978 312 d. 897 321

Resuelve 
el desafío 

y recibe tu 
recompensa

>>EVALÚA 
tus poderes

Sabiduría Tolerancia Respeto Responsabilidad
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