SOMOS MATEMATICAS



Iniciodela aventurd

Escenaenlaque
los personajes que
conociste entulibro
de Narrativas te
daran la bienvenida
alaaventura.

‘Aventura 8"
La dltima pagina

AVAVAVAVAYAVAVAYAYA

Esta aventura
penviticd aprender N7
nvevos poderes. A ina,
volvererosa case.

Nervios de

Titulo del episodio
y adelanto de lo
gue aprenderas.

Conceptosy
procedimientos que

ya has aprendido.

Antes de
empezar

Cuestionario que esta
en la plataforma de
poderes matematicos.

O gy

O consumo.

[ Descuento
it

Palabras que o
te seran utiles o

en la aventura.

@b () Poderes adquiridos en grados anteriores
PREPARACION <><> El poder de la representacion
Rl 467 o

nnnnnn 78 puede representarse de varias maneras:

Situaciones
ingeniosas que
podras solucionar
amedida que
adquieres poderes
matematicos.

Desarrollodel episodio

Situaciénalaqguesevana
enfrentar los personajes.

Explicaciones

y conceptos
relacionados con
el tema que estas
trabajando.

‘GANA PODERES

Modelo de cémo
puedes usar

tus poderes de
conocimiento.

Actividades en las
que puedes aplicar
tus nuevos poderes.

Pautas y pistas para
resolver el Desafio.

OOULINEO,




Actividad enla que
puedes compartir
tus poderes con
un compafiero.

L

Findelaaventurd

En esta seccion

los personajes te
ayudan a reforzar tus
poderesy a aprender
de los errores.

Estimacion de productos

Vista en perspectiva de un sdlido

ara estimar i
Iamutplcacion. €l producto sera un valor aproximado.

L
Sobre un plaro.

@O

Aceleradores
de poder que
te muestran
otras formas de
aprender.

Sstista
‘GANA PODERES

28. Dibuja en perspectval
de tal forma que se-

B >>COMPRUEBA [EEm
- s poieres. (VB

Actividades que te
permiten saber si
hay poderes que
debes reforzar.

|

En esta seccion
puedes desarrollar
poderes de
razonamiento
matematico.
Ademas, enla
plataforma de
poderes encuentras
mas actividades para
ponerlos en practica.

DE LOS ERRORES SE APRENDE

EveLoEsRaDLD s ESTA TR 206 Fr0
covETEO A

En esta seccion puedes aplicar los poderes
adquiridos para superar el desafio.

Cuestionario gue te permite saber cuanto has aprendido.
Se encuentra en la plataforma de poderes matematicos.

c
=
=
o

c

) n
Razonamiento visual espacial ) )

@ "<
_ - §
7 )

AT s : & o

(&
9
2

A o b & a ] A Ex cE >
&R of ; =\ (N
F % ; %
A v
2. Ubica a Achu. ¢éEn qué punto del mapa esta exactamente? B c?* (=2

‘conlos dems y con el meco ambiente. Resuelve.

recompensa

>>EVALIR

. tw oteres |

Cuando resuelvas
el desafio en

la plataforma
recibiras una
recompensa
relacionada con la
aventuray

SUS personajes.




Aventural

|

Aventura 2

Aventura 3

Aventura 4

El Reino de los Grandes Niimeros 8 Criterios para comparar nimeros 28
. . Graficos de barras verticales dobles 31
Poderes adquiridos en grados anteriores 10 o _
Desafio 11 Piramides y prismas 33
Episodio 1. Un camino de grandes numeros 12 Episodio 3. Efecto dominé 34
Numeros de hasta 6 digitos 13 Estrategias para efectuar adiciones 35
Numeros de 7 digitos 16 Estrategias para sustraer 38
Redondeo 18 Estimacion de sumas y diferencias 40
Diagrama de barras verticales 21 Pictogramas 42
Solidos geométricos 23 Desarrollo plano de un sélido 44
Episodio 2. iGrandes saltos! 24 De los errores se aprende 46
,, , L Poderosa... mente 48
Comparacion de numeros en larectanumérica 25 Supera el desafio 49
El poder de la mente 50 Multiplicacion de nimeros de un digito por
P otros de dos digitos 65
Poder,es adquiridos en episodios anteriores 52 Vistas de un sélido 69
Desafio 53
Episodio 1. Del quipu a la calculadora 54  Episodio 3. La maravillosa Maquina
. L o de hacer bizcochos 70
Propiedad asociativa de la adicién 55 A ; o
Propiedad conmutativa de la adicién 56 Multiplicacion de un nimero de dos digitos
- o - por otro de dos o mas digitos 71
Rel;mon entre adicion y sustraccion 57 Propiedades de la multiplicacion 74
Poliedros regulares 59 Estimacién de productos 76
Episodio 2. Sagaz, el multiplicador 61 Vista en perspectiva de un soélido 77
Multiplicacién 62 De los errores se aprende 78
Poderosa... mente 80
Supera el desafio 81
Clics modernos 82 Episodio 3. iVeamos la repeticion! 101
Poderes adquiridos en episodios anteriores 84 Conversion de unidades métricas de longitud 102
Desafio 85 Perimetro de una figura plana 104
Episodio 1. Clic Clac 86 Estimacién de perimetros de poligonos 106
Divisién 88 Media Yy mediana 107
Algoritmo de la divisién 91  Mdltiplos de un nimero 108
Patrones para dividir 93 Divisores de un ndmero 108
Gréfico circular 94 Criterios de divisibilidad 110
Episodio 2. Limoncito.com 95 De los errores se aprende 112
o o Poderosa... mente 114
Operaciones combinadas 96 Supera el desafio 115
Moda 100
Poderes adquiridos en episodios anteriores 118 Igualdades i 132
Desafio 119 Areasy perimetros 133
Episodio 1. iChoca esos cinco! 120 Episodio 3. La fortaleza inflable 136
NUmeros primos y nimeros compuestos 121 Ecuaciones 137
Minimo comun multiplo y Volumen 139
Méximo comun divisor 124 \/0|umen de un prisma 140
Area de triangulos, cuadrados, ) Conversién de unidades cubicas 142
r,ectangullos Y trgpemos 127 De los errores se aprende 144
Area de figuras irregulares 128 Poderosa... mente 146
Supera el desafio 147

~



Aventura b

Aventura 6

Aventura 7

Aventura 8

Fito estornudos 148 Relacion entre fracciones impropias
y nimeros mixtos 168
Poder/es adquiridos en episodios anteriores 150 Comparacién y orden de fracciones
Desafio 151 enlarecta 170
Episodio 1. Eco-Légico 152 Semejanza con factores de conversion
Fracciones como relacion parte todo, 11 1
- 2:3Y7% 172
como medida y como reparto 153
. . Episodio 3. Achu 175
Lecturay escritura de fracciones 155 . ) .
F : | " . 157 Cdlculoy estimacion de la capacidad
racqc/)nes enia fec anumerica de un recipiente en litros y mililitros 176
Fraccion de un ndmero 158 Adicién y sustraccion de fracciones
Estimacion de cantidades fraccionarias 160 heterogéneas 178
Semejanza 161 Multiplicacion de fraccionarios 181
Episodio 2. El eco-perro 163 Secuencias de fracciones 185
) ) De los errores se aprende 186
Fracciones equivalentes 164 Poderosa... mente 188
Fracciones en suminima expresion 166 Supera el desafio 189
Una aventura por los aires 190 Redondeo de nimeros decimales 206
Poderes adquiridos en episodios anteriores 192  Investigacion cuantitativa 208
Desafio 123 Episodio 3. Ciudad Coma 209
Ep|50fi|0 1 Dlelntes Verdes 194 Adicién de decimales 511
Fracciones decimales 195
NUmero decimal 197 Sustraccion de decimales 214
La masa y algunas unidades para medirla 199  Operaciones combinadas con
Investigacion cualitativa 200 nimeros decimales 216
Episodio 2. iUna parvada! 201 Combinaciones el7
Comparacién de nimeros decimales 203  Deloserrores se aprende 220
Numeros decimales en la Poderosa... mente 222
recta numérica 205 Supera el desafio 223
Acrobacias en el tiempo 224 Ecuaciones con fracciones 238
Medi i6 241
Poderes adquiridos en episodios anteriores 226 edidas de duracion de eventos
Desafio 227 Episodio 3. La serpiente de Chumbaguanga 243
Episodio 1. La Cobra de Pugachev 228 Medida de periodos cortos de tiempo 244
Secuencias con numeros decimales 230 Potenciacion 246
Porcentaje 232 Permutaciones 250
Elsiglo 234 De los errores se aprende 252
L . Poderosa... mente 254
Episodio 2. Cuellos de jirafa 236 Supera el desafio 255
lgualdades 237
La altima pagina 256 Episodio 2. Nervios de acero 268
drilat lasificacié 2
Poderes adquiridos en episodios anteriores 258 Cga e ero§y SU,C astficacion 69
Desafio 259 Circunferenciay circulo 272
Episodio 1. El reloj 260 Patrones de nimeros y cédigos 274
Angulos y su clasificacion 261 Episodio 3. iHasta pronto!, Mister + 276
Simetria 264 Probabilidad 277
Simetria axial y ejes de simetria 265 Teselados 280
Magnitudes correlacionadas 266 Plano cartesiano 282
Relacién directa e inversa 267 De los errores se aprende 284
Poderosa... mente 286
Supera el desafio 287




Me llamo Carrito, habito en el S0y la Gapitana Ohbh g en
mundo virtual y mi mision es compafiia de Dientes \erdes,

hacer repartos equitativos. vigjo por el presente y el

Hola, soy Zoe.
Tengo 9 afios. Me apasiona la
lectura de libros de aventuras.
S04 una nifia arriesgada que no
le tiene miedo a nada. Disfruto

de los vigjes y de los dias de Sol.

pasado ensenando y aplicando
poderes matematicos.

Hola, soy Fito.
Tengo 10 afios. Soy un nifio risuefo,
inteligente, algo nervioso, inquieto,
y muy creativo. Me encanta comer,
dormir y salir de paseo.

Hola, soy Pixel.
Hago parte del espacio
digital. Mi especialidad

es combinar operaciones
matematicas.

Soy la cigarra Cicada.
Habito en el bosque y mi
mision es ensefiar poderes
matematicos que ayudan a
preservar el bosque.




S0y Apsara,
uso mi sabiduria fraccionaria
para cuidar y preservar las .
fuentes de agua
del gran bosque.
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programa de television en el Soy Eco-Ldgico,

que los concursantes deben logico, [0gico. Habito y cuido
demostrar sus esta casa y aunque soy solo 1

poderes mateméticos un eco, tengo un amplio
para multiplicar conocimiento de las
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m/ Su aPIicacfén
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e Ij Soy Flora, '

Soy Sagaz,

administro un castillo
de plastico en medio del
bosque. Me especializo en
Soy Mister + el equilibrio matematico

y acompanare a y Sus retos.
Zoe y 4 Fito durante
Su Vigje por
El Librotante.
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Aventural
El Reino de los Grandes Numeros

En nombre de todo
el magico mundo de las

matematicas, recibe la mas |

cdlida bienvenida. A5

Fito, gnotaste
‘ que en este Reino
_\ ‘ hay cosas que tienen

precios enormes?
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EPISODIO .
I Un camino de

grandes niumeros

Aprende sobre los nUmeros grandes
y sobre las formas geométricas.

EPISODIO

2 iGrandes saltos!

Descubre como comparar los
grandes numeros y continla
sucesiones numeéricas para acercarte
mas a la solucion del desafio.

- g
@ Efecto dominé
@

Usa estrategias de calculo

mental para efectuar adiciones 'y
sustracciones. Estas operaciones

te ayudaran a solucionar el desafio de
esta aventura.



Poderes adquiridos en grados anteriores

PREPARACION ¢ <> El poder de la representacién
¢ Elnumero 4678 puede representarse de varias maneras:

Antes de

empezar Con material concreto
A
'
'

la aventura...

Empaca en tu maleta
de viaje tus poderes de
conocimiento y busca,
en esta aventura, el
significado de algunas
palabras utiles.

4 ‘ 6 7 8
J
Con simbolos y letras

En forma desarrollada:
4678 =

ii III 4000 + 600 + 70 + 8

ii III En palabras:

ii I Cuatro mil seiscientos
setenta y ocho.

Y, %

>>ACTIVA
tus poderes

<><> El poder del uso de los cuerpos geométricos en
43 Palabras e objetos reales

|I:¢J:E| utiles Los cuerpos geomeétricos tienen multiples usos en la

realidad. Observa algunos ejemplos.
|:| Consumo
|:| Descuento
[ ] Ingreso
|:| Moneda
|:| Oferta
|:| Precio
[ ] Presupuesto
[ ] Rebaja

|:| Valor

- 10 -



La clave gue abre el candado del cofre tiene
seis digitos. Tresdeellosson 2,3y 7. En
algun episodio, conoceras el restoy, en
otro, Zoey Fito sabréan qué hacer con ellos.

iNo vayas con mucho afan! Podrias perder
de vista los nimeros que faltanen las
fauces de un caiman.

Cuando lleguen al castillo, Zoe y Fito
descubriran dos cofres dorados. Pero,

solo pueden elegir aquel que contiene un
numero de monedas que, al redondearlo
alas centenas de mil, sera 400:000. £Qué
tipo de monedas se llevaran los hermanos?

GO ..

{ | Y
, \ ~ z, ¢Qué es esto? ®
Los hermanos ‘
valientes pueden
' guardar aquf su Q| .

tesoro. ¢Como puede ser esto
posible? (En qué se convertird
el tesoro que hallen?

\

- 11



EPISODIO

l MISTER + LES HACE SABER A LOS HERMANOS QUE LA SOLUCION AL DESAFIO DE
ESTA AVENTURA SE ENCUENTRA EN UN PAPIRO QUE SE CONSERVA EN UN CASTILLO.

ADEMAS, LES INDICA QUE, PARA UBICARLO, DEBEN ADQUIRIR UN MAPA DEL REINO DE

L0S GRANDES NOMEROS. POR ESA RAZON, EMPIEZAN POR REVISAR SU PRESUPUESTO.

Un camino
de grandes
numeros

En este episodio,
Zoey Fito
comienzana
buscar la salida
de El Librotante.

Titan 17 190 7600 " W R W X
Mimas 18990 0 " W W W X
Zoe, debemos decidir
en cudl tienda nos conviene Febe 19900 4500 TR
comprar el mapa del Jano 17 990 2800 * K Kk K K
Reino de los N — ) . — s
Grandes Nomeros. La moneda oficial del Reino es el “opet”, que se simboliza: OP.

Si, Fito. Leamos
[ informacidn de la tabla.
Asi, tomaremos
la mejor decision.

LR

« (Encudltienda consideras que Fito y Zoe compraran el mapa?
¢Por qué? Comparte tus respuestas con tus comparieros.

12 -



“Sia 9 billetes de OP 10 000 se agrega uno mas
de la misma denominacion, se completan
OP 100 000. EI'100 000 es un nlllmero de seis digitos.”

COMO RESOLVIERON
EL PROBLEMA DEL MAPA, DESDE
AHORA, LES CONFIERO EL PODER
DE RECONOCER NOMEROS DE
SEIS DIGITOS. jATENTOS!

0P100 000 | === H

Numeros de hasta 6 digitos

Si, en una tabla de valor de posicidn, se agrega una decena de mil a 9 decenas de mil,
se obtienen 10 decenas de mil, lo que es igual a una centena de mil:

_
90000 + 10000 | p T
00000 |
1 centena de mil /
( /
100000 |p —A
o

Enlatabla, se observa que los numeros de 6 digitos se descomponen en unidades (U),
decenas (D), centenas (C), unidades de mil (UM), decenas de mil (DM) y centenas de
mil (CM).

Los numeros de seis digitos, pueden escribirse mediante la suma de los valores de
posicién de sus digitos; por ejemplo:

489 405 = 400 000 + 80 000 + 9000 + 400 + 5
Se leen separandolos por periodos, asf:

-

Primero se lee la clase de las Luego seleela
unidades de mil: cuatrocientos clase restante:
ochenta y nueve mil. cuatrocientos cinco.

13-



GANA PODERES

<>¢ PODER 1

Para avanzar en el camino al Reino de los Grandes Numeros, Zoe 'y

Fito compran dos pares de botas magicas. Lograran un descuento
siescribeny leen su precio de venta al publico; un nimero que se
descompone en /7 centenas de mil, b decenas de mil, 4 unidades de mil,
6 centenas y 2 unidades.

Zoe construye una tabla de valor de posicion y Fito ubica en ella los
digitos del numero, como se muestra a continuacion.

Primero se lee la clase de las Luegoseleela
unidades de mil: setecientos clase restante:
cincuenta y cuatro mil. seiscientos dos.

Elprecio de las botas magicas es OP 754 602.

<><> PODER 2

—Dime, Zoe —pregunta Mister + —icuantos opets suman 8 billetes
de OP 100 000 mas 3 billetes de OP 1000, mas 10 monedas de OP 107?

Para dar su respuesta, Zoe realiza el siguiente calculo mental.

800 000 + 3000 + 100
son 803 100.
iHay ochocientos tres mil cien opets!

q



USA TUS PODERES

1. Zoe observa los precios de algunos objetos que se encuentran en oferta y que
pueden serle Utiles en el trayecto al castillo.

El precio del
sombrero es ciento
veintinueve mil
quinientos opets.

8%% a. .Es correcta la lectura del precio que realiza Zoe”? Compara tu
respuesta con la de tus compafieros y escribe una conclusion.

b. Escribe en forma desarrollada y en palabras los precios de los articulos.
+ Binoculares:

« Gafas paraelsol:

« Cantimplora:

A 2. Calcula mentalmente cuanto dinero

suman 2 billetes de OP 100 000,

7 billetes de OP 10 000, 8 billetes de
OP 1000, diez monedas de OP 10, 6 de
OP5 y9de OP 1. Escribe el total en las
fauces del caiman.

Sihiciste esto sin mucho afan, acabas

de encontrar los 3 digitos que completan la
clave para abrir el cofre. Escribe aquilos seis
digitos que la forman y sigue atento, pues
pronto sabras qué deberas hacer con ellos:




AHORA,
PARA AVANZAR EN

EL CAMINO A LA SALIDA DE

L LIBROTANTE, DEBEN CONOCER
NOMEROS jAON
MAS GRANDES!

Ndmeros de 7 digitos f = /]

[
Los numeros de 7 digitos pueden 900000 + 100000 }Hmw_m
representarse en una tabla de | 00900
valor de posicién agregando una 10 centenas de mil
centena de mil a 9 centenas de mil. =28 ”"\L"'"°"

De esa forma se obtienen I
10 centenas de mil o un millén.

1000000 |>

(4]

GANA PODERES

<i<> PODER 3

Mister + les muestra, a Zoe y a Fito, como se descompone y se lee
el numero 5 378 351.

5378351 = 5000 000 + 300 000 + 70 000 + 8000 + 300 + 50 + 1

Que se lee separandolo en tres clases, asi: cinco millones / trescientos setenta
y ocho mil / trescientos cincuenta y uno.

<><> PODER 4

¢ Fito observa el mapa del Reino de los Grandes
Numeros, descompone la longitud de cada
rio representado y escribe:

1284 000 se descompone en:
1000 000 + 200 000 + 80 000 + 4000
Se lee: Un millén doscientos ochenta y cuatro mil.

1248 000 lo descompone como:
1000 000 + 200 000 + 40 000 + 8000
Se lee: Un millén doscientos cuarenta y ocho mil.

- 16 -



REINO DE L0S GRANDES NOMER0S
c <> PODER5 FL A0 PASADD INVERTINOS
%

—/0e, observa la cantidad que aparece en el cartel 7279 568 [Pt
de la derecha; lee el nimero que esta escrito ahf EN LA PROTEGCION DE NUESTROS BOSOUES
—le indica Mister +.
. ~
/oe va al tablero y construye una tabla de valor de "' |1)L...

posicion para hacerlo:

.—|—03 | - - 373 | ®

Siete millones | doscientos setentay nueve mil | quinientos sesentay ocho

USA TUS PODERES

3. Encierra al gnomo que esta pensando en el nimero ocho millones

doscientos tres mil cien.
8230100
[ 1= o | [T = Tl |
- -

4. Conla informacion dada, completa el esquema y la conclusion de abajo.

9000 000 + 1000 000 ‘ooooo‘ ‘ | ‘ ‘ ‘
|ocooo| , , ,

v

10 000 000

10 unidades de millén = 1 decena de millon = millones =

5. Enel Reino de los Grandes Numeros, el afio pasado se reciclaron treinta
y tres millones ochocientos trece mil empaques de plastico.

Escribe ese nimero en su forma desarrollada y en su descomposicion.

S 17 -



GANA PODERES
>>Redondeo de T A
<><> PODER 6

Redondeo

¢Redondear?

; 3 ?
iBIEN cHIcoS! GRACIAS ¢Que es eso, Z0e:

A SUS NUEVOS PODERES, HAN PODIDO
AVANZAR. SE ENCUENTRAN A SOLO
978 000 METROS DEL CASTILLO.
PARA CONTINUAR EN SU RUTA, DEBEN
REDONDEAR ESE DATO A LA DECENA
DE MIL MAS CERCANA.

El redondeo es un procedimiento util para aproximar un ndmero a un valor posicional
especifico. Pararedondear, pueden seguirse estas tres reglas:

.18 -

Se resalta el digito ubicado en el valor de posicion al cual se desea redondear.

Se aumenta en 1 sila cifra siguiente es 5 0o mayor que 5y se completan con O las
siguientes posiciones a la derecha.

Se dejaigual si la siguiente cifra es menor que 5y se completan con O las siguientes
posiciones a la derecha.

nameros

Para redondear 978 000 m a la decena de mil mas
cercana, se resalta el digito que corresponde
a esa posicion: 978 000.

Como el digito a la derecha de la posicion de
las decenas de mil es 8 (que es mayor que 5),
entonces, el digito resaltado se aumentaen 1y se completan con O las

siguientes posiciones a la derecha. Por lo tanto, 978 000 se redondea a 980 000.

Enlarecta, se observa que 978 000 se encuentra entre 970 000 y 980 000,
pero se halla mas cerca de este ultimo.

Fito y su hermana se encuentran aproximadamente a 980000 m del castillo.

< | | | | | | | | | | |
I I I I I I I I I I I

970 000 972000 974000 976 000 978 000 980 000

)




<><> PODER 7

Para redondear a la centena de mil mas proxima el
numero 1850000, que es la cantidad de arboles del
bosque del Reino, Mister + resalta con color rojo el
digito en esa posicion: 1 850 000. Como el digito en la
siguiente posicién es b, entonces, aumentaenlel 8
y completa con O las demas posiciones a la derecha.
De esa forma, redondea 1850 000 a 1900 000.

El concluye que, al estar 1850 000 justo en la mitad
entre 1800 000y 1900 000, se debe aproximar
a 1900 000.

| | | | | | | | | | | >
I I I I I I I I I I I

1800000 1810000 1820000 1830000 1840000 1850000 1860 000 1870000 1880000 1830000 1900 000

~— o~
<><> PODER 8

¢ Fito redondea la cantidad de habitantes

del Reino a la centena de mil mas BIENVENIDQOS
cercana, asf: AL REINODELOS
Primero, resalta el digito de las L) GRANDES NI{MEROS
centenas de mil: 25 876 406. Como el ' POBLACION:

digito a la derecha del digito resaltado 25 876 406 HABITANTES

es /7 (que es mayor que b), entonces,
a8seleagregaly secompletanconO las
demas posiciones a la derecha. De esa manera, 25 876 406 se redondea
ala centena de mil mas proxima que es 25 900 000.

La poblacion del Reino es, aproximadamente, 25900 000 habitantes.

<><> PODER 9

¢ El Reino de los Grandes Numeros obtuvo, por la venta P
de materiales reciclados durante los ultimos dos anos,
ingresos de OP 123 740 000.

Pararedondear ese valor a las decenas de millén, Zoe
resalta el digito en esa posicion: 123 740 000 y nota
gue el digito siguiente es 3. Entonces, ella deja igual el

2y completa con ceros las siguientes posiciones a la
derecha, asf: 120 000 000. -’
/oe encuentra, por lo tanto, que los ingresos que ' '

recibi¢ el Reino por la venta de material reciclado son

de aproximadamente OP 120 000 OOO. Ella revisa el W
procedimientoy lee la cantidad: -

Ciento veinte millones de opets.

.19 .
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6. Muchas personas creen que, si el precio de un
articulo termina en uno o varios nueves, 0 en nueves
y ceros, le han hecho un descuento o es una rebaja.
Lo mejor es redondear para evitar esa impresion.

Escribe el valor redondeado de cada cofre a la decena
de mil mas cercana.

7. Elredondeo de cantidades se utiliza generalmente
para efectuar calculos mentales. Los resultados de
calculos con numeros redondeados son aproximados.

Usa los valores redondeados de los cofres de la
actividad anterior para calcular el precio total que se
pagaria por ellos.

&. Relnete con un compafiero y observa la informacion
de laimagen de la derecha. Uno debe redondear la
cantidad de visitantes a la unidad de mil mas proxima
y el otro, ala centena de mil mas proxima.

a. ¢Cual de los dos datos es mas cercano a la
informacion real? Explica.

b. Siafio tras afio la cantidad de visitantes
aumenta en aproximadamente un millon,

¢se puede afirmar que en 2013, cerca de

7 000 000 de personas visitaron el zoologico?




;Qué es esto

Deportes practicados en el Reino

3IIIIE

Tenis Futbol Tiro Bolos Golf
Deportes

iHAN HECHO UN
BUEN TRABAJO! AHORA,
LES ENSENARE UNA POTENTE
HERRAMIENTA PARA
ANALIZAR DATOS.

Numero de practicantes

Diagrama de barras verticales

Un diagrama de barras verticales permite organizar y representar datos
en forma claray ordenada. Estos diagramas se componen de rectangulos
verticales paralelos.

GANA PODERES
¢ ¢ PODER 10
El siguiente grafico muestra los precios de un reloj en >>Graficos de ,9
algunas tiendas del Reino. barras sencillas J

El titulo de la gréfica ayuda a sa-

El eje vertical se lee de ber cudl es la informacién que se
abajo hacia arriba. Precio del reIoj encuentra en ella. Suele escribir-
se en su parte superior.
184 000
182 000
180 000
Laalturadela
. 178 000 barra representa
O 176000 el valor del dato
= 174000 - correspondiente.
]
© 172000
o)
‘5 170000
g
& 168000
166 000
164 000
162 000
Titan Mimas Febe Jano '—J
Las etiquetas en Tiendas del Reino
los ejes indican qué T El eje horizontal, situado en la
informacién representa parte inferior de la gréfica, se lee
cada barra. de izquierda a derecha.

=21 -



USA TUS PODERES

- 22 -

9. Zoe construy6 un gréafico de barras con la informacion que obtuvo
acerca de los materiales que la familia Montes recicld en el Reino de los
Grandes Numeros durante el mes de marzo.

Observa la gréfica y responde cada pregunta.

a. (Cuantos kilogramos de materiales
recicld la familia Montes durante el mes
> de marzo?

Cantidad reciclada en kg

b. ¢Qué tipo de material es el que mas

0 recicld la familia Montes?
Vidrio Metal Papel Plastico

Materiales reciclados

10. En el siguiente gréafico, se muestra la cantidad de libros pedidos en
una biblioteca del Reino durante cinco dfas.

Escribe tres preguntas sobre la informacion que puedes hallar en el grafico
y comparte las respuestas con tus comparneros.

Libros pedidos a la biblioteca

220

200

180

160

140

120

100
80

60 C.
40
20
0

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes

Dia




Muy bien Zoe,

te cuento: esto es, nada

mas y nada menos
que, un cuerpo

geometrico.

Sdlidos geométricos

Los sélidos o cuerpos
geométricos tienen
tres dimensiones:
largo, ancho y alto.
Pueden ser poliedros
0 cuerpos redondos.

Cono

@ Esfera

Z0€,
¢recuerdas este
empagque?

Claro. Ahi venia
el mapa que
compramos Fito
g yo.

Piramide

=

‘t’I'IPHsma

Cubo

<><> PODER 11

Este es el desarrollo plano de
la caja donde venia empacado
el mapa del Reino.

()

GANA PODERES

11. Amplia el desarrollo de la derecha
para construir, en carton reciclable,
el empaque correspondiente.

« ¢Qué podrias guardar en el empaque
que construiste? Explica.

USA TUS PODERES
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EPISODIO EN LA ENTRADA AL REINO DE 105 GRANDES NUMEROS, LOS HERMANOS
ENCUENTRAN UN CARTEL INFORMATIVO EN EL QUE SE MUESTRAN LAS DISTANCIAS
2 QUE SE DEBEN RECORRER PARA LLEGAR DESDE AHi HASTA DIFERENTES ATRACCIONES.
LLEE CON ATENCION LAS DOS TAREAS QUE LES ASIGNA MISTER +, ANTES DE
CONTINUAR SU RECORRIDO.

iGrandes saltos!

En este episodio,

Zoey Fito deberan
usar el poder de la
comparacion numeérica
y del orden para ganar
nuevas habilidades y
descubrir la clave que
abre el cofre. Ademas,
aprenderan a reconocer
solidos geométricos a
partir de su desarrollo
sobre un plano.

Parque de las aves a
76 000 m - Viaje en tren

Cataratas del Arcoiris a
27 600 m - Viaje en bicicleta

Mister + nos pide también
averiguar a cvdl de las
atracciones tardariamos mas
tiempo en llegar.

Laguna Cristal 213 000 m
Viaje a caballo

Volcan Katapek a 34 000 m
Visita en autobus

Zoe, debemos visitar
una atraccion del Reino antes de
continuar hacia el castillo. Pero, no
tenemos mucho tiempo.
¢A cudl vamos?

v
! 4

- =

% + Piensaenlasolucion alas dos tareas que deben realizar Zoey Fito,
y comparte tus ideas con tus comparneros.

« 24 -



Z0OE, FIT0, ABRAN BIEN
L0S 0J0S. SALTAR Y
COMPARAR PUEDE LLEVARLOS
DIRECTO A SOLUCIONAR
ESTE DESAFIO.

Comparacién de numeros en la recta numérica

La recta numérica es una representacion util para comparar dos nimeros y
establecer cudl es el mayor entre ellos. Con su uso, también pueden construirse
listados de nimeros ordenados seglin una regla fija. A esos listados se les conoce
como secuencias numéricas y cada nimero que esta en ellas es uno de

sus términos.

El simbolo “>" se lee “mayor que” y el simbolo “<" se lee “menor que”.

¢¢ PODER 12

En cada una de las rectas,
entre cada par de numeros
consecutivos, existe la misma
separacion. Por ejemplo, en la primera
recta, esa separacion es
de cuatro unidades.

A partir de las siguientes representaciones, Zoey Fito
deben deducir como construir una recta numérica
y obtener algunas conclusiones.

3250 3400 3550 3700 3850 4000 4150 4300 4450 4600 4750

Para establecer la

separacion entre cada par de nomeros
consecutivos, puede hallarse su diferencia.
Asi en [a sequnda recta, la distancia entre
cualquier par de nomeros consecutivos es

3400 - 3250 = 150.

En ambas rectas, se representan secuencias numeéricas
ascendentes. Enla primera, la regla de formacion es “adicionar
4" acada términoy, enla segunda, laregla es “adicionar 150" a
cada término.

-« 25 .



<§> PODER 13

Zoe construye unarecta, ubica el numero 23 100 y aplica la regla
de formacion “adicionar 380" a cada término para construir una
secuencia numeérica ascendente.

Ella ubica en forma aproximada los numeros 23 500y 25 570,
y deduce que, como 25570 esta a la derecha de 23 500,
entonces, 25570 es mayor que 23 500.

23500

25570

23100 23480 23860 24240 24620 25000 25380 25760 26140 26520 29900

<><> PODER 14

< Fito tenfa 32 128 esferas de plata, el lunes; desde entonces,

cada dia, agregd 500 esferas mas que el dia anterior.

Para saber el nimero de esferas que completé hasta el
sabado, Fito elabora la siguiente tabla:

Lunes Martes | Miércoles | Jueves | Viernes | Sabado
Cantidad
de esferas 32128 32628 | 33128 33628 34128 | 34628
+ 500 + 500 + 500 +500 +500

Luego, construye una recta numéricay, sobre ella, indica la secuencia numeérica
ascendente anterior:

A

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Séabado

G

- 26 -

32128 32628 33128 33628 34128 34628

NN NS

+500  +500  +500  +500

+500

A partir del poder anterior, Zoe escribe la secuencia numeérica:
34628, 34128, 33628, 33128, 32 628, 32 128.

Al observarla, Zoe nota que cada numero se obtiene a partir
del anterior, restandole 500. De esta forma, construye una
secuencia numérica descendente.

Y




9)

USA TUS PODERES

12. Escribe los numeros que completan cada secuencia numérica
y explica su regla de formacion.

a. D G

< | | | |

54 500 55 000 lv 56 000 57 000 ‘ 58 000 58500 59500 60000

A\ 4

13. Fitoy Zoe deben cruzar un rio rebotando sobre las piedras eldsticas.
Completa las secuencias numéricas S1, S2 y S3, para que puedan lograrlo.

674 500 ' 298 950
300 000

674 OOO
35 800

137 800 ;

O 14. Marca con una X las secuencias que contendran el nimero 85 500.

é

(= =)

Discute con un compafero la respuesta a la que llegaste.

() Secuencia numérica A: 94 000, 93500, 93 000. .
() Secuencia numérica B: 70 500, 73 000, 75 500...
() Secuencia numérica C: 48 500, 51500, 54 500...

.97 .



DEBEN APLICAR

UNAS REGLAS MUY
SENCILLAS.

Criterios para comparar niumeros

Para establecer cual es mayor entre dos niimeros dados, se compara la cantidad de sus
digitos. Al hacerlo, puede ocurrir que:

« Los dos numeros tengan una cantidad de digitos diferente. En ese caso, es mayor el
numero con la mayor cantidad de digitos.

» Los dos numeros tengan la misma cantidad de digitos. Si esto ocurre, se comparan
aquellos que ocupan la misma posicion de izquierda a derecha, hasta encontrar aquel
en el que son diferentes. En este caso, el digito mayor corresponde al nimero mayor.

<><> PODER 16

Para comparar 141530y 143 470, Zoe y Fito observan que la cantidad de
digitos que tiene cada numero es la misma; asi que, comparan los digitos que
ocupan la misma posicion, a partir de las centenas de mil.

Los digitos en las unidades
de mil son diferentes: 3> 1.

Los digitos en las centenas
de mil soniguales:1=1.

Los digitos en las decenas de
mil soniguales: 4 = 4.

Por lo tanto, 143470 > 141 530.
Sobre una recta numeérica, 143 470 se encuentra a la derecha de 141 530.
141530 143 470

< | | | | | | | | | | | >
I I I I I I I I I I I

140500 141 000 141500 142 000 142 500 143 000 143 500 144 000 144 500 145 000 145 500

.28 -



<§<> PODER 17

Armonia
El Reino de los Grandes NUmeros 291 530 kg
Valle Alegre
106 420 kg

esta dividido en cuatro ciudades
gue compiten cada afio en el
concurso “Reciclar es ganar”.

Zoey Fito deben usar dos poderes, “u
el de la comparaciony el del orden,
para decidir qué ciudad se llevara

el primer lugar y qué puestos 2‘%%%6‘@
ocuparan las demas. Colest

Las cantidades de materiales reciclados ]7§8680YIC<19

se registraron en el mapa del Reino.

Observa su andlisis.

Eso quiere decir que
23800 kg es menor que
las demas cantidades. Asi que,
Tierra Azul ocupa
el ultimo lugar.

Mira que
175800, 7106 420
4297530 tienen seis digitos,
mientras que 23 800 tiene
solo cinco digitos.

PARA DECIDIR LOS TRES PRIMEROS LUGARES, ZOE

y FITO COMPARAN LAS POSICIONES DE [0S DIGITOS
DE LAS CANTIDADES RESTANTES, DE IZQUIERDA A
DERECHA, COMENZANDO POR L AS CENTENAS DE MIL.

117151810710 1106141210 21911151310

Como 2 >1, entonces 291 530 > 106420y 291 530 > 1/5 800

Por lo tanto, la ciudad Armonia es la ganadora.

Para establecer el segundo lugar y el tercero, los hermanos deben
comparar 175800 kg y 106 420 kg.

Los digitos en las centenas
de mil soniguales: 1=1.

117 (5]18]0]0 110
| Los digitos, en las decenas de J

mil, son diferentes: 7 > 0.

ASi, EL SEGUNDO LUGAR LO OCUPA LA

4“ CIUDAD DE CELESTYA Y EL TERCER
6141210 LUGAR, LA CIUDAD DE VALLE ALEGRE.

-29.
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15. Mister + cuenta a Zoe y a Fito que existe una cueva en el bosque
donde estd oculta la clave magica, necesaria para abrir el cofre dorado.

Ayuda a los hermanos a descubrir el nombre de la cueva. Para ello,
ordena los siguientes nimeros de menor a mayor y escribe la letra
que acompafian.

784 530 740 691 700 984 769 900 645 200 702 429

La clave estd oculta en la cueva de:

16. Parallegar a la cueva donde
esta oculta la clave, Fitoy Zoe deben
guardar en sus bolsillos al menos
OP 75000, cada uno.

Yo tengo un billete de
50 000 opets, uno de
20 000 opets y tres de
5000 opets.

Yo tengo tres billetes de
20 000 opets g dos de
5000 opets.

a. Plantea una pregunta a partir
de la informacion anterior

y teniendo en cuenta lo que
afirman Fitoy Zoe.

b. (Crees que sijuntan su dinero, podran llegar ambos a la cueva?

17. Cuando Zoe y Fito llegaron a la cueva, sobre una de sus paredes
aparecieron los digitos que completaste en la actividad 2 de la pagina 15.
Usa esos digitos para escribir cuatro nimeros de seis cifras (todas
diferentes) y ordénalos de menor a mayor.




FiToy ZOE, YA CONOCEN L0S
GRAFICOS DE BARRAS SENCILLAS.
ES HORA DE QUE CONOZCAN OTRO
TIPO DE GRAFICO QUE SE USA
MUCHO EN LA COMPARACION
DE DATOS.

Graficos de barras verticales dobles

Los graficos de barras verticales dobles son Utiles para organizar dos grupos de
datos distintos que se relacionan entre si. En los elementos del grafico, se incluye
una leyenda que indica la categoria que representa cada color.

La siguiente grafica de barras dobles compara la temperatura
maxima alcanzada en el Reino de los Grandes Numeros en
cada una de las estaciones en los afios 1950 y 2000.

La altura de las barras

, . . . verdes muestra la
Temperatura maxima registrada en el Reino (1950 y 2000) temperatura del Reino
. durante las estaciones
F en el afio 1950; mientras
110 que la altura de las
barras moradas indica
100

su temperatura en las
estaciones durante el
afio 2000.

Leyenda

Temperatura promedio (°F)

| ] _ >>Gréficos de I&‘
Primavera Verano Otofio Invierno barras dobles | XY]
X

Estaciones del afio

.37
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18. Enel periddico del Reino, se presento un grafico de barras verticales
dobles que contiene informacion acerca de la cantidad de residuos
producidos en las cuatro ciudades que lo conforman.

a. Completa la tabla con los datos que se observan en la gréfica.

Residuos producidos

Cantidad de
: Residuos producidos 135000 —
Ciudad (en kg) 134000 206
133000 M 2017 —
Celestya < 131000
2 130000
>
Valle Alegre S 129000
S 128000
Tierra Azul S 12700
S 126000
i)
Armonia = 125000 1
S 124000
o 0o 123000 -
A b. Escribe una conclusién y compértela 112221383 ]
con un compafiero. 120000 : : :
Celestya  Valle Alegre  Tierra Azul Armonia

@)

Agua consumida (L)

Ciudades del Reino

19. El siguiente grafico muestra el volumen de agua en litros (L)
consumido un fin de semana en cuatro parques diferentes del Reino:
Fantasia, Maravillas, Aventuras y Mundo Magico.

102000

Consumo de agua en parques

96000

90000
84000

78000

72000

66000
60000 —
54000
48000 —
42000 —
36000
30000 —
24000 —
18000 —
12000 —

6000 —

0 -

.32

Mundo
Magico

Aventuras

Maravillas

Fantasia

Parques del Reino

Escribe tres conclusiones que
puedan deducirse del grafico y
compartelas con tus comparieros.

I Sabado

M Domingo




/ Un cuerpo geométrico
es una figura con largo,

ancho y alto.

¢ RECUERDAN QUE ES UN
CUERPO GEOMETRICO? § PUEDEN
MOSTRARME EL DESARROLLO
PLANO DE UNO?

Aqui traigo
el desarrollo plano
de una caja.

Piramides y prismas

Una piramide es un poliedro constituido por una base y caras triangulares con un
vértice comun. Un prisma es un poliedro que tiene dos caras paralelas e iguales,
llamadas bases, y cuyas caras laterales son rectangulares.

>
(<

PODER 19

Mister + muestra a los hermanos un objeto en forma de piramide y
otro en forma de prisma y dibuja un desarrollo plano aproximado de
cada uno.

- &8 -

USA TUS PODERES
20. Encierra los objetos con forma piramidal y -
tacha los que tienen forma de prisma. Luego, usa >>Desarrollo de
/
X

los desarrollos planos de abajo para relacionarlos prismas y piramides
con el objeto al que corresponden.

« 33 -



EPISODIO

3

Efecto dominé

En este episodio, Zoe
y Fito llegan finalmente
al castillo y descubren
el cofre dorado que
contiene el tesoro

gue buscan.

ANTES DE ENTRAR AL CASTILLO, ZOE ¥ FITO SE ENCUENTRAN
CON UNA PLACA DE LA QUE DEBEN EXTRAER INFORMACION PARA
RESOLVER LAS PREGUNTAS QUE LES PLANTEA MISTER +

Este castillo fue
construido hace 1200
anos. Para construirlo
se emplearon 19 000

toneladas de roca
y 52500 toneladas
de madera.

« Entrerocay madera, aproximadamente, .cuantas toneladas de
materiales se usaron en la construccion del castillo?

% « Siseredondean las cantidades de materiale a cierto valor de

« 34 -

posicion y se concluye que se usaron cerca de 34 000 toneladas
mas de roca que de madera, ¢a cudl valor de posicion hicieron el
redondeo? Comparte tu respuesta con tus compafieros.




182467

iFELICITACIONES!

HAN LLEGADO AL CASTILLO.
AHORA, PARA ENCONTRAR EL
COFRE, DEBEN FORTALECER SU

CALCULO MENTAL.

Estrategias para efectuar adiciones

Las estrategias para efectuar adiciones tienen en cuenta los valores de posicion de
cada digito de los sumandos.

PN
¢ PODER 20

—/oey Fito, en el primer semestre del afio pasado, en Armonia se leyeron
451800 librosy, en el segundo, 363 920 libros —les dice la voz de Mister +,

y les muestra como aplicar la estrategia en que se usan los valores de posicion
de los digitos de cada sumando para hallar el total de libros leidos en esa ciudad.

—Primero, se escriben los valores posicionales de cada digito en cada sumando:

+
4 5 1 8 0 0 3 6 3 9 2 0

\ \

400000] {50000] [1000| | 800 0 0O 300000| {60000| |3000| 900 || 20 || O

—Después, se adicionan los valores posicionales correspondientes. Se halla, asf,
la suma total en forma vertical:

400000 + 300000 = 700000
En conclusion:
50000 + 60000 = 110000 451800 + 363 920 = 815 720.
Es decir, que en la ciudad
1000 + 3000 = 4000 Armonia se leyeron
815 720 libros el afio pasado.
800 + 900 = 1700
0 + 20 = 20
>>Sumas con
815720 tablas de posicion

.35 -



<><> PODER 21

Mister + ensefia a Zoe y a Fito una segunda estrategia; efectua, paraello,
la misma operacion, 451 800 + 363 920, que les mostro en el Poder 20.

Primero escribe el segundo sumando en su forma desarrollada:
363920 = 300 000 + 60 000 + 3000 + 900 + 20
A continuacion, adiciona el primer valor de esa descomposicion con

451 800 y obtiene 751 800. El siguiente esquema muestra de qué forma
Mister + continla el procedimiento:

300000 + 6O(MOM OO/ M
+

451800 811800 814 800 815700 815720
+

751800

/Zoey Fito observaron que, de esta forma, se
obtuvo el mismo total que con el Poder 20.

USA TUS PODERES

9)

- & 21. Reunete con un compafiero y completa el siguiente esquema,
sabiendo que la suma de los dos numeros es 272 829.

272829

.36 -



22. Zoey Fito deben encontrar un nimero para entrar a uno de los
grandes salones del castillo. Ese numero es el resultado de la adicion
305 210 + 528 900.

Completa el esquemay escribe el nimero que buscan los hermanos.

23. Mister + reta alos hermanos a encontrar y corregir el error cometido
en la adicion: 254 350 + 108 600.

Primero, él escribe el segundo sumando en su forma desarrollada:
108 600 = 100 000 + 8000 + 600
Luego, aplica la estrategia explicada en el Poder 21, asf:

100000 + 48000  + 600

254 350 | 355150 355750

354350

24 Fito tiene 125 800 opets y Zoe tiene 76 400 opets mas que
su hermano.

Aplica una de las estrategias de Mister + para decidir si entre ambos
reunen mas de 350 000 opets.

.37 -



I\/EO QUE HAN APLICADO
MUY BIEN LAS ESTRATEGIAS
PARA ADICIONAR! AHORA
USARAN OTRAS
PARA SUSTRAER.

Estrategias para sustraer

Algunas estrategias para sustraer tienen en cuenta la relacion que existe entre
la adicion y la sustraccion.

GANA PODERES

<><> PODER 22

Fito comprdé una ldmpara cuyo precio era OP 158 200: pero, recibié un
descuento de OP 104 500. Para saber el precio que pago Fito, debe

.38 -

efectuarse la sustraccion: 158 200 — 104 500, asf:

Primero, se escribe el sustraendo en forma desarrollada:
104 500 = 100 000 + 4000 + 500

Luego, se usa el siguiente esquema para calcular la diferencia:

158 200 58 200 54 200
104500 | = [100000] 4 [ 4000

+

Después del descuento, Fito pagd OP 53 700 por la linterna.

PODER 23

7

500

>>Sustracciones en
forma desarrollada

En un plano ubicado en una pared del castillo, se lee que hay 146 000 pasos
desde la entrada hasta el lugar donde se encuentra el cofre. Hasta el momento,
Zoey Fito han dado 51 300 pasos.



Para saber cuantos pasos les faltan aun, se puede resolver la operacion
146 000 - 51 300 de forma gréfica.

Alinicio, se escribe el sustraendo y se adicionan secuencialmente
cantidades convenientes para lograr nimeros terminados en O, hasta
obtener el minuendo.

La diferencia buscada corresponde a la suma de tales cantidades.

+700 +8000 +40000 +40000 +6000  =94700
51300 52000 60 000 100000 140000 146000

Asi, 146 000 - 51 300 = 700 + 8000 + 40 000 + 40 000 + 6000 =94 700.
Los hermanos deben dar 94 700 pasos mas para llegar al cofre dorado.

USA TUS PODERES

25. Completa el esquema para hallar la diferencia entre 489 523 y 27 489.
Compara tu esquema con el de otro compafiero.

= + - + +

26. Fitoy Zoe encuentran dos pécimas con la cantidad
de gotas que se indican en los frascos de la derecha.
¢Cuantas gotas mas tiene un frasco que el otro?

27. Eneljardin del castillo hay 85 300 rosas menos que
tulipanes. Sihay 168 100 tulipanes, entonces, {cuantas
rosas hay en el jardin®

28. Completa el esquema para efectuar la operacion 168 100 — 85 300=

C D¢ ) +10000  +60000 ) C D)
. Ve Ve Ve P | "N;

() 8000 90000 ( ) ( 18000 ()

.39 .



GANA PODERES

iEstamos
a punto de
lograrlo!

PRONTO
SERAN CAPACES DE RESOLVER EL
DESAFI0. ESTEN ATENTOS PORQUE

Estimaciéon de sumas y diferencias

Para estimar el valor de sumas y diferencias, se redondea cada uno de los numeros a la
misma posiciony, luego, se realiza la operacion indicada entre los numeros redondeados.

¢¢<> PODER 24 ol %
Fitoy Zoe tropiezan con dos grandes cofres dorados 41
llenos de monedas. En su interior se lee su contenido.

* Agufencuentran
351623 monedas
Los hermanos hacen una aproximacion o estimacion de oro.
del total de monedas de oro y plata que hay en los dos :
cofres. Para esto, escogen una posicion a la cual van
aredondear las dos cantidades y, luego, suman los

valores redondeados.

Deciden redondear ambas cantidades a las decenas
de mil, asf:

* Primero, resaltan el digito que ocupa la posicién

ala cual quieren redondear cada sumando: g ﬁ:
351623y 268 939, C A =y
qul encuentran
» Luego observan el digito a la derecha de cada uno 268 939 monedas !

de los digitos que resaltaron. Como, en el primer A
numero, ese digito es 1, que es menor que 5, k-

redondean 351 623 a 350 000.

de plata. 5

-

- 40 -



El segundo sumando lo redondean a 270 000,

pues el digito ala derecha de 6, que es &,

es mayor que 5. Finalmente, suman las Estimar es un procedimiento
cantidades redondeadas: util cuando no se necesita el

350 000 + 270 000 = 620 000 valor exacto de una oper;apion,
en este caso en una adicién o en

Hay aproximadamente 620 000 monedas una sustraccion.
en total en los dos badles.

Fitoy Zoe recorrieron 184 947 m en la primera parte de su
viaje al castilloy, 119 654 m en la segunda.

Aproximadamente, {cuantos metros recorrieron en total
en esos dos trayectos?

g&% Compara tu respuesta con las de tus compaferos
y decide cudl es la mejor posicion para redondear las dos
distancias, si se quiere que el resultado sea lo mas cercano
al valor real. Explica.

El Reino de los Grandes Numeros se fundd hace
329 990 dias, que equivalen aproximadamente a 904 afios.
Sus habitantes esperan ansiosos la celebracion de los
950 afos, es decir, 346 750 dias.

¢Cuantos dias faltan, aproximadamente, para esa celebracion?

A Observa los cofres del Poder 24.

¢A qué posicion se debe redondear cada cantidad para afirmar que
hay cerca de 400 000 y 300 000 monedas, respectivamente?

Calcula la cantidad exacta de monedas que se cuenta en los dos
cofres y comparala con el total que se obtiene al considerar las dos
cantidades redondeadas a la centena de mil. (Cuanto es mayor una
que laotra?

4 -



iVamos Zoe! jLa
meta estd cercal

SE HAN GANADO
UN NUEVO PODER PARA
REPRESENTAR INFORMACION.
{SEGURO LES SERA MUy
OTIL EN LA VIDA!

Pictogramas

Un pictograma es un tipo de grafico estadistico que, mediante dibujos, representa la

cantidad de una caracteristica estudiada.

GANA PODERES

<i<> PODER 25

Mister + presentaa Zoey a Fito este
pictograma en el que se muestran los
deportes que se practican en el Reino
y el numero de escuelas enlas que

se ensefian.

Zoe concluye que, en 80 escuelas,
el deporte favorito es el baloncesto;
en 35 escuelas, se prefiere el tenis.

<><> PODER 26

¢ Fitoy Zoe construyeron este pictograma
pararepresentar los objetos que
observaron en su recorrido por el castillo
y escribieron estas conclusiones:

* Enelcastillo hay 28 libros mas
que ldamparas.

* Hay 14 obras de arte menos
que cofres.

« Entotal, contamos 364 objetos.

< 49 .

Categorfas

v

Titulo
v

Deportes favoritos
en las escuelas del Reino

Baloncesto

Natacién

Fatbol

Tenis

“" 10 escuelas

5escuelas

A

v Leyenda

Cantidad de cada categoria

Lamparas

Cofres
Libros

Obras de arte

Objetos del Gran castillo
(G999
VPO POL |-
Y9999 | -

SAAAAA

J

J
>>Pictogramas ej
X




USA TUS PODERES

32. Zoe construye un pictograma para
mostrar el numero de animales que vio en una
granja del Reino. Supongamos que Zoe contd

p
24 cabras. Cabras @ @ @ @
. ¢Acuant imal ival
2aéa ﬁﬂgﬁags animales equivale overns @ @
Vacas @ @
b. ¢Cudntos animales conté Zoe entotal?  coneios @ @ @ @ @ @ @
Cerdos @ @ @
1\

Animales en la granja

c. (Cuantos mas conejos que cabras hay?

33. Escribe y responde dos preguntas que se relacionen con
el pictograma de la actividad anterior. Comparte tu trabajo
con un compafero.

34. Enel pictograma de la derecha, Alimentos recolectados

se muestra la cantidad de alimentos N

recolectados en el Reino de los Grandes _ (YOO Q

NUmeros en la Ultima cosecha. Se sabe que zanahoria | g gl N N

se recolectaron 18 000 zanahorias. ¥ e R e (0 @ N
a. (Cuantas lechugas faltan para Manzana w W W W W
completar la misma cantidad NN

de zanahorias? Lechuga W W 1~}
N
Pera w W w Q
EINTRTN TN O Ay
b. (Cudntas frutas se recolectaron en Mango 1] w 1~ w ﬁ W )

total en el Reino?

c. (En cuantas unidades supera la cantidad de
manzanas recolectados a la cantidad de peras?

d. ¢Cuantas mas frutas que vegetales se recolectaron?

« 43 -



AHORA, DEBEN
CONSTRUIR LA CAJA EN LA
QUE LLEVARAN EL TESORO

QUE GANARON EN ESTA
AVENTURA.

Desarrollo plano de un sélido

Una forma de construir una caja cubica consiste en dibujar

en cartulina el desarrollo plano de un cubo; es decir: seis
cuadrados adosados de forma que cada dos tengan un lado

comun, afiadir las lenguetas, recortar, plegar y pegar las aristas.
A la derecha se muestra es el desarrollo plano tipico de un cubo.

<><> PODER 27

—/o0ey Fito, no existe una unica forma de construir una caja cubica.
—Les advierte Mister + y les muestra estas otras opciones:

<><> PODER 28 o

Ademas de las cajas cubicas, : |

existen otros modelos para
construir cajas. Observa este |::> 1121314
modelo de joyero de 6 caras X SR 'y

rectangulares, 2 caras hexagonales,
18 aristas y 12 vértices.

A



<§> PODER 29

En una de las habitaciones del castillo, Fito encuentra un baul con

forma de prisma cuadrangular que describe indicando sus

caracteristicas y dibujando su desarrollo.

Prisma cuadrangular

~

i 6 caras

: > 8vértices

i 12 aristas
/

& % 35. Reunete con un compafiero y decidan cual cubo se
arma a partir del siguiente desarrollo plano. Construyan

iil el modelo y déblenlo para verificar la solucion.

A

* O

3E

USA TUS PODERES

>>COMPRUEBA
tus poderes



posicion.

iNo, Fito! Estas
equivocado. Mira como oo
serepresenta ese B
nomero con los
bloques multibase.

Enlarepresentacion del numero 502 que
hizo Zoe, se cuentan 5 centenas; que,
asuvez, corresponden a b0 decenas.
Fito estaba equivocado, pues el nimero
502 tiene 50 decenas.

« (Estas de acuerdo conla explicacion
de Zoe? ¢Por qué?

- 4G -

DE LOS ERRORES SE APRENDE

Elnimero 502 no tiene
decenas; porque el 0
estd en ese lugar de

DURANTE ESTA AVENTURA, ZOE ¥ FITO COMETIERON
ALGUNOS ERRORES QUE SOLUCIONARON CON
INTELIGENCIA Y DE LOS QUE APRENDIERON MUCHO.

El nimero
cuatrocientos veintion
mil dos se escribe
421 0002.

ERROR 2

No, Zoe. Al descomponer
ese numero, se escribe asf:

400000 +20000+1000+0+0+2
que corresponde a: 421002.

4 2 1 0 0 2

El que to escribiste tiene un
nomero de mas.

+ Usa estatabla de valor de posicion

para descomponer el nimero
345 037.

s




ERROR 3

El nomero
549200 se redondea
a la unidad de mil
mas proxima

4550 000.

iCuidado, Fito!
No olvides resaltar el digito

ala que quieres hacer el
redondeo: 549 200.

Como el digito
a su derecha es 2, que es menor
que 5, se deja igual el 9 y se

cambian por O todos oS
digitos a su derecha.

iEs decir que 549 200
se redondea a la unidad

de mila 549 000!

Fito redonded mal el nimero 549 200
ala unidad de mil mas proxima, pues el
digito en la posicion de las centenas es
menor que 5. El nimero 549 200 debe
redondearse a la unidad de mil mas
proxima qgue es 549 000.

« Redondeael nimero 435958 ala
decena mas proxima:

que se encuentra en [a posicion

ERROR 4

Fito, mira esta
caja; tiene 4 caras.

No, Zoe. Esa caja
no tiene 4 caras.
Desarmala y observa.

iTienes razon Fito!
Esta caja tiene
6 caras.

Zoe estaba equivocada, pues la caja que
observatiene 6 caras, como se puede
comprobar al desarmarila.

+ ¢De qué otra forma podrias
mostrarle que el nimero de caras
delacajaes6?

- 47 -



Razonamiento operativo

PODEROSA... MENTE 4 A

A
) a

¥y
lml

1 .“Léi.

] m‘ ] [
78500 L,‘

L.

38000 169000
'\ a 148 000

85000

ZOFE, DEBES USAR EL PODER
DEL REDONDEO PARA APROXIMAR CADA :
CANTIDAD DE MONEDAS A LA DECENA DE MIL MAS 218000

ERCANA. LUEGO, REALIZA UN RECORRIDO DESDE
/‘

DONDE TE ENCUENTRAS HASTA EL CASTILLO 7,
DE MANERA QUE, AL FINAL, HAYAS
Recoaipo 500 000 MONEDA

Subraya la ruta que seguira Zoe para resolver la mision dada por Mister +.
* Ruta 1: Castillo 1 - Castillo 4 — Castillo 6 — Castillo 7 |

* Ruta 2: Castillo 2 - Castillo 3 —» Castillo 6 — Castillo 7|

* Ruta 4: Castillo 2 —+ Castillo 3 — Castillo 7 |

|
|
« Ruta 3: Castillo 2 —» Castillo 3 —» Castillo 5 —» Castillo 7| |
|
|

» Ruta 5: Castillo 2 —» Castillo 5 — Castillo 7|

. 48 -



SUPERA EL DESAFIO

1. Selecciona los digitos que m

encontraste en las fauces del caiman.

Fitoy Zoe se llevaron
a.9,81 b.9,0,1 las monedas de

c.4.0.6 d.14.8 | |

\ J 2.laclave que abre el cofre se construye con el
numero mas grande que se puede formar con los
\ digitos que escribiste al hallar al caiman.

Ese codigo es:
a.938 271 b. 987 321
c.978312 d. 897 321

\ B =9

1. Este desarrollo corresponde a:

a. Un prisma b. Una piramide
¢. Uncilindro d. Uncono
2. Selecciona el empaque en el que Fito y Zoe se A

llevaron su tesoro y en lo que se convirtio.

Resuelve
/ el desafio

y recibe tu
recompensa

Tolerancia

Sabiduria Respeto

Responsabilidad >>EV|:||_|,’|H
tus poderes
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