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EN CAOTICA, LA CONGESTION VEHICULAR Y LA CONTAMINACION J
REINAN DESDE HACE MUCHOS ANOS. AL MISMO TIEMPO, CIUDAD '

FUTURA CRECE, LIDERADA POR PRINCIPIOS DE 0SO CONSCIENTE
DE [0S RECURSOS AMBIENTALES. SUS CIUDADANOS SON
RESPETUOSOS, SOLIDARIOS Y FELICES.
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iHola! Soy
el almirante Kitan.

y Suefio con Vivir en una
civdad mejor.



Yo soy Pucuy,
tengo 8 afios y soy la capitana
de la flota intergaldctica. Me
gusta agudar a los demas y lucho
contra malvados que quieren
destruir el ambiente.

ACOMPANA A LA CAPITANA Pucuy y AL
ALMIRANTE KITAN EN ESTA HISTORIA.

TIV, DESCUBRIRAS COMO LAS MATEMATICAS /
| AYUDAN A ESTOS PERSONAJES A

- - VENCER A MiSTER SMoG.
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Aventural
La mision de Pucuy

Pucuy REGRESA A FUTURA DE SU OLTIMA MISION EN SU BARCO INTERGALACTICO.

IMIENTRAS TANTO EN CAGTICA, KITAN ESTA PREOCUPADO POR LO QUE PUEDA SUCEDER Y BUSCA AYUDA.

iOh, no! Mister Smog intenta
hacer algo muy malo.

Llamaré a la capitana, solo

ella puede ayudarnos.

Vehiculos contaminantes
Combustible fgsif

SMateria/es de construccign
istemas informs ticos

iAh, mi gran amiga
Pucuy! Tenemos una
mision que solo to
puedes cumplir.




Esta bien, Kitan.
Pero, primero quiero
ensefiarte mi civdad.

La llegada
de Kitan

Conoce los puntos de
referenciay las traslaciones
y los giros que debe hacer
Kitan para llegar al puerto

de despegue.

EPISODIO

Futura en cifras

Observa como Pucuy vy Kitan
leen numeros hasta de cinco
cifras, los utilizan para medir

y hacer conversiones entre
unidades de longitud, y usan
los conceptos aprendidos para
comprender la informacion que
obtienen sobre Futura.

Iré en mi turbomochila.
Nos encontraremos en
el puerto de trenes

de Futura.

“ EPISODIO
3 La desaparicion
de Renard

Conoce los procedimientos
gue Pucuy y Kitan utilizan para
redondear y descomponer
numeros y para organizar

e interpretar informacién

en tablas.



Poderes adquiridos en grados anteriores

¢ <> El poder de agrupar unidades, decenas y centenas
g La agrupacion de 10 unidades forma una decena.

PO IIIIY - SRR
Antes de

empezar La agrupacion de 10 decenas o de 100 unidades
forma una centena.

PREPARACION

la aventura...

NEENAEEE RN /SRR e )

Acomparfia a Pucuy AT T[]}
en su misién de IEEEEEEEEE [N EEEENEE )
IEEEEEEEEE S ESEENEE )

O I #Crr I

salvar a Cadtica.
Para ello, debes
empacar tus poderes
de conocimiento

y buscar las
palabras utiles.

La agrupacion de 10 centenas, 100 decenas
0 1000 unidades forma una unidad de mil.

[T T T T T T T77
AN ARV

>>ACTIVA

tus poderes ¢ <> El poder de diferenciar relaciones espaciales

< Para describir la direccion de un objeto o de una
persona, se utilizan expresiones como “haciala
derecha” o “hacia laizquierda”. Por ejemplo, el auto
va haciala derechay la ciclista va hacia la izquierda.

m ::illae:ras

[ ]Escuadra

[ ]cartabén
[] Orientacién <§¢ El poder de hacer una encuesta
Una encuesta se compone de preguntas que se
hacen a una poblacion para obtener informacion
[_]Contenedor sobre la opinion respecto a un tema de interés. Por
ejemplo, conocer el sabor de helado favorito en un
grupo de personas.

[ ]Zonas limitrofes

- 10 -



DESAFIO

¢Cual es la distancia
aproximada que volaré en mi
turbomochila antes de llegar
al puerto de trenes
de Futura?

20 kilometros al occidente,
10 kilometros al norte,
50 kilémetros al oriente y
la 0ltima parte la encontraras
en alguno de los episodios
de esta aventura.



Media vuelta, giro.
Tal vez debamos
empezar por saber
qué significa eso.

Tal vez deberias
confiar en mis
habilidades como gufa.

La llegada
de Kitan

Antes de partir

hacia Futura, Kitan
consigue un mapa
para identificar el
recorrido que debe
seguir. Spot lo
acompafia a estudiarlo
y entenderlo.

GANA PODERES

<§> PODER 1

Para comprender los giros que debe dar en su recorrido, Kitan se ubica
mirando hacia la ventana de su habitacion.

« Sidaunavueltacompleta « Sidamediavuelta sobre sf
sobre s mismo, volveraala mismo, quedara de espaldas
posicion inicial. alaventana.

« Sigiraaladerechadandola « Sigiraalaizquierdadando la
mitad de media vuelta, mirara mitad de media vuelta, mirara
hacia la cama. hacia la puerta.

12 -



<§<> PODER 2

Kitan observa que, si representa su posicion con Ventana
un punto sobre una cuadricula, y de ahi traza una
semirrecta hacia donde queda mirando al pararse

frente a la ventanay otra de ahi hacia donde queda Angulo
mirando al pararse frente a la cama, entonces el giro recto
forma un angulo recto. Cama

] Kit
>>Angulo recto 19' el
Ry

Angulos y su clasificacion

Un angulo es la abertura comprendida entre dos semirrectas que parten de
un mismo punto, el cual se denomina vértice. La medida del angulo indica la
abertura entre sus lados y se expresa en grados con el simbolo °.

Vértice Lado

Un angulo que coincide con el angulo de mayor abertura del cartabén y de
la escuadra corresponde a un angulo recto. Este mide 90°.

A

>
[ >

Cartabon

907 4¢— Escuadra

A

Y
Los angulos pueden clasificarse por su abertura, es decir, por su medida.

* Unangulo es agudo si su abertura es * Unangulo es obtuso si su abertura es
menor que un angulo recto. mayor que un angulo recto.

Y
Y

13-



USA TUS PODERES

1. Spot y Kitan salen de su casa.
Observay responde.

a. ¢Hacia donde quedan mirando,
sigiran ala derechaenun
angulo recto?

b. ¢Qué lugar observarian si
hubiesen girado en angulo
recto haciala izquierda?

& & 2. Utiliza la escuadra o el cartabéon para marcar vy clasificar los dngulos de las
siguientes figuras. Compara tus respuestas con las de un compafiero.

EN ESTE RECORRIDO, KITAN HIZO
GIROS FORMANDO ANGULOS RECTOS
Y SE TRASLADO CAMINANDO EN
LINEA RECTA.

1 -



Traslaciones y giros de personas y objetos
Durante un recorrido, las personas y los objetos pueden trasladarse o girar
parair de un sitio a otro.

« Latraslacion es un movimiento en el gue se modifica la posicién
de un cuerpo.

» Elgiro es el movimiento circular gue puede ejercer un cuerpo.

<i<> PODER 3

Para ir de su casa al colegio, Kitan utiliza giros y traslaciones.
§ O

@ (‘ .
8
s Sy

La descripcién de este recorrido es: <

- Salir de la casa, caminar rectoy
girar a su derecha.

« Caminar recto pasando por el
hospital y por el parqueadero
de buses.

« Alfinalizar el parqueadero, girar
ala derecha.

« Caminar hasta el siguiente cruce
de calles y girar a laizquierda.

« Caminar recto hasta encontrar a
la derecha la puerta del colegio.

e Kitan
La casa de Kitan, el hospital, el
parqueadero de buses y el colegio 3
son algunos puntos de referencia
en el recorrido.

Puntos de referencia

Para describir la ubicacién de algo o de alguien, pueden utilizarse objetos

o lugares unicos y duraderos en el tiempo. Estos se llaman puntos de
referencia y sirven como guia para ubicarse en el espacio. Los parques, las
estatuas, las montafias, los rios, las calles, las zonas limitrofes, entre otros,
son algunos puntos de referencia.

. 15 -



<i<> PODER 4

Otra forma de describir recorridos, determinar la orientacion de un
objeto o de una persona en el espacio, o de identificar los Iimites de
un territorio es mediante los puntos cardinales. El punto por el que
se observa en el horizonte al amanecer al Sol es el este y sirve para

identificar otros puntos cardinales.

Si extiendo mi brazo
derecho y sefialo el lugar
por donde veo salir el Sol,
ese punto es el este
v oriente.

Sidirfjo mi mirada
al frente, ese lado
corresponde al norte.

Si extiendo mi brazo
izquierdo al lado
contrario, este punto es
el oeste v occidente.

Este

Mi espalda esta
hacia el sur.
QOeste

Sur

Puntos cardinales

Para determinar la orientacion en un
lugar, parair de un lugar a otro, para
identificar los limites de un lugar, o
para la ubicacion de cuerpos en el
espacio, pueden utilizarse los puntos
cardinales. Algunos son: norte (N),
sur (S), este (E) y oeste (0), y se
representan en la rosa de los vientos.

Es usual encontrar esta figura en >>Puntos
croqguis, planos y algunos mapas. cardinales 5 ()

.- 16 -
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USA TUS PODERES

3. Representa el recorrido descrito usando giros, traslaciones, puntos de
referenciay los puntos cardinales. Esta representacion te dara pistas para

Descripcién

Girar al oeste de la casa de Kitan. Caminar recto hasta el parqueadero
de buses. Girar al norte y caminar recto durante 10 calles. Girar al oeste.
Pasando la estacion de combustible estéd el puerto de despegue.

a. Escribe tres puntos de referencia utilizados en el recorrido.

b. Describe, usando solo los puntos cardinales, un recorrido diferente
para ir desde la casa de Kitan hasta el puerto de despegue. Representa
la descripcion en el mapa.

c. (Qué hay al oeste del pargue de atracciones?

- 17 -



GANA PODERES

EN EL PUESTO DE REGISTRO CIUDADANO, KITAN CONTESTA ALGUNAS PREGUNTAS.
_\

Elaboracion de encuestas

Una encuesta es un método de investigacion que sirve para obtener
informacion necesaria para conocer las necesidades, los gustos o las
preferencias de una poblacion. Para conseguir esa informacion, se hacen
preguntas relacionadas con el tema que se quiere averiguar.

<¢> PODER 5

MIENTRAS KITAN VA AL ENCUENTRO CON LA
CAPITANA PUCUY, LE HACE ALGUNAS PREGUNTAS.

.18 -

Una forma de realizar una encuesta es a través de un cuestionario en papel,
un medio digital o por via telefénica. Sila caracteristica por la que se indaga
no es un numero, la variable es cualitativa.

Pucuy, scual es tu
Juego favorito?

El Baris intergaldctico.
Cuando participé en la
trigésima version quedé
en el 807 ugar.




<i<> PODER 6

Para entender a qué se refiere Pucuy, es necesario conocer los nimeros ordinales.
« “Trigésima” indica la version 30 del torneo. Se abrevia asi: 30.2
« Laabreviatura 80.° indica que ocupd el lugar 80 de la competencia.
Los primeros diez numeros ordinales y sus abreviaturas son:
Primero: 1.° Segundo: 2.° Tercero: 3.° Cuarto: 4.° Quinto: 5.°

Sexto: 6.° Séptimo: 7.° Octavo: 8.° Noveno: 9.° Décimo: 10.°

Otros numeros ordinales y sus abreviaturas son:

Vigésimo: 20.° Trigésimo: 30.° Cuadragésimo: 40.°
Quincuagésimo: 50.° Sexagésimo: 60.° Septuagésimo: 70.°
Octogésimo: 80.° Nonagésimo: 90.° Centésimo: 100.°

Para formar numeros ordinales mayores al décimo y menores al centésimo,
se combinan los del segundo grupo con los diez primeros. Por ejemplo,
“octogésimo octavo” se abrevia 88.°

NuUmeros ordinales

Los nameros ordinales permiten establecer un orden entre los elementos
de un conjunto. Indican puestos finales en una competencia, acontecimientos
que se repiten con periodicidad, pisos de un edificio, entre otros.

000 Relnete con dos compafieros de clase y redacten una pregunta para

determinar la atraccion favorita de un parque de diversiones.

La 2.2vez que Pucuy particip¢ en el Baris quedo en el cuadragésimo
puesto, seguida de Shan. Kira, su amiga, quedod en el sexagésimo lugar.

Abrevia con numeros ordinales las posiciones de Pucuy, Shany Kira.

Pucuy:[ | Shan:[ ] Kira:| |

¢Quién obtuvo la mejor posicion de los tres? (Por qué?

.19 .



EPISODIO

2

Futura en cifras

Pucuy da la bienvenida
asus invitadosy
juntos se preparan
para explorar

=€ oY t0 debes ser
iBienvenidos! Ella es \ / Renard, el gato

Kafka, la foca numero f cosmico que cambia
1000 de un experimento
intergalactico. |'

de color?

cifras asombrosas.
« ¢Como se lee el nimero que indica Pucuy?

Unidades de mil

Un conjunto formado por mil elementos se conoce como una unidad de mil.
Al formar grupos de mil, se obtienen otras unidades de mil. Por ejemplo,
dos grupos de mil son dos unidades de mil.

GANA PODERES

<é> PODER 7

Para representar unidades de mil, se pueden utilizar los bloques
multibase, el dbaco o tablas de valor posicional.

« Endos grupos de mil hay
2000 unidades. Este numero
se lee "dos mil" y se puede

« También se puede representar
con dos bolitas en la posicion de
las unidades de mil del ébaco.

representar con dos bloques
multibase compuestos de
mil cubos cada uno.

« Lacifradelas unidades, las decenas
y las centenas en el numero 2000 es
O; vy la cuarta cifra, que corresponde 2 0 0 0
alas unidades de mil, es 2.

. 20 -



Al sumar una centena diez veces empezando desde cero, se obtiene 1000

<><> PODER 8

+ 100 + 100 + 100

+ 100

+ 100

+ 100

® ©
® @
®
® @
® @

300

+ 100 + 100 + 100

+ 100

idad de mil. Pero también con 100 decenas

,seformaunaun
.Esdec

idades

con 10 centenas

7

As

Ir:

o con 1000 un

100D =1000U

=10C=

1UM

Decenas de mil

Una decena de mil es un conjunto de 10 000 unidades.

<><> PODER 9

Algunos turbobarcos cargan 30 contenedores con 1000 productos cada uno.

7z

“

En total cargan 30 000 unidades. Se lee “treinta mil” y puede representarse asi

« Con 30 blogues multibase de 1000 cubos cada uno

3
D
h00S

AXX
AXKXXX
o“oo

XXX
g

QRURRXX
e
KX

AX
KRS
&

X
&%
o
X

XXX
S

XX
XXX

« Enunatabla de valor posicional

Con el abaco

om w0 vl

=21 -



. . q
<% poDER10 e
. Sise cuenta 10 veces 1000, llega a una decena de mil.
« Alirde 100 en 100, se necesitan 100 centenas para llegar a una decena de mil.
100, 200, 300, ..., 900, 1000, 1100, ..., 9900y 10 000.
« Senecesitan 1000 decenas para formar una decena de mil.
10, 20, ..., 90, 100, 110, ..., 990, 1000, ..., 9980, 9990 y 10 000.
« Se necesitan 10 000 unidades para formar una decena de mil.

Enresumen, se tienen las siguientes equivalencias:
1DM =10UM =100 C =1000D =10000 U

USA TUS PODERES

6. Completa cada equivalencia.

a.3UM = C= D =3000U
b. UM = C=500D = U
c.0 DM = UM = C= U

/. Usa el dbaco para representar cada nimero y escribe cémo se lee.

a. 40 000 se lee: . b. 7000 se lee:

u

c. 90 000 se lee: . d. 9000 se lee:

DM UM © D DM = UM © D

&. Unturbobarco llega a Futura y trae 70 contenedores con 1000 productos cada
uno. (Cuantas unidades carga en total el turbobarco?

.99 .



Mira, Kitan. Estos
son los afios que
tiene Renard.

LAl

Lectura y escritura de numeros de cinco cifras

iVayal iY como lees
ese numero?

Para facilitar la lectura y la escritura de un nimero de cinco cifras,
primero, se separan las cantidades en grupos de tres cifras contando de
derecha aizquierda; luego, se lee el primer grupo de nimeros agregando

la palabra mil y a continuacion se lee el segundo grupo.
GANA PODERES
¢ Primer grupo
<> PODER11
¢

[
Para leer la edad de Renard, primero, 99 999
1

se separan sus cifras en grupos de tres,

contando de derecha aizquierda. Segundo grupo

Después, se lee el primer grupo, agregando la palabra "mil”; y, luego,
se lee el segundo grupo.
La edad de Renard se lee:

noventa y nueve mil novecientos noventa y nueve

! I !

Primer grupo con Segundo grupo

la palabra mil
USA TUS PODERES

9. Los siguientes datos corresponden a los colores que ha tenido
Renard en determinados afios. Escribe cdmo se lee cada numero.

Edad Color Escritura
99 998 Verde

9089 Celeste

9090 Gris

- 923 -



AHORA QUE SABEN COMO LEER Y ESCRIBIR
NOMEROS DE CINCO CIFRAS, LA CAPITANA
Y EL ALMIRANTE PUEDEN COMPRENDER

LA INFORMACION QUE LES BRINDA XRT.

Ese nimero se lee noventa
mil, porque son nueve
decenas de mil.

|9 distancia entre
Futura y Cadtica es de
90 000 metros.

Si, pero 4qué
significa “"metros"?

Medicién de la longitud

Para medir longitudes, puede utilizarse el metro como unidad de medida.
Imetro=1m

« Para medir longitudes muy grandes, puede utilizarse una unidad de medida
mayor gue el metro. Una de estas es el kildmetro.

1 kildometro = 1000 metros
1km = 1000 m

« Para medir longitudes peqguefias, puede utilizarse una unidad de medida menor
gue el metro. Una de estas es el centimetro.

1 metro = 100 centimetros
I1m=100cm

« Para medir longitudes muy pequenas, puede utilizarse una unidad de medida
menor que el centimetro. Una de ellas es el milimetro.

1 centimetro = 10 milimetros 1 metro = 1000 milimetros
lecm =10 mm 1m =1000 mm
GANA PODERES > Unidades (3 Q‘
lineales 5 A

¢¢¢ PODER 12 Un milimetro Un centimetro

Enlareglayenla
cinta métrica puedel’] |I|I||III||I||I|IIII|IIII|II|||II|I|I||I|||I|||III|I||||I|II|I|II||I|||II||||||I|||I|||III|IIII|IIII|

identificarse los milimetros b 128 &0 B 7 6 80
y los centimetros como Y
se observaen laimagen. cm

« 2 -



<><> PODER 13

« Unaforma de convertir de centimetros a milimetros es multiplicar por 10.
8cm =8 X 10 mm =80 mm
3cm=3X10mm = 30mm

- Paraexpresar el largo del lapiz, se cuenta cuantos milimetros y cuantos
centimetros hay de extremo a extremo.

|III||II|I|I|II||III|IIII|II|I|I|II|IIII|III||II|I|I|II||III|IIII|II|I|I|II|IIII|III||II|I|I|II||III|IIII|II|I|I|II|IIII|III||II|I|I|II||III|IIII|II|I|I|II|IIII|III||II|I|I|II||III|IIII|II|I|I|II|IIII|
o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 W0 N 12 18 14 1B 16 17 18 19 20

o

cm

El'lapiz mide 8 cm, que corresponden a 80 mm.

« Lamedidadel clip es 3 centimetros con 4 milimetros.

Es decir: @

3cm y 4 mm ]lII||||||||||||||||||||||||||||||i||||||||||||||||\
01 2 3 4 b

30mmy 4 mmson 34 mm. 0

<><> PODER 14

Una forma de expresar la distancia entre dos lugares de una ciudad consiste
en usar el kildmetro como unidad de medida de longitud.

cm
Elclip mide 34 mm. )

Casa
de Kira

Casa
de Pucuy | ,/

f

&ﬁ )
i | a—ﬁ
YAL'A gummmnnns
(74 | “
B - —
i P 'Id‘, i - il A

=

IR

‘

[t
b
| l"-

HI

I
I

2 km
Para convertir una medida dada en kilémetros a metros, se multiplica por 1000.

2km =2 X 1000 m =2000 m

La distancia entre la casa de Pucuy y la de Kira es 2 km, lo que equivale a 2000 m.

.95 .




USA TUS PODERES

10. Escribe qué unidad conviene utilizar para expresar cada medida.
a. Largo de un autobus:
b. Distancia entre dos ciudades:
c. Ancho de unrio:
d. Ancho de una calle:
e. Largo de una cancha de futbol:
f. Largo, anchoy alto de un cuaderno:

g&% 11. Convierte cada medida a la unidad indicada. Retinete con dos comparieros
y compartan las estrategias para hacer las conversiones.

a.4km= m b.2m = cm
c./km= m d.63m= cm
e.5000m = km f.20cm = mm
2.15000m = km h.7cm = mm

A 12. Ladistancia que debe volar Kitan en su turbomochila durante el Ultimo
trayecto, antes de llegar al puerto de trenes de Futura, es 6000 m.
Expresar esta medida en kilometros te servird para resolver el desafio.

13. Estima la medida real indicada de cada objeto y completa cada afirmacién
con las palabras "mas”y "menos”.

a. Bl alto de la puerta mide b. Elancho
delm. del celular
mide
delm.

c. Ellargo
del borrador
mide

de 1l mm.

d. Laaltura
deljabon
mide
delcm.

- 26 -



Como ya sabes leer nimeros grandes y las
unidades de medida de longitud, puedes
comprender por qué nuestra primera
parada fue frente al tren de Futura.

Claro, es
asombrosamente largo

y rodearlo debe
ser agotador.

<§> PODER 15

Ellargo del tren solar
mas extenso de
Futura mide
2kmyelancho, b5m.

Una forma de saber cual es la longitud de la cinta verde que lleva el tren
en su exterior, es convertir las cantidades a la misma unidad de medida.

Como 2 km =2000 my la cinta rodea los cuatro lados del tren, entonces
se suman las medidas de los cuatro lados. Es decir:

2000mM+5m+2000m+5m=4010m

Este resultado corresponde al perimetro de un cuadrilatero cuyos lados
son 2000 my5m.

5mI |
' 2km
.97 -



Perimetro de figuras planas

El perimetro es la longitud del contorno de una figura. Para , 770
: >>Perimetro
calcularlo, se pueden sumar las medidas de todos sus lados. %/

Como debemos sumar
cuatro veces 2m,

lo podemos escribir:
4AX2m=8m

<i<> PODER 16

Cuando la figura tiene todos
sus lados de igual longitud,
solo se necesita conocer

la medida de un lado para
calcular su perimetro.

Como los cuatro [ados de la ventana
miden igual, su perimetro es:
2Zm+2m+2m+2m=8m

USA TUS PODERES

lcm
lem I
O O 14. Dibuja en la cuadricula
(s I o R
figuras de cuatro lados cuyo
perimetro seade 10 cm. Ten
en cuenta que cada cuadrado
mide 1 cm de lado.
Compara tus respuestas con
un companero.
15. Determina el perimetro
de cada lugar de la casa que
se muestra en la imagen. .
Sala:
Cocina:
Bafio:
Estudio:

.28 -



Yo tengo

un gato cosmico. ,
Ya marqué su
. respuesta. Gracias.

i ® 3

La desaparicion
de Renard

Mientras buscan a
Renard, la capitana
y el almirante hacen
unaencuesta a
algunas personas
¢;Donde se habrg para saber cuales
metido Renard? son los animales que
tienen los futuros.

GANA PODERES

t{} PODER 17

Para organizar la informacion que recolectan, Pucuy propone
encuestar a cada personay anotar sunombre y su respuesta
en una tabla como la siguiente.

Mascota que tiene cada persona

Nombre Mascota

Julian Flamenco espacial
Betty Loro robdtico
Esteban Hipopdtamo galactico
Marco Elefante hormiguero
Ana Gato cédsmico
Rodrigo Flamenco espacial
Agustin Flamenco espacial
Felipe Loro robdtico
Rocio Flamenco espacial

Recoleccidn y organizacién de informacién estadistica

La informacioén estadistica gue se recolecta a través de encuestas,
entrevistas o cuestionarios puede organizarse en tablas.

.99 .
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USA TUS PODERES
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PODER 18

Otra forma de organizar la informacion que recolectan consiste en hacer una
tabla conlas opciones de mascotas y hacer una marca por cada vez que una
persona dé esta respuesta.

Numero de personas con mascotas

Flamenco espacial //// 4

Loro robético // 2

Hipopdtamo galdctico / 1
Elefante hormiguero / 1
Gato cosmico / 1

Por cada vez que alguien responde gque tiene una mascota de lalista, se hace una
marca. Al final, se muestra el conteo de los datos para visualizar mas rapido los
totales de las respuestas. Cada nimero es la frecuencia de cada respuesta.

La frecuencia o cantidad de veces que las personas encuestadas
respondieron “flamenco espacial” es 4; “loro robdtico”, 2; “hipopdtamo
galactico”, 1; "elefante hormiguero”, 1y, “gato cosmico”, 1.

El nimero de personas encuestadas, que se conoce como la muestra, es la suma
delas frecuencias delos datos: 4 + 2+ 1+ 1+ 1= 9 encuestados.

Tablas de frecuencia

La frecuencia es la cantidad de veces que se >>Construccién de ,@'
repite un dato. Una tabla de frecuencias permite  tablas de frecuencia X ;‘
- §

organizar los datos con su respectiva frecuencia.

16. Completa la tabla de frecuencias y, luego, completa las oraciones.

Jugos vendidos durante un dia a. La cantidad de jugos vendidos
Sabor Marcas de conteo Total durante el diaes :
Pifa /S S S b. El sabor mas vendido es el
Narana | /////// de .
Manzana | // / / / c. Lafrecuencia del jugo de
Total manzana es




EN LA cOMPUTADORA DEL PUERTO, KITAN Y Pucuy OBSERVAN UNA CANTIDAD INTERESANTE.

Si el nimero esta formado
por decenas de mil, unidades
de mil, centenas, decenas
y unidades.

Mira, la cantidad de
gatos que hay en
Futura es un nomero de
cinco cifras.

3 g\

Valor posicional Redondeo

Valor posicional de las cifras de un niumero

Elvalor posicional de una cifra corresponde al valor que adquiere en un
numero, dependiendo de la posicion que ocupe en este. Por ejemplo, el valor
posicional del b en los siguientes numeros es diferente.

« En 235 ocupa el lugar de las unidades. Su valor es b.

« En 1457 ocupa el lugar de las decenas. Su valor es 50.

« En 83564 ocupa el lugar de las centenas. Su valor es 500.

« En15079 ocupa el lugar de las unidades de mil. Su valor es 5000.

« En 53249 ocupa el lugar de las decenas de mil. Su valor es 50 000.

N
¢

<> PODER 19

Para determinar el valor posicional de las cifras del nimero de gatos que hay
en Futura, la computadora del puerto muestra, en una tabla de valor posicional,
cada cifrade 10 842.

1 0 3 4 2

v l v l v

10 000 800 2
0 40

Como hay una decena de mil, ocho centenas, cuatro decenas y dos unidades,
entonces el nimero se lee “diez mil ochocientos cuarentay dos”.

.31



Valor posicional de

<i<> PODER 20

Numero Posicion

A partir de la posicion la cifra resaltada

gue ocupa una cifra en 1872 Centenas (C) 800

un numero, es posible _ _

establecer el valor 8395 Unidades de mil (UM) 8000

posicional de esta. 17 284 Decenas (D) 80

Latabla mgestra el 84 Decenas (D) 20

valor posicional del 8 en

diferentes nimeros. 88375 Decenas de mil (DM) 80000
94028 Unidades (U) 8

<><> PODER 21

e Elalmirante y la capitana observan que,
con apoyo del abaco se puede hacer la
descomposicion de un nimero de acuerdo “
con su valor posicional:

« Segun el nombre de cada posicion:

10842=1DM+8C+4D+2U

« Segln su notacion desarrollada:

10842 =10000 + 800 + 40 + 2

DM = UM D U

Composicion y descomposicion de nimeros

Un numero se puede descomponer y componer de manera aditiva segiin
su valor posicional. Por ejemplo, 52 456 se descompone ast:

« Segln la posicion de sus cifras:

52456 =5DM+2UM+4C+5D+6U
« Segln su notacion desarrollada:

52 456 =50 000 + 2000 + 400 + 50 + 6
>>Composiciony [ £7 N
descomposicion de nimeros

.32 -



<i¢ PODER 22

Para componer un numero expresado en forma aditiva de acuerdo
con la posicion de cada una de sus cifras, es posible:

« Usar un abaco o una tabla de valor posicional y, luego, escribir
el nimero que se forma. Por ejemplo, las representaciones de
/DM +4UM+ 7C + 1D son:

Enun abaco: “ En una tabla de valor posicional:

)
7 7_\'
[ o] o)

« Determinar el valor de sus posiciones y escribir su notacion desarrollada:

/DM + 4UM + 7C + 1D
+ + + +
/0000 + 4000 + 700 + 10=747/10

USA TUS PODERES

17. Escribe la posicién y el valor posicional de la cifra destacada en cada nimero.
Nudmero Posicién Valor posicional

57 894

21563

20007
5981
369

8%% 18. Encierra el nimero que corresponde a cada descripcion. Luego, comparte
tus estrategias con tus comparieros.

a. El valor posicional de la cifra 8 es 80.

(9008 ) (80124 ) (5801 ) (12089 )

b. El valor posicional de la cifra 2 es 2000.

(2 ) (42487) (3047 ) (1829 )

- 33 -



19. Compodn cada nimero seglin corresponda.
a.90000+ 7000 +50+3 = bh.8DM+6C+3U=
c./UM+5C+4U= d.6DM +9U =

AL DAR CLIC EN EL BOTON DE REDONDEO, LA COMPUTADORA MUESTRA OTROS NOMEROS.

7 Si la computadora los
Gatos de Futura: redonded a cada una de

£S0S numeros son as cifras indicadas.
cercanos a 10 84.2.

|

A la decena A la centena A la unidad de mil

10840 10800 11000

//

<>¢ PODER 23

Para redondear un nimero ala decena, se tiene en cuenta la cifra de las
unidades. Si esta es mayor o igual que 5, se suma 1l alas decenas;y, si
es menor que b, se mantiene la decena. En ambos casos, se remplaza la
cifra de las unidades por O.

Paso 1. Se identifican | Paso 2. Se comparaconrespecto | || Paso 3.Seredondea
las decenas. a b, lacifra de las unidades. el nimero.
( 2 < 5 \

10842 Como 2 <5, quedan4D yO U. 10 840
\ J
( 5-5 )

8355 Como5=5, sesumal. 8360
Quedan 6Dy O U.

N\
( 7>5 R

6747 Como7>5,sesumal. 6750
L QuedanbDyOU. )

« 34 -



Redondeo de niimeros

Redondear un nimero es aproximarlo a un valor mayor o menor o a la cifra
mas cercana.

« Silacifraque esta aladerecha de la posicién a la que se quiere redondear
es menor gue b, entonces la cifra se mantiene y las que estan a la derecha
de ella se remplazan por ceros.

« Silacifra que estd ala derecha de la posicion a la que se quiere redondear
es mayor o igual que b, entonces se adicionalalacifraylas que estanala
derecha de ella se remplazan por ceros.

<E¢ PODER 24

Para redondear numeros se identifican las decenas, centenas, unidades
de mil o decenas de mil entre las que se encuentra.

Redondeo de 56 942

A la decena A la unidad de mil

56942 estaentre 56 940 | 56 942 estd entre 56 900 | 56 942 esta entre 56 000
y 56 950. Sudecenamas |y 57 000. Sucentenamas |y 57 000. Su unidad de mil
cercanaes b6 940. cercanaes 56 900. mas cercana es 57 000.

USA TUS PODERES

20. Aproxima por redondeo cada nimero. Describe el procedimiento.

Numero A la decena A la centena A la unidad de mil
5671
23745
47016
33204
1387

A 21. Redondea cada nuimero a la unidad de mil mas cercana.

a. 10 264 personas b. 15187 personas

c. 5933 personas d. 31 628 personas

Una de estas aproximaciones corresponde a los
kilbmetros que recorrio Kitan en la dltima parte de
su viaje en la turbomochila.

>>COMPRUEBA

tus poderes



DE LOS ERRORES SE APRENDE

(T
>

77|

EN LA FILA DEL TREN, KITAN ESTA PRIMERO.

0NN n

Kitan, si yo me ubico
antes que t, quedaré
en la posicion cero?

|

0N

0~
L\

o

L\

Claro que no, Pucuy.
Tomaras mi posicion Ah,si. Ya veo: quedaria
y yo seré el segundo. yo en el primer lugar.

« Sielseflor del abrigo y con baston se ubica en la fila entre Pucuy y Kitan,
cqué posicion le corresponde a cada uno en lafila? Escribe al frente de
cada uno, la abreviatura del ordinal gue le corresponde.

Pucuy Mujer de ropa azul
Kitan Seflor de camisa negra
Nifia de Sefior del abrigo

saco verde y con baston
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ERROR 2
Para aproximar
57626 a la unidad de
mil, debemos mirar
cifra de la centena.

Si asi queda 52 626.

como 6 > 5,
se suma 74 [a unidad de mil.

Claro, queda 52 000.
Esa es la unidad de mil
mas cercana a 571626.

iNo! Debemos remplazar
por cero las cifras que
estan a la derecha de la
unidad de mil.

« Redondea el nimero 51 626 a las cifras indicadas en la tabla. Para ello,
sigue cada paso.

1.° Sefalar la posicion | 2.° Comparar sila cifra 3.° Redondear el
Apra acio alaquesevaa de la derechaes menor, | nimero ala posicién
redondear. mayor o igual gue 5. mas cercana.
A la decena 51626
A la centena 51626
A la unidad de mil 51626
A la decena de mil 51626

.37 -



PODEROSA...MENTE

Razonamiento visual-espacial

Pucuy debe elegir |a figura que sigue en la siguiente secuencia:

Las figuras de las que dispone son:

A

A

Figural

A

A

Figura 2

A
A

Figura 3

A

Figura 4

Ella observa que el triangulo y los circulos giran hacia la izquierda (en sentido
contrario a las manecillas del reloj). Por lo tanto, la siguiente figura es la 4.

Dibuja la figura que sigue en cada caso.

.38 -




2. Ladistanciadela
ultima parte del recorrido
es b933 m redondeada
ala unidad de mil mas
cercana. cCudlesla
longitud de este trayecto?

20 km al occidente,
10 km al norte, 50 km al
oriente g gira al norte

A

SUPERA EL DESAFIO

hasta el puerto.

RN

] AN
3 \\
\ a'\ N

>

G
Y N

‘‘‘‘‘

3. (Cudantos kildmetros recorrié Kitan
desde el puerto de despegue hasta el
puerto de trenes de Futura?

A

Resuelve

el desafio

y recibe tu
recompensa

>>EVALUA
tus poderes
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