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Así es tu libro de poderes

EPISODIO

1

GANA PODERES
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El laberinto  
del bosque
Para cruzar  
el pasillo sin caer  
al vacío, Pucuy 
observa la 
superficie de  
cada figura.

•  ¿Cuál es la unidad de medida que utiliza Pucuy para cubrir las figuras del piso? 

PODER 1
Para medir la superficie de las figuras del pasillo, Pucuy las 
recubre con cuadrados iguales. Se asegura de que ni se 
sobrepongan ni queden huecos entre ellos. Al cuadrado que 
Pucuy utiliza, se le llama unidad cuadrada. Medir la superficie de 
una figura es determinar cuántas veces cabe en ella esta unidad.

Cada figura está 
formada por 

cuadrados iguales. 

Medición de la superficie con figuras planas

Una superficie es el espacio que se puede cubrir con una figura plana. Para medir 
una superficie, se pueden utilizar unidades no convencionales; como cuadrados, 
triángulos y rectángulos, entre otras.

Unidad cuadrada

Esta tiene  
cuatro cuadrados 

iguales
Esta tiene  

dos cuadrados 
iguales

Debo tener cuidado.  
Kitan me espera  

al otro lado.

USA TUS PODERES
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PODER 2 
Pucuy recubre algunas figuras y observa que cada 
una tiene cuatro unidades cuadradas de superficie; 
en cada una, la unidad cuadrada cabe cuatro veces.

2. Calca en una hoja el siguiente triángulo, recórtalo 
y cuenta cuántas unidades triangulares mide cada 
una de las figuras anteriores.

1. Cuenta los cuadrados que cubren cada figura. Selecciona 
las que completan el camino seguro para Pucuy.
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1 2 3

4

>>Unidades  
cuadradas 

Inicio de la aventura

Palabras que 
te serán útiles 
en la aventura.

Situación a la que se van a 
enfrentar los personajes.

Actividades en las 
que puedes aplicar 
tus nuevos poderes.

Escenas en las que 
se retoman las 
situaciones que 
les ocurren a los 
personajes de tu 
libro de Narrativas.

Título del episodio 
y adelanto de lo 
que aprenderás.

Cuestionario que está 
en la plataforma de 
poderes matemáticos.

Conceptos y 
procedimientos que 
ya has aprendido.

Situaciones 
ingeniosas que 
podrás solucionar 
a medida que 
adquieres poderes 
matemáticos.

Desarrollo del episodio

Explicaciones 
y conceptos 
relacionados con 
el tema que estás 
trabajando.

Modelo de cómo 
puedes usar 
tus poderes de 
conocimiento. 

Pautas y pistas para 
resolver el Desafío.

Aventura 1
La misión de Pucuy

Pucuy regresa a Futura de su última misión en su barco intergaláctico.

mientras tanto en caótica, Kitan está PreocuPado Por lo que Pueda suceder y busca ayuda.
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¡Ah, mi gran amiga 
Pucuy! Tenemos una 

misión que solo tú 
puedes cumplir.

¡Oh, no! Míster Smog intenta 
hacer algo muy malo. 

Llamaré a la capitana, solo 
ella puede ayudarnos.

La llegada  
de Kitan

Conoce los puntos de 
referencia y las traslaciones  
y los giros que debe hacer  
Kitan para llegar al puerto  
de despegue.

 
Futura en cifras

Observa cómo Pucuy y Kitan 
leen números hasta de cinco 
cifras, los utilizan para medir 
y hacer conversiones entre 
unidades de longitud, y usan 
los conceptos aprendidos para 
comprender la información que 
obtienen sobre Futura.

La desaparición 
de Renard

Conoce los procedimientos 
que Pucuy y Kitan utilizan para 
redondear y descomponer 
números y para organizar  
e interpretar información  
en tablas.

Iré en mi turbomochila. 
Nos encontraremos en  

el puerto de trenes  
de Futura.

Está bien, Kitan. 
Pero, primero quiero 
enseñarte mi ciudad.

PREPARACIÓN
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Antes de  
empezar  
la aventura...
Embárcate junto 
a Kitan y Pucuy en 
busca de la cura del 
virus caótico. Para 
ello, alista los poderes 
adquiridos con 
anterioridad y busca 
el significado de las 
palabras útiles.

>>ACTIVA 
tus poderes

Poderes adquiridos en episodios anteriores   

El poder de identificar magnitudes
Una magnitud es una cualidad de un objeto o de  
una sustancia que puede medirse; se expresa con  
un número y una unidad de medida. 

En un objeto es posible medir, por ejemplo, sus 
dimensiones, su superficie y el espacio que ocupa, 
entre otras magnitudes.

El poder de mantener una igualdad
Una igualdad es una expresión compuesta 
por dos términos equivalentes; es decir, que 
representan la misma cantidad. 

Para saber qué número debe sumarse a 12 450 
para que el resultado sea igual a 28 367, puede 
plantearse un modelo como el siguiente:

De este modelo, puede plantearse la expresión:

12 450 +  = 28 367

La diferencia entre 28 367 y 12 450 permite hallar  
el número desconocido. Es decir:

28 367 – 12 450 = 15 917

Por lo tanto, el número que satisface la igualdad  
es 15 917, porque:

12 450  + 15 917  = 28 367

Magnitud Unidad

Longitud Metro

Superficie Metro cuadrado

Volumen Metro cúbico

Tiempo Segundo

28 367

12 450 ?

 Recipiente

 Dosis

 Equilibrar

Palabras 
útiles

DESAFÍO

poR el ReveRso del mapa que les entRega gRimko, 
puede leeRse el acueRdo de tRes piRatas.

Este mapa tiene 
las pistas para 
hallar la cura.



DE LOS ERRORES SE APRENDE
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ERROR 1

•  Si el señor del abrigo y con bastón se ubica en la fila entre Pucuy y Kitan, 
¿qué posición le corresponde a cada uno en la fila? Escribe al frente de 
cada uno, la abreviatura del ordinal que le corresponde.

en la Fila del tren, Kitan está Primero.

Kitan, si yo me ubico 
antes que tú, ¿quedaré 

en la posición cero?

Claro que no, Pucuy. 
Tomarás mi posición 
y yo seré el segundo.

Ah, sí. Ya veo: quedaría 
yo en el primer lugar.

Pucuy  

Kitan   

Niña de  
saco verde  

Mujer de ropa azul  

Señor de camisa negra  

Señor del abrigo  
y con bastón  

PODEROSA…MENTE
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Razonamiento lógico-organizativo

¿Cuántos kilogramos contiene la mochila verde?
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• La balanza de Pucuy señala 32 kg más que la mochila roja: 10 + 32 = 42 kg

• La masa de Pucuy es 5 kg más que la de Kafka: 42 – 5 = 37 kg

• La masa de la mochila verde es:  60 – 37 =  kg

1. ¿Cuántos kilogramos deben quitarse o ponerse en cada plato con 
pesas para equilibrar las balanzas? 

2. ¿Cuántos kilogramos hay en cada bolsa?  
Escribe la medida en gramos. 

  •   En la bolsa roja hay 4 kg. 

  •   En la bolsa azul hay 250 g más que en la roja. 

  •   A la amarilla le faltan 750 g para tener la  
      misma cantidad que tiene la azul. 

  •   La verde tiene 500 g menos que la azul. 

Mi masa es 32 kg más 
que la mochila roja y  
5 kg más que Kafka.
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•  Redondea el número 51 626 a las cifras indicadas en la tabla. Para ello, 
sigue cada paso.

ERROR 2

Pasos

Aproximación
1.° Señalar la posición 

a la que se va a 
redondear.

2.° Comparar si la cifra 
de la derecha es menor, 

mayor o igual que 5.

3.° Redondear el 
número a la posición 

más cercana.

A la decena 51 626

A la centena 51 626

A la unidad de mil 51 626

A la decena de mil 51 626

¡No! Debemos remplazar 
por cero las cifras que 

están a la derecha de la 
unidad de mil.

Claro, queda 52 000.
Esa es la unidad de mil
más cercana a 51 626.

Para aproximar  
51 626 a la unidad de 
mil, debemos mirar la 
cifra de la centena. 

Como 6 > 5,  
se suma 1 a la unidad de mil. 

Sí, así queda 52 626.

SUPERA EL DESAFÍO

Resuelve 
el desafío 

y recibe tu 
recompensa

>>EVALÚA 
tus poderes

Wocky obtuvo 15 000 mg = 15 g de la cura con sus monedas de oro solar. 
Cada gramo se disuelve en 100 mL de aceite. ¿Quién tiene la razón?

¡ya has adquiRido los podeRes necesaRios paRa ResolveR el desafío!

Selecciona cuál pirata dice la verdad.

45 002 repartido en 3 da  
45 000 y sobran 2. Con ellas, 

compramos una balanza.

45 002 repartido en 3 da  
15 000 y sobran 2. Con ellas, 

compramos una regla.

45 002 repartido en 3 da  
15 000 y sobran 2. Con ellas, 

compramos una balanza.

Necesitamos 1500 mL de 
aceite que corresponden a  

seis veces una taza de  
250 mL de capacidad.

Necesitamos 15 L de aceite 
que corresponden a  

tres veces la tinaja de  
5 L de capacidad.

Semejanza
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PODER 27
Los nertas se agrupan formando estructuras más grandes. Si se 
juntan nueve de ellos, se forma una estructura como la siguiente: 

PODER 28
Las figuras de la derecha tienen la 
misma forma, pero distinto tamaño. 
Son semejantes.

Al multiplicar por 2 la medida de 
cada lado de la figura de menor 
tamaño, se obtiene la medida de 
cada lado correspondiente de la 
figura de mayor tamaño. Entonces, 
el factor de semejanza es 2. 

En la imagen se observa que cada lado de un nerta pequeño cabe 
tres veces en el lado respectivo de la estructura de nueve nertas. 
Además, los ángulos correspondientes tienen medidas iguales. Así 
que, las figuras son semejantes y el factor de semejanza es 3.

>> La semejanza  
y su factor

Nueve nertas

Un nerta

Dos figuras son semejantes si tienen la misma forma 
y las medidas de los ángulos correspondientes son 
iguales. El número por el que se multiplica para 
obtener los lados de una figura de mayor tamaño se 
llama factor de semejanza.

USA TUS PODERES
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19. A partir de las siguientes afirmaciones, responde falso (F)  
o verdadero (V) según corresponda.

a. Las medidas de los ángulos correspondientes son iguales en figuras  
que son semejantes, lo que puede cambiar es la longitud de los lados. (___)

b. En las figuras congruentes no se conserva la medida de los lados.  (___)

c. Las figuras semejantes pueden tener igual forma y tamaño. (___)

d. Cuando dos figuras tienen la misma forma y el mismo tamaño, son 
congruentes y son semejantes. (___)

20. Pucuy y Kitan quieren saber si las siguientes parejas de figuras podrían 
servir como velas náuticas. Solo necesitan que las figuras sean semejantes.

Escribe con tus palabras lo que deben hacer y resuelve el problema.

21. Explica la diferencia entre congruencia y semejanza. 

>>COMPRUEBA 
tus poderes

a.

b.

10 m
6 m

8 m

5 m
3 m

4 m

2 m

2 m
4 m

1 m

Actividad en 
la que puedes 
compartir tus 
poderes con  
tus compañeros.

Aceleradores 
de poder que te 
muestran otras 
formas de aprender.

Actividades que te 
permiten saber si 
hay poderes que 
debes reforzar. 

En esta sección 
los personajes te 
ayudan a reforzar tus 
poderes y a aprender 
de los errores.

Fin de la aventura

En esta sección 
puedes desarrollar 
poderes de 
razonamiento 
matemático. 
Además, en la 
plataforma de 
poderes encuentras 
más actividades para 
ponerlos en práctica.

En esta sección puedes aplicar los poderes 
adquiridos para superar el desafío.

Cuando resuelvas 
el desafío en 
la plataforma 
recibirás una 
recompensa 
relacionada con la 
aventura y  
sus personajes.

Cuestionario que te permite saber cuánto has aprendido. 
Se encuentra en la plataforma de poderes matemáticos.
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En CaótiCa, la CongEstión vEhiCular y la ContaminaCión 
rEinan dEsdE haCE muChos años. al mismo tiEmpo, Ciudad 
Futura CrECE; lidErada por prinCipios dE uso ConsCiEntE 
dE los rECursos ambiEntalEs. sus Ciudadanos son 
rEspEtuosos, solidarios y FEliCEs.

¡Hola! Soy  
el almirante Kitan.  

Tengo 8 años, vivo en Caótica 
y sueño con vivir en una 

ciudad mejor.



aCompaña a la Capitana puCuy y al 
almirantE Kitan En Esta historia. 
dEsCubrirás Cómo las matEmátiCas 
ayudan a Estos pErsonajEs a 
vEnCEr a místEr smog.

Yo soy Pucuy,  
tengo 8 años y soy la capitana 
de la flota intergaláctica. Me 

gusta ayudar a los demás y lucho 
contra malvados que quieren 

destruir el ambiente.
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Aventura 1
La misión de Pucuy

Pucuy regresa a Futura de su última misión en su barco intergaláctico.

mientras tanto en caótica, Kitan está PreocuPado Por lo que Pueda suceder y busca ayuda.
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¡Ah, mi gran amiga 
Pucuy! Tenemos una 

misión que solo tú 
puedes cumplir.

¡Oh, no! Míster Smog intenta 
hacer algo muy malo. 

Llamaré a la capitana, solo 
ella puede ayudarnos.



La llegada  
de Kitan

Conoce los puntos de 
referencia y las traslaciones  
y los giros que debe hacer  
Kitan para llegar al puerto  
de despegue.

 
Futura en cifras

Observa cómo Pucuy y Kitan 
leen números hasta de cinco 
cifras, los utilizan para medir 
y hacer conversiones entre 
unidades de longitud, y usan 
los conceptos aprendidos para 
comprender la información que 
obtienen sobre Futura.

La desaparición 
de Renard

Conoce los procedimientos 
que Pucuy y Kitan utilizan para 
redondear y descomponer 
números y para organizar  
e interpretar información  
en tablas.

Iré en mi turbomochila. 
Nos encontraremos en  

el puerto de trenes  
de Futura.

Está bien, Kitan. 
Pero, primero quiero 
enseñarte mi ciudad.



PREPARACIÓN

•  10  •

Antes de  
empezar  
la aventura...
Acompaña a Pucuy  
en su misión de  
salvar a Caótica.  
Para ello, debes 
empacar tus poderes 
de conocimiento  
y buscar las 
 palabras útiles.

>>ACTIVA 
tus poderes

 Escuadra

 Cartabón

 Orientación

 Zonas limítrofes

 Contenedor

Poderes adquiridos en grados anteriores   

El poder de agrupar unidades, decenas y centenas
La agrupación de 10 unidades forma una decena.

El poder de diferenciar relaciones espaciales
Para describir la dirección de un objeto o de una 
persona, se utilizan expresiones como “hacia la 
derecha” o “hacia la izquierda”. Por ejemplo, el auto 
va hacia la derecha y la ciclista va hacia la izquierda.

El poder de hacer una encuesta
Una encuesta se compone de preguntas que se 
hacen a una población para obtener información 
sobre la opinión respecto a un tema de interés. Por 
ejemplo, conocer el sabor de helado favorito en un 
grupo de personas.

Palabras 
útiles

La agrupación de 10 decenas o de 100 unidades 
forma una centena.

La agrupación de 10 centenas, 100 decenas  
o 1000 unidades forma una unidad de mil.

=

=

=



DESAFÍO

Para llegar al Puerto de trenes  
de Futura, Kitan debe seguir  
las indicaciones de Pucuy.

¿Cuál es la distancia 
aproximada que volaré en mi 
turbomochila antes de llegar 

al puerto de trenes  
de Futura?

20 kilómetros al occidente,  
10 kilómetros al norte,  

50 kilómetros al oriente y  
la última parte la encontrarás  

en alguno de los episodios  
de esta aventura.



EPISODIO

1
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La llegada  
de Kitan
Antes de partir 
hacia Futura, Kitan 
consigue un mapa 
para identificar el 
recorrido que debe 
seguir. Spot lo 
acompaña a estudiarlo  
y entenderlo.

PODER 1
Para comprender los giros que debe dar en su recorrido, Kitan se ubica 
mirando hacia la ventana de su habitación.

Media vuelta, giro. 
Tal vez debamos 

empezar por saber 
qué significa eso.

GANA PODERES

Tal vez deberías 
confiar en mis 

habilidades como guía.

• Si da una vuelta completa  
sobre sí mismo, volverá a la 
posición inicial.

• Si da media vuelta sobre sí 
mismo, quedará de espaldas  
a la ventana.

• Si gira a la derecha dando la 
mitad de media vuelta, mirará 
hacia la cama.

• Si gira a la izquierda dando la 
mitad de media vuelta, mirará  
hacia la puerta.
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PODER 2
Kitan observa que, si representa su posición con  
un punto sobre una cuadrícula, y de ahí traza una 
semirrecta hacia donde queda mirando al pararse 
frente a la ventana y otra de ahí hacia donde queda 
mirando al pararse frente a la cama, entonces el giro 
forma un ángulo recto.

>>Ángulo recto

Ángulos y su clasificación

Un ángulo es la abertura comprendida entre dos semirrectas que parten de 
un mismo punto, el cual se denomina vértice. La medida del ángulo indica la 
abertura entre sus lados y se expresa en grados con el símbolo °.

Un ángulo que coincide con el ángulo de mayor abertura del cartabón y de 
la escuadra corresponde a un ángulo recto. Este mide 90°.

Los ángulos pueden clasificarse por su abertura, es decir, por su medida.

• Un ángulo es agudo si su abertura es 
menor que un ángulo recto.

• Un ángulo es obtuso si su abertura es 
mayor que un ángulo recto.

Lado

Lado

Lado

Ángulo

Ángulo

Lado

Vértice

Vértice

Escuadra

90°

90°

Ventana

Ángulo 
recto

 Cama
Kitan

Cartabón
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1. Spot y Kitan salen de su casa. 
Observa y responde.

a. ¿Hacia dónde quedan mirando, 
si giran a la derecha en un  
ángulo recto? 

b. ¿Qué lugar observarían si 
hubiesen girado en ángulo  
recto hacia la izquierda? 

2. Utiliza la escuadra o el cartabón para marcar y clasificar los ángulos de las 
siguientes figuras. Compara tus respuestas con las de un compañero.

en este recorrido, Kitan hizo 
giros Formando ángulos rectos 
y se trasladó caminando en 
línea recta.
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PODER 3
Para ir de su casa al colegio, Kitan utiliza giros y traslaciones.

La descripción de este recorrido es:

• Salir de la casa, caminar recto y 
girar a su derecha. 

• Caminar recto pasando por el 
hospital y por el parqueadero  
de buses.

• Al finalizar el parqueadero, girar  
a la derecha. 

• Caminar hasta el siguiente cruce 
de calles y girar a la izquierda. 

• Caminar recto hasta encontrar a 
la derecha la puerta del colegio.

La casa de Kitan, el hospital, el 
parqueadero de buses y el colegio 
son algunos puntos de referencia  
en el recorrido.

Traslaciones y giros de personas y objetos

Puntos de referencia

Durante un recorrido, las personas y los objetos pueden trasladarse o girar 
para ir de un sitio a otro. 

• La traslación es un movimiento en el que se modifica la posición  
de un cuerpo. 

• El giro es el movimiento circular que puede ejercer un cuerpo.

Para describir la ubicación de algo o de alguien, pueden utilizarse objetos 
o lugares únicos y duraderos en el tiempo. Estos se llaman puntos de 
referencia y sirven como guía para ubicarse en el espacio. Los parques, las 
estatuas, las montañas, los ríos, las calles, las zonas limítrofes, entre otros, 
son algunos puntos de referencia. 

GANA PODERES

Colegio

Casa  
de Kitan

Giro

Giro

Giro



Norte

Oeste

Este

Sur
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PODER 4
Otra forma de describir recorridos, determinar la orientación de un 
objeto o de una persona en el espacio, o de identificar los límites de 
un territorio es mediante los puntos cardinales. El punto por el que 
se observa en el horizonte al amanecer al Sol es el este y sirve para 
identificar otros puntos cardinales.

Mi espalda está 
hacia el sur.

Puntos cardinales

Para determinar la orientación en un 
lugar, para ir de un lugar a otro, para 
identificar los límites de un lugar, o 
para la ubicación de cuerpos en el 
espacio, pueden utilizarse los puntos 
cardinales. Algunos son: norte (N), 
sur (S), este (E) y oeste (O), y se 
representan en la rosa de los vientos.

Es usual encontrar esta figura en 
croquis, planos y algunos mapas.

N

E

S

O

Si extiendo mi brazo 
derecho y señalo el lugar 
por donde veo salir el Sol, 

ese punto es el este  
u oriente.

Si dirijo mi mirada 
al frente, ese lado 

corresponde al norte.Si extiendo mi brazo 
izquierdo al lado 

contrario, este punto es 
el oeste u occidente.

>>Puntos  
cardinales
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3. Representa el recorrido descrito usando giros, traslaciones, puntos de 
referencia y los puntos cardinales. Esta representación te dará pistas para 
resolver el desafío.

Descripción

Girar al oeste de la casa de Kitan. Caminar recto hasta el parqueadero 
de buses. Girar al norte y caminar recto durante 10 calles. Girar al oeste. 

Pasando la estación de combustible está el puerto de despegue.

a. Escribe tres puntos de referencia utilizados en el recorrido.

b. Describe, usando solo los puntos cardinales, un recorrido diferente  
para ir desde la casa de Kitan hasta el puerto de despegue. Representa  
la descripción en el mapa. 

c. ¿Qué hay al oeste del parque de atracciones? 

Casa  
de Kitan

N

ES

O
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en el Puesto de registro ciudadano, Kitan contesta algunas Preguntas.

Elaboración de encuestas

Una encuesta es un método de investigación que sirve para obtener 
información necesaria para conocer las necesidades, los gustos o las 
preferencias de una población. Para conseguir esa información, se hacen 
preguntas relacionadas con el tema que se quiere averiguar.

PODER 5
Una forma de realizar una encuesta es a través de un cuestionario en papel, 
un medio digital o por vía telefónica. Si la característica por la que se indaga 
no es un número, la variable es cualitativa.

GANA PODERES

El Baris intergaláctico. 
Cuando participé en la 

trigésima versión quedé 
en el 80.° lugar.

mientras Kitan va al encuentro con la 
caPitana Pucuy, le hace algunas Preguntas.

Pucuy, ¿cuál es tu 
juego favorito?
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PODER 6
Para entender a qué se refiere Pucuy, es necesario conocer los números ordinales.

• “Trigésima” indica la versión 30 del torneo. Se abrevia así: 30.a

• La abreviatura 80.° indica que ocupó el lugar 80 de la competencia.

Los primeros diez números ordinales y sus abreviaturas son:

Primero: 1.° Segundo: 2.° Tercero: 3.° Cuarto: 4.° Quinto: 5.°

Sexto: 6.° Séptimo: 7.° Octavo: 8.° Noveno: 9.° Décimo: 10.°

Otros números ordinales y sus abreviaturas son:

Vigésimo: 20.°  Trigésimo: 30.° Cuadragésimo: 40.°

Quincuagésimo: 50.°  Sexagésimo: 60.° Septuagésimo: 70.°

Octogésimo: 80.°  Nonagésimo: 90.° Centésimo: 100.°

Para formar números ordinales mayores al décimo y menores al centésimo, 
se combinan los del segundo grupo con los diez primeros. Por ejemplo,  
“octogésimo octavo” se abrevia 88.°

Números ordinales

Los números ordinales permiten establecer un orden entre los elementos  
de un conjunto. Indican puestos finales en una competencia, acontecimientos 
que se repiten con periodicidad, pisos de un edificio, entre otros.

4. Reúnete con dos compañeros de clase y redacten una pregunta para 
determinar la atracción favorita de un parque de diversiones.

5. La 2.a vez que Pucuy participó en el Baris quedó en el cuadragésimo 
puesto, seguida de Shan. Kira, su amiga, quedó en el sexagésimo lugar.

a. Abrevia con números ordinales las posiciones de Pucuy, Shan y Kira.

 Pucuy:   Shan:    Kira:  

b. ¿Quién obtuvo la mejor posición de los tres? ¿Por qué?

 

 

USA TUS PODERES



EPISODIO

2
Futura en cifras
Pucuy da la bienvenida 
a sus invitados y  
juntos se preparan  
para explorar  
cifras asombrosas.
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Unidades de mil 

Un conjunto formado por mil elementos se conoce como una unidad de mil.  
Al formar grupos de mil, se obtienen otras unidades de mil. Por ejemplo,  
dos grupos de mil son dos unidades de mil.

PODER 7
Para representar unidades de mil, se pueden utilizar los bloques 
multibase, el ábaco o tablas de valor posicional.

• ¿Cómo se lee el número que indica Pucuy? 

 

• La cifra de las unidades, las decenas  
y las centenas en el número 2000 es 
0; y la cuarta cifra, que corresponde 
a las unidades de mil, es 2. 

GANA PODERES

¡Bienvenidos! Ella es 
Kafka, la foca número 

1000 de un experimento 
intergaláctico.

¿Y tú debes ser 
Renard, el gato 

cósmico que cambia 
de color?

• En dos grupos de mil hay 
2000 unidades. Este número 
se lee “dos mil” y se puede 
representar con dos bloques 
multibase compuestos de  
mil cubos cada uno.

• También se puede representar 
con dos bolitas en la posición de 
las unidades de mil del ábaco.

UM C D U

C D UUM

02 0 0
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PODER 8
Al sumar una centena diez veces empezando desde cero, se obtiene 1000:

PODER 9
Algunos turbobarcos cargan 30 contenedores con 1000 productos cada uno. 
En total cargan 30 000 unidades. Se lee “treinta mil” y puede representarse así:

• Con 30 bloques multibase de 1000 cubos cada uno:

Así, con 10 centenas, se forma una unidad de mil. Pero también con 100 decenas 
o con 1000 unidades. Es decir:

1 UM = 10 C = 100 D = 1000 U

Decenas de mil 

Una decena de mil es un conjunto de 10 000 unidades.

• Con el ábaco: • En una tabla de valor posicional:

UMDM C D U

0

1000

100

900

+ 100

+ 100

+ 100

+ 100

+ 100

+ 100

+ 100

+ 100

+ 100

+ 100

200

800

300

700

400

500

600

C D UUMDM

3 0 0 0 0
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6. Completa cada equivalencia.

a. 3 UM =  C =  D = 3000 U

b.  UM =  C = 500 D =  U

c. 6 DM =  UM =  C =  U

8. Un turbobarco llega a Futura y trae 70 contenedores con 1000 productos cada 
uno. ¿Cuántas unidades carga en total el turbobarco? 

7. Usa el ábaco para representar cada número y escribe cómo se lee.

a. 40 000 se lee: . b. 7000 se lee: .

c. 90 000 se lee: . d. 9000 se lee: .

UMDM D UC UMDM C D U

UMDM C D U UMDM C D U
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PODER 10
• Si se cuenta 10 veces 1000, llega a una decena de mil. 

• Al ir de 100 en 100, se necesitan 100 centenas para llegar a una decena de mil.

100, 200, 300, ..., 900, 1000, 1100, …, 9900 y 10 000.

• Se necesitan 1000 decenas para formar una decena de mil.

10, 20, …, 90, 100, 110, ..., 990, 1000, …, 9980, 9990 y 10 000.

• Se necesitan 10 000 unidades para formar una decena de mil. 

En resumen, se tienen las siguientes equivalencias:

1 DM = 10 UM = 100 C = 1000 D = 10 000 U

>>Unidades de mil  
y decenas de mil
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Mira, Kitan. Estos 
son los años que 

tiene Renard. ¡Vaya! ¿Y cómo lees 
ese número?

Lectura y escritura de números de cinco cifras

Para facilitar la lectura y la escritura de un número de cinco cifras,  
primero, se separan las cantidades en grupos de tres cifras contando de 
derecha a izquierda; luego, se lee el primer grupo de números agregando 
la palabra mil y a continuación se lee el segundo grupo. 

PODER 11
Para leer la edad de Renard, primero, 
se separan sus cifras en grupos de tres, 
contando de derecha a izquierda. 

GANA PODERES

Después, se lee el primer grupo, agregando la palabra “mil”; y, luego, 
se lee el segundo grupo. 

La edad de Renard se lee: 

99 999
Primer grupo

Segundo grupo

noventa y nueve mil novecientos noventa y nueve

Primer grupo con 
la palabra mil

Segundo grupo

USA TUS PODERES

9. Los siguientes datos corresponden a los colores que ha tenido 
Renard en determinados años. Escribe cómo se lee cada número.

Edad Color Escritura

99 998 Verde

9089 Celeste

9090 Gris



ahora que saben cómo leer y escribir 
números de cinco ciFras, la caPitana  
y el almirante Pueden comPrender  
la inFormación que les brinda Xr1.
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PODER 12
En la regla y en la 
cinta métrica pueden 
identificarse los milímetros 
y los centímetros como  
se observa en la imagen.

Medición de la longitud

Para medir longitudes, puede utilizarse el metro como unidad de medida.

1 metro = 1 m

• Para medir longitudes muy grandes, puede utilizarse una unidad de medida 
mayor que el metro. Una de estas es el kilómetro.

1 kilómetro = 1000 metros

1 km = 1000 m

• Para medir longitudes pequeñas, puede utilizarse una unidad de medida menor 
que el metro. Una de estas es el centímetro. 

1 metro = 100 centímetros

1 m = 100 cm

• Para medir longitudes muy pequeñas, puede utilizarse una unidad de medida 
menor que el centímetro. Una de ellas es el milímetro. 

>>Unidades  
lineales

GANA PODERES

Ese número se lee noventa 
mil, porque son nueve 

decenas de mil.

Sí, pero ¿qué 
significa “metros”?

La distancia entre 
Futura y Caótica es de 

90 000 metros.

Un milímetro Un centímetro

cm

1 centímetro = 10 milímetros

1 cm = 10 mm

1 metro = 1000 milímetros

1 m = 1000 mm
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PODER 13
• Una forma de convertir de centímetros a milímetros es multiplicar por 10.

8 cm = 8 × 10 mm = 80 mm

3 cm = 3 × 10 mm = 30 mm

• Para expresar el largo del lápiz, se cuenta cuántos milímetros y cuántos 
centímetros hay de extremo a extremo.

PODER 14
Una forma de expresar la distancia entre dos lugares de una ciudad consiste 
en usar el kilómetro como unidad de medida de longitud.

Para convertir una medida dada en kilómetros a metros, se multiplica por 1000.

2 km = 2 × 1000 m = 2000 m

La distancia entre la casa de Pucuy y la de Kira es 2 km, lo que equivale a 2000 m.

El lápiz mide 8 cm, que corresponden a 80 mm.

• La medida del clip es 3 centímetros con 4 milímetros. 
Es decir:

 3 cm y 4 mm

 30 mm y 4 mm son 34 mm. 

2 km

cm

cm

Casa  
de Pucuy

Casa  
de Kira

 El clip mide 34 mm.
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10. Escribe qué unidad conviene utilizar para expresar cada medida.

a. Largo de un autobús: 

b. Distancia entre dos ciudades: 

c. Ancho de un río: 

d. Ancho de una calle: 

e. Largo de una cancha de fútbol: 

f. Largo, ancho y alto de un cuaderno: 

11. Convierte cada medida a la unidad indicada. Reúnete con dos compañeros  
y compartan las estrategias para hacer las conversiones.

12. La distancia que debe volar Kitan en su turbomochila durante el último 
trayecto, antes de llegar al puerto de trenes de Futura, es 6000 m.  
Expresar esta medida en kilómetros te servirá para resolver el desafío. 

13. Estima la medida real indicada de cada objeto y completa cada afirmación 
con las palabras “más” y “menos”.

a. El alto de la puerta mide  
de 1 m.

b. El ancho 
del celular 
mide  
de 1 m.

c. El largo 
del borrador 
mide  
de 1 mm.

d. La altura 
del jabón 
mide  
de 1 cm. 

a. 4 km =  m

c. 7 km =  m

e. 5000 m =  km

g. 15 000 m =  km

b. 2 m =  cm

d. 63 m =  cm

f. 20 cm =  mm

h. 7 cm =  mm
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2 km

5 m
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Claro, es 
asombrosamente largo  

y rodearlo debe  
ser agotador.

Como ya sabes leer números grandes y las 
unidades de medida de longitud, puedes 
comprender por qué nuestra primera 
parada fue frente al tren de Futura.

PODER 15
El largo del tren solar 
más extenso de 
Futura mide  
2 km y el ancho, 5 m.

Una forma de saber cuál es la longitud de la cinta verde que lleva el tren 
en su exterior, es convertir las cantidades a la misma unidad de medida. 

Como 2 km = 2000 m y la cinta rodea los cuatro lados del tren, entonces 
se suman las medidas de los cuatro lados. Es decir:

2000 m + 5 m + 2000 m + 5 m = 4010 m

Este resultado corresponde al perímetro de un cuadrilátero cuyos lados 
son 2000 m y 5 m. 

GANA PODERES

5 m

2 km
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14. Dibuja en la cuadrícula 
figuras de cuatro lados cuyo 
perímetro sea de 10 cm. Ten 
en cuenta que cada cuadrado 
mide 1 cm de lado.

Compara tus respuestas con 
un compañero.

15. Determina el perímetro 
de cada lugar de la casa que 
se muestra en la imagen.

Sala: 

Cocina: 

Baño: 

Estudio: 

3 m

3 m

2  m 

4 m

2 m 3 m

2 m

3 m

2 m

2 m

2 m

2 m

Gato cósmico

Loro robótico

Flamenco espacial

Elefante hormiguero

Hipopótamo galáctico
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Perímetro de figuras planas

El perímetro es la longitud del contorno de una figura. Para  
calcularlo, se pueden sumar las medidas de todos sus lados.

PODER 16
Cuando la figura tiene todos 
sus lados de igual longitud, 
solo se necesita conocer 
la medida de un lado para 
calcular su perímetro.

Como los cuatro lados de la ventana 
miden igual, su perímetro es:

2 m + 2 m + 2 m + 2 m = 8 m

Como debemos sumar 
cuatro veces 2 m,  

lo podemos escribir:
4 × 2 m = 8 m

>>Perímetro

1 cm

1 cm



EPISODIO

3

Gato cósmico

Loro robótico

Flamenco espacial

Elefante hormiguero

Hipopótamo galáctico
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PODER 17
Para organizar la información que recolectan, Pucuy propone 
encuestar a cada persona y anotar su nombre y su respuesta 
en una tabla como la siguiente.

Recolección y organización de información estadística

La información estadística que se recolecta a través de encuestas, 
entrevistas o cuestionarios puede organizarse en tablas. 

GANA PODERES

La desaparición 
de Renard
Mientras buscan a 
Renard, la capitana 
y el almirante hacen 
una encuesta a 
algunas personas 
para saber cuáles 
son los animales que 
tienen los futuros.

¿Dónde se habrá 
metido Renard?

Mascota que tiene cada persona

Nombre Mascota

Julián Flamenco espacial

Betty Loro robótico

Esteban Hipopótamo galáctico

Marco Elefante hormiguero

Ana Gato cósmico

Rodrigo Flamenco espacial

Agustín Flamenco espacial

Felipe Loro robótico

Rocío Flamenco espacial

Yo tengo  
un gato cósmico.

Ya marqué su 
respuesta. Gracias.
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PODER 18
Otra forma de organizar la información que recolectan consiste en hacer una 
tabla con las opciones de mascotas y hacer una marca por cada vez que una 
persona dé esta respuesta.

Por cada vez que alguien responde que tiene una mascota de la lista, se hace una 
marca. Al final, se muestra el conteo de los datos para visualizar más rápido los 
totales de las respuestas. Cada número es la frecuencia de cada respuesta.

Número de personas con mascotas

Mascota Marcas de conteo Total

Flamenco espacial 4

Loro robótico 2

Hipopótamo galáctico 1

Elefante hormiguero 1

Gato cósmico 1

Tablas de frecuencia

La frecuencia es la cantidad de veces que se 
repite un dato. Una tabla de frecuencias permite 
organizar los datos con su respectiva frecuencia.

>>Construcción de 
tablas de frecuencia

USA TUS PODERES

16. Completa la tabla de frecuencias y, luego, completa las oraciones.

Jugos vendidos durante un día

Sabor Marcas de conteo Total

Piña

Naranja

Manzana

Total

a. La cantidad de jugos vendidos 

durante el día es .

b. El sabor más vendido es el  

de .

c. La frecuencia del jugo de  

manzana es .

La frecuencia o cantidad de veces que las personas encuestadas 
respondieron “flamenco espacial” es 4; “loro robótico”, 2; “hipopótamo 
galáctico”, 1; “elefante hormiguero”, 1; y, “gato cósmico”, 1.

El número de personas encuestadas, que se conoce como la muestra, es la suma 
de las frecuencias de los datos: 4 + 2 + 1 + 1 + 1 = 9 encuestados.



en la comPutadora del Puerto, Kitan y Pucuy observan una cantidad interesante.
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Valor posicional de las cifras de un número

El valor posicional de una cifra corresponde al valor que adquiere en un 
número, dependiendo de la posición que ocupe en este. Por ejemplo, el valor 
posicional del 5 en los siguientes números es diferente.

• En 235 ocupa el lugar de las unidades. Su valor es 5.

• En 1457 ocupa el lugar de las decenas. Su valor es 50.

• En 83 564 ocupa el lugar de las centenas. Su valor es 500.

• En 15 079 ocupa el lugar de las unidades de mil. Su valor es 5000.

• En 53 249 ocupa el lugar de las decenas de mil. Su valor es 50 000.

Sí, el número está formado 
por decenas de mil, unidades 

de mil, centenas, decenas  
y unidades.

PODER 19
Para determinar el valor posicional de las cifras del número de gatos que hay 
en Futura, la computadora del puerto muestra, en una tabla de valor posicional, 
cada cifra de 10 842.

GANA PODERES

Como hay una decena de mil, ocho centenas, cuatro decenas y dos unidades, 
entonces el número se lee “diez mil ochocientos cuarenta y dos”.

Mira, la cantidad de 
gatos que hay en 

Futura es un número de 
cinco cifras.

10 000 800 2

0 40

C D UUMDM

1 0 8 4 2
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PODER 20
A partir de la posición 
que ocupa una cifra en 
un número, es posible 
establecer el valor 
posicional de esta. 

La tabla muestra el 
valor posicional del 8 en 
diferentes números.

PODER 21
El almirante y la capitana observan que, 
con apoyo del ábaco se puede hacer la 
descomposición de un número de acuerdo  
con su valor posicional:

• Según el nombre de cada posición:

10 842 = 1 DM + 8 C + 4 D + 2 U

• Según su notación desarrollada:

10 842 = 10 000 + 800 + 40 + 2

Número Posición
Valor posicional de 

la cifra resaltada

1872 Centenas (C) 800

8395 Unidades de mil (UM) 8000

17 284 Decenas (D) 80

84 Decenas (D) 80

88 375 Decenas de mil (DM) 80 000

94 028 Unidades (U) 8

UMDM C D U

Composición y descomposición de números

Un número se puede descomponer y componer de manera aditiva según  
su valor posicional. Por ejemplo, 52 456 se descompone así:

• Según la posición de sus cifras:

52 456 = 5 DM + 2 UM + 4 C + 5 D + 6 U

• Según su notación desarrollada:

52 456 = 50 000 + 2000 + 400 + 50 + 6

>>Composición y 
descomposición de números
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PODER 22
Para componer un número expresado en forma aditiva de acuerdo 
con la posición de cada una de sus cifras, es posible:

• Usar un ábaco o una tabla de valor posicional y, luego, escribir  
el número que se forma. Por ejemplo, las representaciones de  
7 DM + 4 UM + 7 C + 1 D son:

• Determinar el valor de sus posiciones y escribir su notación desarrollada:

     7 DM   +   4 UM   +   7 C   +   1 D

En un ábaco: En una tabla de valor posicional:

UMDM C D U

70 000  +  4000  +  700   +   10 = 74 710

USA TUS PODERES

17. Escribe la posición y el valor posicional de la cifra destacada en cada número.

18. Encierra el número que corresponde a cada descripción. Luego, comparte 
tus estrategias con tus compañeros.

a. El valor posicional de la cifra 8 es 80.

Número Posición Valor posicional

57 894

21 563

20 007

5981

369

9008

2

80 124

42 487

5801

3247

12 089

1829

b. El valor posicional de la cifra 2 es 2000.

C D UUMDM

7 4 7 1 0



Paso 1. Se identifican  
las decenas.

Paso 3. Se redondea  
el número.

Paso 2. Se compara con respecto 
a 5, la cifra de las unidades.
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19. Compón cada número según corresponda.

a. 90 000 + 7000 + 50 + 3 = 

c. 7 UM + 5 C + 4 U = 

al dar clic en el botón de redondeo, la comPutadora muestra otros números.

PODER 23
Para redondear un número a la decena, se tiene en cuenta la cifra de las 
unidades. Si esta es mayor o igual que 5, se suma 1 a las decenas; y, si 
es menor que 5, se mantiene la decena. En ambos casos, se remplaza la 
cifra de las unidades por 0. 

GANA PODERES

b. 8 DM + 6 C + 3 U = 

d. 6 DM + 9 U = 

Sí, la computadora los 
redondeó a cada una de 

las cifras indicadas.

10 842
2 < 5 

Como 2 < 5, quedan 4 D  y 0 U. 10 840

8355
5 = 5 

Como 5 = 5, se suma 1.  
Quedan 6 D y 0 U.

8360

6747
7 > 5 

Como 7 > 5, se suma 1.  
Quedan 5 D y 0 U.

6750

Esos números son 
cercanos a 10 842.
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>>COMPRUEBA 

tus poderes

USA TUS PODERES

20. Aproxima por redondeo cada número. Describe el procedimiento.

21. Redondea cada número a la unidad de mil más cercana.

a. 10 264 personas       b. 15 187 personas 

c. 5933 personas          d. 31 628 personas 

Redondeo de números

Redondear un número es aproximarlo a un valor mayor o menor o a la cifra 
más cercana.

• Si la cifra que está a la derecha de la posición a la que se quiere redondear 
es menor que 5, entonces la cifra se mantiene y las que están a la derecha 
de ella se remplazan por ceros.

• Si la cifra que está a la derecha de la posición a la que se quiere redondear 
es mayor o igual que 5, entonces se adiciona 1 a la cifra y las que están a la 
derecha de ella se remplazan por ceros.

PODER 24
Para redondear números se identifican las decenas, centenas, unidades  
de mil o decenas de mil entre las que se encuentra. 

Redondeo de 56 942

A la decena A la centena A la unidad de mil

56 942 está entre 56 940 
y 56 950. Su decena más 

cercana es 56 940.

56 942 está entre 56 900 
y 57 000. Su centena más 

cercana es 56 900.

56 942 está entre 56 000 
y 57 000. Su unidad de mil 

más cercana es 57 000.

Número A la decena A la centena A  la unidad de mil

5671

23 745

47 016

33 204

1387

Una de estas aproximaciones corresponde a los 
kilómetros que recorrió Kitan en la última parte de  
su viaje en la turbomochila.



DE LOS ERRORES SE APRENDE
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ERROR 1

•  Si el señor del abrigo y con bastón se ubica en la fila entre Pucuy y Kitan, 
¿qué posición le corresponde a cada uno en la fila? Escribe al frente de 
cada uno, la abreviatura del ordinal que le corresponde.

en la Fila del tren, Kitan está Primero.

Kitan, si yo me ubico 
antes que tú, ¿quedaré 

en la posición cero?

Claro que no, Pucuy. 
Tomarás mi posición 
y yo seré el segundo.

Ah, sí. Ya veo: quedaría 
yo en el primer lugar.

Pucuy  

Kitan   

Niña de  
saco verde  

Mujer de ropa azul  

Señor de camisa negra  

Señor del abrigo  
y con bastón  
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•  Redondea el número 51 626 a las cifras indicadas en la tabla. Para ello, 
sigue cada paso.

ERROR 2

Pasos

Aproximación
1.° Señalar la posición 

a la que se va a 
redondear.

2.° Comparar si la cifra 
de la derecha es menor, 

mayor o igual que 5.

3.° Redondear el 
número a la posición 

más cercana.

A la decena 51 626

A la centena 51 626

A la unidad de mil 51 626

A la decena de mil 51 626

¡No! Debemos remplazar 
por cero las cifras que 

están a la derecha de la 
unidad de mil.

Claro, queda 52 000.
Esa es la unidad de mil
más cercana a 51 626.

Para aproximar  
51 626 a la unidad de 
mil, debemos mirar la 
cifra de la centena. 

Como 6 > 5,  
se suma 1 a la unidad de mil. 

Sí, así queda 52 626.



PODEROSA…MENTE
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Razonamiento visual-espacial

Pucuy debe elegir la figura que sigue en la siguiente secuencia:

Ella observa que el triángulo y los círculos giran hacia la izquierda (en sentido 
contrario a las manecillas del reloj). Por lo tanto, la siguiente figura es la 4.

Las figuras de las que dispone son:

Dibuja la figura que sigue en cada caso.

a .

b .

c .

Figura 1 Figura 2 Figura 3 Figura 4



SUPERA EL DESAFÍO

Resuelve 
el desafío 

y recibe tu 
recompensa

>>EVALÚA 
tus poderes

2 .  La distancia de la 
última parte del recorrido 
es 5933 m redondeada 
a la unidad de mil más 
cercana. ¿Cuál es la 
longitud de este trayecto?

3 .  ¿Cuántos kilómetros recorrió Kitan 
desde el puerto de despegue hasta el 
puerto de trenes de Futura?

1 . Traza en el mapa, las indicaciones de Pucuy.  
Señala algunos puntos de referencia.

¡ya has adquirido los Poderes necesarios Para resolver el desaFío!

20 km al occidente,  
10 km al norte, 50 km al 
oriente y gira  al norte 

hasta el puerto.

Kitan N

ES

O
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