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Iniciodela aventurd

Escenaenlaque
los personajes que
conociste entulibro
de Narrativas te
daranla bienvenida
alaaventura.

Aventura 3
Una chef
. 2 la antigua

£Qué haria sin
ia?

Tftulo del episodio
y adelanto de lo
qgue aprenderas.

Conceptosy
procedimientos que
ya has aprendido.

Cuestionario que esta
en la plataforma de
poderes matematicos.

Palabras que
te seran Utiles
en la aventura.

Explicaciones

y conceptos
relacionados con
el tema que estas
trabajando.

>>ACTIVA
tus poderes

El poder de redondear niimeros
Redondear t

Antes de entena o la decena

. la decena
15 510
v %0 El poder de conocer y utilizar la moneda
opet stas

Situaciones
ingeniosas gue
podras solucionar
amedida que
adquieres poderes
matematicos.

[ Estandarizado | 1

-100-

Situaciénalaquesevana
enfrentar los personajes.
Aceleradores
de poder que te
muestran otras
O—I formas de aprender.

ARANINA BUSCA LA MANERAEN QE TOO0S PUEDAN
OMER PASTEL Y SUS PORCONES SN IUALES.

Pastélwpastel
y le afiadimos
tel

Partesytodo | S—

Pautas y pistas para

Modelo de cémo
puedes usar

tus poderes de
conocimiento.

@] canapoperes
»>Conceptode

resolver el Desafio.

partes se conoce como fraccién,

<i<> PODER 16

en4 partes iguales.

:
o Eel
s
L
. '
2

%Se\e&,unmedwo 2 selee dos cuartos

RS 145



Actividades en las q

que puedes aplicar d 04 i

tus nuevos poderes. Tgh Tgu Tyv gy
Cs -~ 5 + 5+ =

=)
Conls TR e er s e
() B

20. Dete
a.3b

( ]

b. 7 botellas de soda a vasos

Findelaaventurd

PASTELSRA Min Jost y AR
5E DERON CUENTA F ALSUNGS
ERRORES QUE COMETIERON

En esta seccién

los personajes te
ayudan a reforzar tus

poderesy a aprender
de los errores.

Actividad en la que
puedes compartir

21. Completa a siguiente tabla. Sigue el ejemplo.

tus poderes con un
compafnero.

-Ac e trje s 80 boelles que e it -cio e proveedor
18 iSololepedt

Actividades que te
permiten saber si
hay poderes que
debes reforzar.

a. Describan detalladamente el error cometido. Utilicen
ntidades especfiicas.

b. éPor qué se molesta el seflor de la tienda?

. Cuantas botellas de mis le llevd el proveedor al sefior
delatienda?

>>COMPRUERA [iGm
s poterss (1B

Elbatidor mide 20 c.

En esta seccion puedes aplicar los poderes
adquiridos para superar el Desafio.

En esta seccion
puedes desarrollar

poderes de —o R
razonamiento T _

matematico.
Ademas, enla
plataforma de
poderes encuentras
mas actividades para
ponerlos en practica.

+ {Qué dia es el cumplearios de Pandora?

+ Entre Flaman y Lane, équién cumple anos?

B )

-66-

Cuestionario que te permite saber cuanto has
aprendido. Se encuentra en la plataforma de poderes.

Cuando resuelvas
el desafio en

la plataforma,
recibiras una
recompensa
relacionada con la
aventuray

SUS personajes.

En qué caja estd tu regalo?
Completala

“Pagamoscon(billetes. Il Jmesdelanoes
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Poderes adquiridos en grados anteriores 10 antena 26
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Episodio 1. Todo estaba bien 12 Millares exactos 30
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EL CLus pE Los OcTOPOPOS AZULES SE REONE, COMO TODOS L0S ANOS,
PARA COMPARTIR LAS GENIALES AVENTURAS QUE VIVIERON EN VACACIONES.
PERO ESTE ANO ES ESPECIAL: JELEGIRAN LA MEJOR AVENTURA DE TODAS!
ESTOS SON SUS MIEMBROS Y UN BREVE ADELANTO DE CADA AVENTURA.

iHola! Soy Richard.
Me diverti mucho cvando

fui g la feria con mis
amigos. Sin duda, la mejor

iHola! Me Ilamo Nicolds y aventura.

la pasé superbién con mis
primos en (as vacaciones
espaciales.

a——

Me encanta organizar
fiestas, pero la mejor fue
la de mi cumplearios.
iAh! Yo soy Arianna.

iHola! Mi nombre es
Maria José. Mi aventura
favorita fue cuando
Arianna g yo fuimos chefs
a la antigua. |



Me llamo Natalia.
Mi aventura favorita fue visitar
a mi abuelita, fue como un vigje
al pasado.

Soy Juan Diego.
Mi aventura favorita fue
cuando fui a [a alfombra
roja de [a nueva pelicula.

iHola! Me llamo Esteban y
mi aventura favorita fue
cuando fui de paseo con
Samanta a Nueva Roch.

Soy Samanta y aunque
me diverti mucho con
Esteban, mi aventura

favorita fue en [a tienda

de comics.
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[ l l EPISODIO

I Todo estaba bien

| | ‘ | Esteban y Samanta descubren

un hermoso parque en la
ciudad y usan las lineas para
describir lo que observan al
jugar Veo, veo.

Todo salio mal

iEsteban y Samanta se han
perdido! Pero Esteban cuenta
con algo muy util para ver el
recorrido de regreso.

Todo saliéo mal...
de nuevo
Estebany Samanta entran a
una estacion del metroy se ven

arrastrados por la cantidad de
personas que los rodean.

EPISODIO
4 Todo fue
increible
Al salir del Imperio de los
juguetes vieron en la Gran
Avenida que cada cierta

cantidad de metros habia un
lugar interesante que visitar.




Poderes adquiridos en grados anteriores

PREPARACION

<><> El poder de reconocer lineas rectas

Antes d Las lineas rectas se pueden reconocer
ntes ae porqgue siempre van en la misma direccion.
empezar Estas Iineas las puedes trazar con una regla.

la aventura...
Acompafia a Esteban

en esta aventura por la /
ciudad. Empacaen tu \ /
maleta estos poderes de e

conocimiento y busca
el significado de las

palabras utiles. ¢
<> El poder de ordenar niimeros

S naturales de forma creciente
Para ordenar numeros, primero se
deben comparar y luego escribirlos de
menor a mayor.

>>ACTIVA
tus poderes 3 EEECOOO0O0O OO0 OOO0O00O000000

RS 505 0
S EREEEEEENCCOOOOOCOOOO00O0000
2 I 55 1

ERSERItE

<><> El poder de restar mimeros naturales

Para restar dos numeros, se ordenan en forma
vertical y se restan unidades con unidades,
decenas con decenas y centenas con centenas.

A7) e

[ ] Trayectoria

C|D . Descompon
[] Sucesivo 3|5|5|= [300]+50]+ 5 | ¥ Resta
[] Consecutivo 2|5 |o|= —[200+50 |+ 0 |
[] Concurrido 1/0|5|* [100+ 0 |+| 5]

-10-



\Jeo una linea horizontal
azul que se cruza con una
linea vertical roja y ambas
Se cruzan con una linea
oblicua anaranjada.

coincide con el nimero que tiene
la imagen que describe Esteban.

La decena del nimero la puedes
ver en el punto al que llega Esteban.

Punto de salida Recorrido
Al 342> 14 4} 2«

(Hl\)wbm@\

A B CDEF
/

Latarjeta que tomo 2300 7000
Samanta tiene los millares
del nd :

el nimero , | 3000 2001
Samanta tomo la tarjeta con
el millar exacto mas grande. 0600

11




¢Como podre
describir ese
columpio?

Todo estaba bien

En su paseo, Esteban
y Samanta se
encontraron un
parque genial que
combinaba juegos
modernos y juegos
antiguos. Mientras
esperaban que se
desocuparan,
Esteban se cubre
los ojos para jugar
Veo, veo.

PARA PODER DESCRIBIR EL COLUMPIO,
SAMANTA NECESITA SABER COMO SE
CLASIFICAN LAS LINEAS SEGON S0 POSICION.

A Tipos de lineas segun su posicién

« Linea vertical. Es unalinearecta cuya
trayectoria se realiza en direccion
arriba-abajo o abajo-arriba.

A

« Linea horizontal. Es una linea recta cuya
trayectoria se realiza con direccion izquierda-
derecha o derecha- izquierda.

« Linea oblicua. Es una linea recta que no es / \
ni vertical, ni horizontal. Se encuentra en una / \

posicion inclinada.

-19.



GANA PODERES

Samanta dibuja el columpio en su teléfonoy , . -
repasa con su dedo las Iineas que lo forman. >>Lineas verticales,
X

horizontales e inclinadas

Las que repasa de izquierda a derecha o de derecha aizquierda
lo hace con color azul.

""""""""""" b A

Estas son lineas horizontales.

PODER 2

Las que repasa de arriba hacia abajo o de abajo hacia arriba lo hace

con color rojo.

y

Estas son lineas verticales.

4
%

PODER 3
Finalmente, las que estan inclinadas las repasa con color anaranjado.
,4' ‘\

Estas son lineas oblicuas.

- 13-



USA TUS PODERES

1. Samanta tomd muchas fotos mientras estaba en el parque.
Une con unalinea recta las fotos que son iguales y escribe el tipo
de linea que dibujaste.

1 -



2. Fijate en el camino que tuvieron que
seguir Esteban y Samanta desde el punto
rojo para poder rodear el lago y observar
todo el paisaje. Escribe el tipo de linea que
corresponde a cada color.

N N N N N N N
(A W i W WS W e

DESPUES DE LA CAMINATA POR EL PARQUE, LE TOCA EL TURNO A ESTEBAN DE DESCRIBIR ALGO.

Ahora es mi turno de
dibyjar. Por favor, no me lo
hagas tan dificil.

Tranquila, voy
a describirte algo
muy facil.

ESTEBAN ESCOGE EL CARTEL DE LA HELADERIA PARA DESCRIBIRLO. PARA HACERLO
CORRECTAMENTE, NECESITA SABER COMO DESCRIBIR LA RELACION ENTRE LAS LINEAS.

15-



Lineas que se cruzany lineas que no se cruzan

» Dos lineas rectas se cruzan si sus posiciones

son diferentes.
| \

Vertical-horizontal Horizontal-oblicua Vertical-oblicua

* Dos Ilineas no se cruzan si ambas tienen la misma posicion.

—

' _ Dos oblicuas
Dos verticales Dos horizontales con la misma direccién

-

o &
<><> PODER 4 Aaa
<+ Esteban observa
elanuncioy se
Imagina que se
Iluminan algunas -
lineas. Presta [
mucha atencion _—
paraver sienlos
helados puede
identificar dos
lineas verticales,
dos horizontales
o dos oblicuas.

) v
>>[ ineas que I@
no se cruzan | X ‘
X

EN CADA HELADO SE VE UN PAR DE LINEAS QUE NO SE CRUZAN.

En la paleta veo dos
ineas verticales.

En el vasito
veo dos lineas
horizontales.

En el cono veo dos
lineas oblicuas con la
misma inclinacion.

.16 -



<><> PODER 5

Esteban se concentra
ahora en ver lineas

que se cruzan. RN ///'.

EN EL CARTEL SE VEN RESALTADAS ALGUNAS LINEAS QUE SE CRUZAN.

La X estd formada por
dos lineas oblicuas con

diferente inclinacion. \’0

S S

Uno de los lados del
cartel es vertical y
otro es horizontal.

USA TUS PODERES

3. Observa laimagen y repasa con color azul
algunas lineas que se cruceny con verde algunas
lineas que no se crucen.

HELR[A

Du

A == ms= b

& ) ml

\m Wz W __

o &

17



EPISODIO

.

Todo salio mal

Al tratar de llegar
ala Heladerfa Don
Xavier, Esteban

y Samanta se
perdieron. Esteban
recordd que su
tableta tenfa una
aplicacion muy util
gue se conectaba
con sus zapatos.

ESTEBAN DEBE IDENTIFICAR MUY BIEN HACIA DONDE MIRAR PARA
QUE SU DERECHA COINCIDA CON LA SENALADA EN LA APLICACION.

4Qué pasa con
tus zapatos?
oTe lastimaste?

iNo, pero nos pueden
ayudar a saber donde
estamos!

Hola Esteban, bienvenido a
tu aplicacion de recorridos.
Desde que saliste del
parque te has movido ast:

2 calles hacia adelante,
3 calles hacia la derecha,
p| 1calle hacia atras, 3 calles
aladerechay 2 calles
hacia adelante.

Recorridos y movimientos en el plano

Recorrer esir de
forma sucesiva por
los distintos puntos

sitios que forman parte

de un lugar.

Los movimientos
en el plano se hace
usando un punto
de referenciafijoy
pueden ser: hacia
adelante, hacia la
izquierda, haciala

Hacia adelante

|

o)

Hacia la
derecha

N Hacia la
izquierda

derechay hacia atras.

.18-

Hacia atras
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GANA PODERES

Esteban quiere escribir ese recorrido de una manera
mas facil.

PODER 6 Para escribir mas
rapido los recorridos,

uso este codigo.

adelante (1), atras (}),
izquierda (=) y derecha (—).

Al reescribir el recorrido que le indico la aplicacion
obtiene lo siguiente:

- 2 calles hacia adelante 2 4
« 3 calles haciala derecha 3 -
« 1calle hacia atras 14
- 3callesaladerecha 3 -
- 2 calles hacia adelante 2 4

De esta forma obtiene indicaciones sencillas de leer y seguir.

Observa el recorrido que hace Esteban para ir desde su casa a su
colegio. Reescribelo usando el mismo codigo que €l usa.

4 calles hacia la derecha
2 calles hacia adelante

1 calle hacia laizquierda
3 calles hacia atras

En otra seccion de la tableta los recorridos estan en codigo. Escribe
en letras el recorrido hecho por Esteban y compara tus respuestas con
algiin compafiero.

1 —
51
2 -
4y

-19.



AHORA ESTEBAN Y SAMANTA
SE PREPARAN PARA IR A LA
HELADERIA. PERO ANTES,
CAMBIAN LA VISUALIZACION

A "CUADRICULA'"

Podemos ver nuestra
ubicacion exacta y la
de |a heladeria.

0
0
IQI|

" ooog

oooooo
geases
ooode

" oooo

>
(o]
O
o

Cuadricula letra-numero

En una cuadricula letra-nimero a las Iineas verticales se les puede asignar
letras y a las lineas horizontales, nimeros. Se usa para representar la
ubicacion de puntos y trazar recorridos.

GANA PODERES

<§<> PODER 7

Para saber en qué punto se encuentra, Esteban hace lo siguiente:
A « Observa en qué calle vertical se encuentra: esta en laF.
« Observa en qué calle horizontal se encuentra: esta en la 6.

>>Puntos en l@]
/

una cuadricula 5

Asi sabe que en ese momento esta en la calle vertical F
y en la calle horizontal 6. Esto quiere decir que Esteban
esta ubicado en el punto F6.

.20 -



USA TUS PODERES

ESTEBAN ACTIVA LA
OPCION “VISTA SIMPLE" Y
LA APLICACION SE VE ASH:

6. El punto verde representa la ubicacion de Esteban y el
rosado la Heladeria Don Xavier.

Responde:
a. ¢A qué punto quiere llegar Esteban?

b. Escribe unrecorrido que lleve a Esteban del punto verde
al punto rosado.

SIN DARSE CUENTA, ESTEBAN ACTIVO LA OPCION “CONTAR PASOS".
PERO ESTE CAMBIO SOLO AFECTO LAS LINEAS HORIZONTALES.

L.a numeracion
cambio, ahora va
de 700 en 1700.

Secuencias numeéricas crecientes

Una secuencia numérica creciente es un conjunto de numeros
ordenados de menor a mayor y que se forman de acuerdo con un
patrén. A estos numeros se les llama términos de la secuencia.

.21-



GANA PODERES

En esta secuencia es facil
identificar cual es el patron
porque son decenas exactas.
La secuencia va
de 70 en 10.

<i<> PODER 8

Esteban observa que,

entre los recorridos de
su hermanita, hay uno
donde la secuencia de
las lineas verticales es
la siguiente:

0, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70.
>>Secuencias [(Z70Y
numéricas
USA TUS PODERES

/. Enotroregistro de la hermanita de Esteban se ve la siguiente
secuencia: 0, b, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50.

Determina mentalmente el patron de la secuencia y explica como
obtuviste esa respuesta.

CAMINO A LA HELADERIA SAMANTA VIO QUE AL BORDE DE LA CALLE HABIA
CARTELES CON NOMEROS QUE FORMABAN UNA SECUENCIA NUMERICA.

Estoy sequro de que es l l l I l l
e

¢Habrd alguna
manera de
determinar|o?

una secuencia NUMErica,
pero no es tan sencillo
determinar el patron.

«22-



Patréon de una secuencia numérica creciente

El patron de una secuencia numeérica creciente es la cantidad en la
que aumentan los términos que forman la secuencia. Este patron se

obtiene al restar un término cualquiera menos el término anterior.
¢¢<> PODER 9

GANA PODERES
Pensando en la pregunta que le formuld Samanta,

Esteban recordd la clase de la sefiorita Margarita. Para
hallar el patrén de una secuencia debe hacer lo siguiente:

a. Seleccionar un numero de la secuencia que no {
fuera el primero.

b. Observar el nUmero anterior.

c. Restar el niumero seleccionado al anterior.

IAsi encontro el patron de la secuencia! El patron es 3.

Para comprobar su resultado, debe hacer lo siguiente:

a. Seleccionar otro numero de la secuencia. —“

b. Sumar este numero con el patrén hallado.

c. Verificar que el resultado es el término siguiente m
al numero seleccionado.

USA TUS PODERES

8. Observa otros carteles que estan por la ciudad
y luego responde:

Operaciones

34| [40] f[as] [52] [|58] [|64]
a. ¢Cuadl es el patrén de la secuencia?
b. ¢Es una secuencia creciente? (Por qué?




AL SALIR DE LA HELADERIA, SAMANTA VIO UN BANDERIN REFLEJADO
EN UNA VITRINA Y LE PARECIO CURIOSO COMO SE VEIA.

WK 3

Mira Esteban, en el
banderin veo [o rojo 4
la izquierda, pero en [a
vitrina o veo a la derecha.

-/

A

Es una transformacién geométrica que consiste en invertir la posicién
de unafigura con respecto a una linea recta llamada eje de reflexion.

Reflexidon

GANA PODERES

¢ <> PODER 10
<+ Para representar la reflexion

de una figura en la cuadricula,
Esteban hace lo siguiente:

a. Primero, representa la
figura en la cuadricula. Toma
nota de los puntos que la
forman: BZ, B5, C4, D2 Y Db. A B C D E F G H | J K

b. Después, escoge uno de
esos puntos. Cuenta cuantos
cuadritos lo separan del

eje. Luego, cuenta la misma
cantidad de cuadritos hacia
el otro lado del eje y marca
un nuevo punto. Repite el
proceso para cada punto.

— N w OO

[ NC R GO N AN 61 )
®

A B CDE F G H I J K
« 2 -



c. Finalmente, une los
puntos nuevos y obtiene
la reflexion de la figura.
Ademas, anota la posicion
de los puntos reflejados.

— D w B~ OO

A B C D E F G H I J K

Punto original B2 D2 C4 B5 D5
Punto reflejado J2 H2 14 J5 H5

USA TUS PODERES

9. Identifica en cudl de las figuras se ve la senal de transito
correctamente reflejada.

NS %

10. Trazala reflexion de la figura usando la linea azul como eje
y completa la tabla.

6

5
4
3
2
1

A B C D E F G H I J K

Punto original
Punto reflejado

«25-



EPISODIO ESTEBAN SIENTE MUCHA CURIOSIDAD POR VER COMO
3 MARCARA EL TORNIQUETE EL SIGUIENTE NOMERO.

W

' ,COmo marcara

t tel )
iCuanta gente! = el cien?

Todo saliéo mal...
de nuevo

Estebany Samanta
llegaron a la estacion
del metro junto a los
padres de Esteban
parair al Imperio de
los juguetes.

Centena

Una centena es un grupo de 100 unidades que equivale a 10 decenas.
Los numeros que tienen centenas son numeros de tres cifras.

GANA PODERES

<><> PODER 11

Para contar una persona mas después de la persona 99, el marcador
llumina la tercera casilla de la izquierda mostrando el numero 1. Las
casillas de la derecha se cambian a cero. Esto significa que hay una
centena exacta.

. as centenas exactas se leen asi:

100: cien 600: seiscientos

200: doscientos /00: setecientos
' D “ 300: trescientos 800: ochocientos

400: cuatrocientos 900: novecientos

500: quinientos

.26 -




USA TUS PODERES

11. Completa la tabla que muestra la cantidad de personas que pasan por
una de las maquinas de acceso a la estacion del metro.

Centena exacta
siguiente

Numero de persona

299
499
599
799
399

997 998, 999..

SON TANTAS LAS PERSONAS QUE PASAN POR ESA
ESTACION QUE PRONTO EL CONTADOR YA MARCA 999.

Ahora tiene 4 casillas
iluminadas.

Millar

Un millar es un grupo de
mil unidades. Los nimeros
gue tienen millares son
numeros de cuatro cifras.




GANA PODERES

<><> PODER 12

< Esteban recordd la clase sobre los millares que vio con la sefiorita
Margarita. En ella aprendio como se forma un millar:

« 10 unidades forman una decena.

| =

« 100 unidades forman una centena

-
1| o] o

« 1000 unidades forman un millar.

—

..‘.

.98 -



USA TUS PODERES

12. Observa las imagenes y complétalas. Sigue el ejemplo:

a.
Equivalen a
2000 unidades
200 decenas
20 centenas
b- . .

C.
.--- o
o O

A 13. Responde las preguntas. Luego, retinete con un compariero
y comparen sus respuestas.

a. cCuantas unidades forman 5 millares?
b. ¢Cuantas decenas forman 3 millares?

Equivalen a

c. ¢Cuantas centenas forman 6 millares?




ESTEBAN Y SAMANTA SE VOLVIERON A PERDER; AL BUSCAR UN LUGAR MENOS CONCURRIDO,
VIERON UN CARTEL QUE INDICABA LA CANTIDAD DIARIA DE PERSONAS QUE PASABAN POR AHI.

Mira Esteban, esos S( g algunos son
nomeros tienen DI Cantidad millares exactos.
4 cifras. a de personas

LUNES 3000

MARTES 4500
MIERCOLES 4750
JUEVES 5000

2000

Millares exactos

Los millares exactos tienen cero en las centenas, en las decenas y en las
unidades. Los millares se leen asf:

1000: mil 4000: cuatro mil /000: siete mil
2000: dos mil 5000: cinco mil 8000: ocho mil
3000: tres mil 6000: seis mil 9000: nueve mil

GANA PODERES

¢ {} PODER 13
< Samanta observa cada numero de m
derecha aizqguierda. Si encuentra un

A digito que no es cero en las unidades, las 3 0 0 0
decenas o las centenas, tacha el nimero. 4 5 0 0
Los nimeros que Samanta no tachd enla 4 7 S 0
tabla son millares exactos: 3000, 5000 5 0 0 0
y 2000. 5 0 0 0 |
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G

Samanta

PODER 14

Mientras van
en el metro,
Estebany
Samanta
arman un tren
que les compro
la mama de
Esteban. Cada
unoloarmaa
SuU manera.

- ~ " Eldigitolen los
Fl ndmero que armd millares tiene un valor
relativo de mil unidades,

Samanta tiene 1 millar. es decir, 1000.

\_ J
4 )\
El nimero de Esteban

N
/EI digito 3 en los millares
tiene un valor relativo
de tres mil unidades,
\_ ) \ es decir, 3000.

tiene 3 millares.
USA TUS PODERES

14. Encierralos nimeros que sean millares exactos.

2568 6000 3002

4000 60 /7500 3000 400

15. La siguiente tabla muestra los millares exactos y como
se leen. Complétala.

16. Determina el valor relativo del digito resaltado en cada nimero:

1000 3000 | 4000 6000
Mil Dos | Tres Siete
mil mil mil

7821

8213

2381




ESTEBAN Y SAMANTA SALEN,

FINALMENTE, EN LA ESTACION DE

DESTINO Y VEN UNA GRAN CANTIDAD
\ DE VEHICULOS DE TRANSPORTE.

lagrama de barras

iWow! Cuantas opciones
tenemos para ir de un

lado a otro. ;Cudl sera
'_ v la mas usada®
N .
! 1% ,,

Es un grafico en el gue se usan barras para comparar valores.
Las barras pueden ser verticales u horizontales.

G

-32-
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GANA PODERES

Busquémoslo en
Internet. jMira! Hay
una encuesta sobre

el tema.

Enla encuesta que encontré Samanta
participaron 8000 personas. Y los
resultados se muestran en esta tabla:

Para representar esta informacion en un
diagrama de barras verticales, se hace
lo siguiente:

Tipo de transporte | Usuarios

Taxis voladores 3000
Autobuses
flotantes 2000
Autobuses
terrestres 1000
Metro 2000

o g Transporte preferido <€«——Titulo

a. Sedibujala T
base de la gréfica § 4000
y se escribe su o] 3000
titulo, la secuencia s) 2000

ue representa -
d p = 1000
la cantidad de = o
usuariosy las o~ - . . .
etiquetas de los s e futusss Mot
tipos de transporte. N y

-~
Etiquetas



b. Sobre cada etiqueta, Transporte preferido

se dibuja una barra que %

llegue hastalacantidadde 5 4000

usuarios correspondiente. § 3000

c. Seobserva, claramente, 8 5509

que la barra mas alta 9

representa el transporte =2 1000

preferido por las § 0 : . ; ;

Taxis Autobuses Autobuses Metro
voladores  flotantes  terrestres

personas encuestadas:

taxis voladores.
Tipos de transporte

USA TUS PODERES

a. ¢Cual es la estacion
mas concurrida?

17. Observa el grafico y responde.

Concurrencia en las estaciones

§ 6000
@ 5000
(] . 7 e
o 4000 b. ¢Cuél es laestacion
S 3000 menos concurrida?
©
2 2000
=
& 1000 .
0 : : : : c. ¢Qué estaciones tienen la
Gran Parque Gran Rocket misma concu I’I’eﬂCia?
Central  Universal Avenida Way
Estaciones

18. Otro resultado de la encuesta que vio Samanta mostraba la
cantidad de hombres y mujeres encuestados. Grafica la informacién en
un diagrama de barras verticales y comparte tu grafica con la clase.

Género Cantidad

Hombres 3000
Mujeres 4000

-33-
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EPISODIO
, IMPERIO DE

Esteban, mira todos
los lugares que

podemos visitar.

4

Todo fue
increible

Debajo se ve a distancia
desde aqui a cada lugar.
sQué significa la ‘m"?

Estebany Samanta
salieron del Imperio
de los juguetesy
se pararon al inicio
de la Gran Avenida.

Allf ven un cartel
que muestra
sitios de interés.

Usted esta
= g
[}
} } } } } } } } f >
0  1000m 2000m 3000m
J

Metro

El metro es la unidad principal para las medidas
de longitud y se simboliza con la letram. Para
medir en metros se usa una cinta métrica o
aparatos especiales que miden distancias largas.

>>Instrumentos de [(Z2 ]
medicion

GANA PODERES

<i<> PODER 16

Esteban recuerda que su tio es constructor y usa una cinta métrica
en su trabajo. Enseguida piensa en las cosas que puede medir

con eso.

No, es
peque C

muy
fo.
N

«34 -

Si. Esto lo puedo
medir en metros.




USA TUS PODERES

19. Observa los siguientes objetos y determina si es facil medirlos
en metros.

SAMANTA OBSERVA EL CARTEL

¢A cuantos
metros estaremos
del museo?

La recta numérica

Enlarecta numeérica se representan nimeros en forma ordenada y
consecutiva. Estos nimeros forman una secuencia gue puede ser de
lenl, del0en10 o, sison muy grandes, de 1000 en 1000.

<><> PODER 17

Para completar la recta del cartel, Esteban continda la secuencia de
millares exactos y la escribe en orden bajo las marcas.

>>Recta
numérica
Museo

] ] ] ] ] ] ] ] ] ] >
I 1 1 1 1 1 1 1 1 1
0 1000 m 2000 m 3000 m 4000m 5000m 6000m 7000m 8000 m 9000 m

NAN AN AN AN

+1000 +1000 +1000+1000 +1000+1000

Finalmente, Estebany Samanta ven el nimero que esta bajo la marca
del museo y saben que esta a 8000 metros de donde se encuentran.

-35-



Escribe los numeros que faltan en la siguiente
recta numeéricay completa la frase.

< i i i i i i i i i i >
240m 250m 260m | | | | | 3oom 3z1om [ | ]

El mddulo de informacion se encuentra a
de donde estan Esteban y Samanta.

MIENTRAS CAMINABAN, EL PAPA DE ESTEBAN SE DETIENE A CONVERSAR. ESTEBAN
DESEA SABER SI SU PAPA ESTA MAS CERCA DE LA PARADA DE BUSES O DEL PARQUE.

L |
- =
& | | | | | | | | | | | NG
N I I I I I I I I I I I 7
2000 m 2200 m 2600 m 3000 m
Redondeo de numeros
Redondear un numero es determinar qué decena, centena o millar
esta mas cerca de él.
GANA PODERES
¢ <> PODER 18
Para saber a qué esta mas cerca el papa de Esteban, se redondea
2200 al millar mas cercano.
Como el nimero en las Los numeros a la derecha
centenas es menor que 5... se cambian a ceros. Esto significa
¥ | que el papa de
Esteban esta
200 2000 mas cercade la
...elndmero en los | parada de buses
millares queda igual. que del parque.

- 36 -



¢ <> PODER 19
< Para saber si él esta mas cerca del pargue o de la parada, Esteban
redondea 2600 al millar mas cercano. Para ello hace lo siguiente:
<« ' ' ' ' I I I I I —>

2000 m 2600m 3000 m

Observa el
numero que esta

enlos millares y el Compara el Como es mayor que 5,
numero que est4 numero de las sumala |O§ millares y
centenas con 5: todos los numeros a la

en las centenas:

M=2 C=6

derechalos cambia a cero:
Sele (2600 Se

6>5

suma 1 convierten

3000 en cero

Esto quiere decir que Esteban estd mas
cerca del parque que de la parada.

USA TUS PODERES

21. Redondea cada nimero al millar més cercano.
a. 5100 redondeado al millar méas cercano es

b. 6500 redondeado al millar mas cercano es
c. 2300 redondeado al millar mas cercano es

d. 8700 redondeado al millar mas cercano es

22. Selecciona el redondeo correcto de 6724 a
las centenas.

6700 7000 6800
>>COMPRUEBA

tus poderes



DE LOS ERRORES SE APRENDE

En to cuadricula e DURANTE LA AVENTURA, ESTEBAN Y
asignaste letras a las SAMANTA COMETIERON ALGUNOS ERRORES

nomeros a [as verticales.
ERROR 1

ESTEBAN LE ACONSEJA A SAMANTA PENSAR EN LO SIGUIENTE

PARA DIFERENCIAR VERTICAL DE HORIZONTAL: Cuando estas de pie
siempre estas en

posicion vertical.
Cuando estas acostado,

estas en posicion
horizontal.

Completa:

* Enlacuadriculalas lineas horizontales estan identificadas con
y las lineas verticales estan identificadas con




iEn esta estacion del Trénsito diario estimado:
metro pasan casi seis

mil personas! E E

PERSONAS

NUEVAMENTE ESTEBAN VA AL
RESCATE Y LE EXPLICA;

Si estd mas Si estd mas cerca

cerca dela izquierda, de la derecha, redondeas
redondeas a la unidad ala unidad de mil

de mil anterior. siguiente.

Responde:
« ¢Cual es el redondeo correcto de 5464 a las unidades de mil?




Razonamiento organizativo-espacial

PODEROSA...MENTE

1. Completa los recorridos 4 A
- : Esteb
que hicieron Esteban, Nicolas
y Juan Diego para llegar a sus 1
juguetes preferidos y escribe Nicolas) -
cual prefiere cada uno. m
Esteban
I B = SENAA
or o
Tu
SERIE \ /
5 v Esteban: ( ) Nicolas: ( )
O uan Diego:( )
i
2. Trazael recorrido
gue harias hasta el [ ] [ ] [ J [ J
carro. Escribe
la clave.
4 )
3. ¢Qué camino
sigui¢ el raton de
Nicolas para llegar al w N
queso? ¢Elcaminolo
el camino 27 Encierra
la opcidn correcta.
P N y

5—, 2T7 9—, 3; 4<—j H— ZT, Q— 2¢, 4<_j

40 -



SUPERA EL DESAFIO

La decena del numero la
puedes ver en el punto al

coincide con el nlmero que tiene que llega Esteban.
la imagen que describe Esteban. “Salf del punto Al e
“Veo una linea horizontal azul que se cruza hice este recorrido:
con una linea vertical rojay ambas se 342> 144}, 2"
cruzan con una linea oblicua anaranjada”. - q
4 ) 6
5 Punto
de
‘ \l \I 4 legada
o R E -
2
1 2 3
\ S\ B coer
\_ _/

Centenas (:
m Decenas (:

La tarjeta que tomd Samanta tiene los millares del nimero.

Millares (:

El ndmero buscado es:
Resuelve

y recibe tu

Esteban se encuentra a recompensa
metros del hotel. C]

Tomé la tarjeta
con el millar exacto
mas grande.

>>EVALOA
tus poderes
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