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Iniciodela aventurd

Un dia
en familia

Escenaenlaque L e ; e, Titulo del episodio
los personajes que [0 oy : y adelanto de lo que
conociste en tu libro aprenderas.

de Narrativas te
daran la bienvenida
alaaventura.

EPISODIO
Otro picnic
mas

La familia organiza el picnic en
el parque. Con los bananos y

Jos pastltos os s realzan
restas, Al finalizar el dia. estiman.
cor a\gnsrcn ntes. dénde
cabe més

Conceptosy
procedimientos que
ya has aprendido.

£

O <%> El poder de saber si hay muchos o pocos
PREPARACION

empezar
la aventura,

Cuestionario que esta

en la plataforma de
poderes matematicos. ' ‘

o

@ Palabras <><> El poder de ubicar un objeto en el espacio

DESAFiO

Acertijo 1

Hay pocos.

Situaciones
ingeniosas que
podras solucionar

itiles. .
O Do a medida que
HEo adquieres poderes
matematicos.

[ Acertijo 3

Palabras que -
te seran Utiles F ..?
en la aventura. it

Desarrollodel episodio

% rooens Modelo de coémo

entodysonermanscaniandonecade pue des usar

6 5 4 3 2 1

Situacion ala que se

van a enfrentar [os opees | T e tus poderes de
personajes. gose,,, (e ) f ] conocimiento.

Inicié en el nimero mayor y contd hacia atras hasta legar
alnimero menor. Luego. contd el ntimero de "saltos hacia

Fueun
momento ideal
para Carlitos,

atrés. En este caso, fueron 6. Entonces, 51 — 45 = 6.
Carlitos midi6 6 cm mis que su hermanito,

pues aprovechd
para comparar <><> PODER 7
suestatura Elpapdle exphca a Cavhlos otraforma de caloulara diferencia de

conlade su Al nacer, t mediste \pummg
hermanito, Stcentimetros menor que las A 5), es necesario desagrupar
o Nicoés 45. una decena el minuendo y tachar las que indica el sustraendo.

m“ IIII o Aceleradores

v (23] O =il te muestran
e otras formas de
O s smsetne e pimers s s e aprender.

alas del sustraendo. Luego se realiza a sustraccion.

;

Explicaciones

y conceptos R de poder que

relacionados con
el tema que estas
trabajando.
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Actividades en
las que puedes
compartir tus
poderes con los
comparieros.

<%¢ PODER 9

| usarusroneess @

-0 &8
describen algunos sélidos. & I Escribanel

2 esfera,el cono
gelciindro tienen
superficies curvas

Estos slidos
pueden rodar.
iJuguenos

Actividad es en las
gue puedes aplicar

uno.

A A

tus nuevos poderes.

1

( ) i ( )i (

)

Pautas y pistas para
resolver el Desafio.

gelprisma tenen

superficies planas a.Uncono

b.Uncubo

o Enmidisfraz

Findelaaventurd

En esta seccion

los personajes te
ayudan areforzar tus
poderes y a aprender
delos errores.

iagun cubo
BADL HOERON DISFRACES gun prisma,
MOy GREATIOS EN 10§

QU SEDENTIFCAN
SOUOS GEOMETRIOS.

8-

14. Dibuja la forma del sdlido cue se indica en cada caso.

Actividades que te
permiten saber si
hay poderes que
debes reforzar.

>>COMPRUEBA

tus poderes

DE LOS ERRORES SE APRENDE

—{( comoorganizaste
tusjoguetes?

“Ab_Elrobot estéenel

nimero mayor y el pato
enelnimero menor

En esta seccion
puedes desarrollar
poderes de
razonamiento
matematico.
Ademas, enla
plataforma de
poderes encuentras
mas actividades para
ponerlos en practica.

Recuerda que uno de
los extemnos secebe alinear
conelcero de gl

Responde oralmente las preguntas.
+ ¢Estas de acuerdo con Luca? ¢Por qué?

C respondan

+ Cul fue el error de Lily?

+ Toma una regla y verifica la medida del bajalenguas.
éCudles la longtud del bajalenguas?

+ £En qué numeros ubico Carlitos al pato y al robot?
+ &Cudl de esos ntimeros es mayor?
+ £Cémole ustificarias a Luca que 75 es mayor que 697

e

5

En esta seccion puedes aplicar los poderes

adquiridos para superar el desafio.

@ Razonamiento légico-organizativo
. — -

S
®
® o

®

P P B 5

Acertijo 1 Acertijo 2

®

Acertijo 3

Finamente, sopen
oy ferte

b

Cuando resuelvas
el desafio en

la plataforma
recibiras una
recompensa
relacionada con
laaventuray

SUS personajes.

Cuestionario que te permite saber cuanto has aprendido.
Se encuentra en la plataforma de poderes matematicos.
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Ellos te acompanaran
durante las aventuras

Hola. Soy Kimi. Hermana de
Luca. Tengo 3 afios.

Yo soy Luca.
Amigo de Carlitos.
\Jamos al
mismo colegio.

Hola. Soy Lily.
Tengo 6 afios. Me gusta ver
peliculas y que me lean cuentos
antes de dormir. ;Cual es tu cuento
favorito?
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/ EPISODIO

g 1

De tres pasamos
a cuatro

Carlitos empaca en su mochila
algunos juguetes para llevar
ala casadelos abuelos. Para
guardarlos forma colecciones.

EPISODIO

Haciendo
galletas

La abuela prepara galletas con
los nifios y les cuenta de qué
ingrediente se necesita mas
que otro y de cual se requiere
menos que otro.

EPISODIO
El juego de
los disfraces

En el baul de los abuelos los
niflos encuentran muchos

objetos. Algunos tienen formas
de sélidos geométricos.




&h <i<> El poder de saber si hay muchos o pocos

PREPARACION

Antes de Cﬂay muchos)

empezar

la aventura...
Empaca en tu maleta
estos poderes de
conocimiento y conoce

el significado de las
palabras utiles.

>>ACTIVA
tus poderes

||—§f13]| Palabras <§> El poder de ubicar un objeto en el espacio

utiles
[ ] Sube y baja
(] Bail Encima
[ ] Deslizar Arriba §o
[ ] Rodar ' l/l/

Adelante

.10 -



A

DESAFIO

Acertijo 1

Acertijo 2 Acertijo 3



No. Solo [leva
algunos dados.

Tengo que llevar

De tres todos mis dados.

pasamos
a cuatro

Carlitos se alista
parair alacasa
de los abuelos
antes de recibir
la gran noticia
que le daran
sus padres.

PARA QUE CARUTOS ORGANICE 10S DADOS QUE VA A LLEVAR
A DONDE (0S ABUELOS, DEBE FORM AR COIE CCIONES.

ES una buena idea.
Organizalos segun una
\_caracteristica comon,

\Joy 4 organizarlos
para saber
cudles llevo.

T

12



GANA PODERES

t<> PODER 1

Observa una manera en las que Carlitos puede organizar los dados.

Coleccidn de dados Coleccidn de dados
con numeros con letras

En una caja ubica los dados con numeros y en la otra, los dados
con letras. En cada caso, Carlitos formd una coleccion.

Colecciones
Una coleccién es un grupo de elementos que tienen

caracteristicas similares.
USA TUS PODERES

1. Construye dos colecciones con los blogues. A HH .
Luego, dibujalas.

13-



1_98% 2. Relinete con dos compafieros y con 10s

blogues logicos, formen dos colecciones que >> Todos; algunos;
cumplan las caracteristicas dadas. Luego, ninguno
representenlas con dibujos.

a. Todas son azules. : b. Algunas son rojas.

3. Observa las colecciones que formo Carlitos.

a. ¢Qué tienen en comun las colecciones que formo Carlitos?
Explica tu respuesta oralmente.

b. (Qué tienen de diferente?

14 -




CARITOS SIGUE ORGANIZANDO [0S JUGUETES QUE QUIERE LEVAR A
DONDE 10S ABUELOS, PARA JUGAR CON SUS PRIM AS VAEERA Y LiL.

¢En cudl caja guardo
el rompecabezas’?

Enuna caja
guarde [os juegos
para armar.

Y enla otr,
los materiales
para pintar.

El rompecabezas es un
Juego para armar. Entonces
Va en esta cqja.

15 -



Relacién de pertenencia

Un elemento pertenece a una coleccion si >>Relacion ,ﬁ
cumple con la caracteristica que identifica de pertenenciay | y A
X

a esa coleccion. no pertenencia

GANA PODERES

<>¢ PODER 2

g Carlitos debe decidir en dénde ubica el juguete que tiene su papa.

A qué caja pertenece
este juguete?

Ese juguete no es
para pintar. Entonces
no pertenece

g esta caja.

Eljuguete es un
robot. Pertenece
3 esta caja.

No esta construido
con fichas, entonces no
pertenece a esta caja.

-16 -



USA TUS PODERES

4. Observa los elementos de cada caja.

« (A cudl de las cajas pertenece el rompecabezas? Enciérrala.

5. Tacha el elemento que no pertenece a la coleccion.

6. Valeria forma dos colecciones. Observa.

@‘

« ¢Encual de las colecciones debe ubicar la f|cha
Explica tu respuesta oralmente.

17 -



CARUTOS RECUERDA QUE NO HA EM PACADO SUS CARRITOS ROJOS.

Mamiil.
JEn donde estan mis
Carros rojos?

Debo apurarme.
Tengo que llevar
mas juguetes.

Estan arriba
de la cama
ala derecha.

Acd estan. Esta
es |a derecha.

YER ‘n;' |
GANA PODERES

<><> PODER 3

g Observa la imagen.

A'laderechade
Carlitos hay un camion
y asuizquierdaun
robot, un balony

unos dados.

-18-




USA TUS PODERES

7. Tomalos blogues l6gicos y forma colecciones.
Sigue las instrucciones.

a. Forma a tu izquierda una coleccion en la que sus elementos
sean azules.

b. Forma a tu derecha una coleccion en la cual ninguno de los
elementos searojo.

c. Dibuja tus colecciones.

8. En cadaimagen, tacha el objeto que esta >> Derecha Ié}
alaizquierda del tigre. eizquierda | Ky

-19.



Al LA ABUEIA INVITAA 1OS !

2 NINOS PARA PREPARAR
LAS GALETAS.

Alistemos [os
ingredientes para
las galletas.

Haciendo
galletas

Enlacasade
los abuelos
Carlitos, Valeria
y Lily preparan
ricas galletas.
Se necesita mas
harina que cualquier
otro ingrediente.

Yo pondré mas
chispas de chocolate.

Utilizamos
menos mantequilla
que azuocar.

¢Quedaran algunas mas
doradas que otras?

7 ;Por qué no van
ajugar un ratito?
Yo les avisare en
15 minutos.

-20-



GANA PODERES

Carlitos llegd corriendo a la cocina porque queria
saber como habian quedado sus galletas.

<i¢ PODER 4

Lily, mira las
bandejas de galletas.
;Sabes cudles
son [as mias?

tienen chispas
de chocolate.

Hay mas galletas de mermelada que galletas con
chispas de chocolate.

<§¢ PODER 5
Valeria compara la cantidad de galletas que hay en cada bandeja.

iMira cuantas
galletas hay!

Hay menos galletas en la bandeja de la derecha que en |a
bandeja de la izquierda.

.91



<§> PODER 6

USA TUS PODERES

9. Aladerecha, dibujalas fichas que se
requieren para que se cumpla la condicion.

«22-

La abuela saca
otras bandejas del
horno. Observa.

Hay tantas
galletas con
forma de

hombrecito como
galletas con
forma de arbol.

Comparacion de colecciones

Para comparar la cantidad de elementos de dos colecciones, se
utilizan las expresiones mas que..., menos que..., tantos como...

a. Mas fichas azules que rojas.

b. Tantas fichas rojas como azules.

>> Mas que...,
menos que..., j
tantos como... 5: ’

Ve

\.

Ve




c. Menos fichas rojas que verdes.

4 \

10. Marca con ¢ la coleccién donde hay menos elementos.

lIO ll-O




Lily, es posible que NiEooumh
comamos galletas. ‘k O

DESPUESDE PREPARAR
LAS GALETAS, 10S
NINOS SE AUSTAN PARA
COM PARTIR

St Seguro que
comeras galletas
de chocolate.

Sucesos posibles e imposibles

Un suceso es una situacion de la cual se puede afirmar si es segura,
posible o imposible. Es segura si ocurre siempre. Es posible si puede
suceder algunas veces y es imposible si nunca ocurre.

GANA PODERES

<§> PODER 7

>> Posible, seguro I@‘
e imposible 5 ()

\JAIERA M ENCIONA UNA SITUACION POSIBIE Y LIy, UNA SITUACION IM POSIBIE.

Es imposible que
coma galletas
de dinosaurio.

Es posible que

coma galletas
de estrellas.

2+ & ‘eﬁeﬁﬁ | ﬁ%%%%




USA TUS PODERES

Sino tiene pareja
es imposible que
Luca juegue en el
sSube y baja.

EN ELPARQUE QUE ESTA CERCA DE
LA CASA DE 10S ABUELOS, 1OS NINOS
JUEGAN EN ELSUBE Y BAJA.

Luca quiere subir al
sube y baja, pero no
tiene pareja.

Es posible que
con esto funcione.

12. Relinete con dos comparfieros y respondan oralmente
las preguntas.

a. ¢Qué intenta hacer Luca?

b. ¢Por qué Carlitos dice que es imposible que Luca
juegue en el sube y baja?

c. (Es posible que Luca pueda jugar en el sube y baja?
d. CQué sugerencia le darfan a Luca para que sea
seguro que pueda jugar en el sube y baja?

.95.



EPISODIO |.0S NINOS SE DIRGEN HACIA UN BAOLQUE ENCONTRARON EN
3 ELCUARTO DE L0S ABUELTOS. EN ELHAY BUFANDAS, CUADROS,
ALGUNAS PELOTASY M AS,PARECE COM 0 SI NO TOVIERAFONDO.

El juego de
- los disfraces

Los nifios J
encuentran un
baul con juegos
y algunos objetos.

Miren cudntas
cosas. Podemos jugar a los
disfraces. Esto puede ser

un sombrero para Pichi.

Algunos de [0S
objetos que encontramos
en el badl, tienen forma de
solidos geomeétricos.




Estas son las formas
g los nombres de
algunos solidos.

Sélidos geométricos

A~

o + &
i

Cilindro Esfera Cubo Cono Piramide Prisma
rectangular

GANA PODERES

\ <§> PODER 8
Algunos objetos del

| baul tienen forma de
sélidos geométricos.

L pelota de
playa tiene forma
de esfera.

El dado rojo tiene
forma de cubo.

El sombrero de
Pichi tiene forma
de cono.

.97



¢<> PODER 9 3
¥ Carlitos, Lily, Valeriay los abuelos >> Cuerpos que se @j
X

apilan o ruedan

describen algunos solidos.

La esfera, el cono
g el cilindro tienen
superficies curvas.

Estos solidos
pueden rodar.
iJuguemos!

El cubo, [a piramide
g el prisma tienen
superficies planas.

Estos solidos se
pueden deslizar.

En mi disfraz
hay un cubo
y un prisma.

En mi corona hay
muchas piramides.

CON AIGUNOS 0BJETOS DEL
BAOL, HICIERON DISFRACES
M (Y CREATIVOS EN [0S
QUE SE IDENTIFICAN
SOUDOS GEOM ETRCOS.

.98 -



USA TUS PODERES

@)

13. Relnete con dos comparfieros y con plastilina construyan
Ios solidos geométricos. Escriban el nombre de cada uno.

‘ QB
L l l

14.. Dibuja la forma del sélido que se indica en cada caso.

a. Uncono b. Un cubo

A 15. Encierralos objetos que tienen forma de cilindro.

>>COMPRUEBA
tus poderes




DE LOS ERRORES SE APRENDE

CARITOS UBICA EN ELPISO DE A SAIA ALGUNAS FICHAS DE CONSTRUCCION.

: iHum!
Lily, forma algunas Esta bien.
colecciones con

estas fichas.

Mira Carlitos.
Ya organicé
as fichas.

Explica de manera oral tu respuesta.
- (Por qué Lily no organizo las colecciones correctamente?
« (Queé colecciones puede formar Lily?

.30 -




\Joy a
seleccionar la
CARUTOS TIENE 10S SIGUIENTES OBETOS Y DEBE SEIECCIONAR pelota de colores.
UNO QUE SE PUEDA DESUZARY TAM BIEN PUEDA RODAR

Construyamos

una tabla para verificar
Sies correcto el
objeto escogido.

Completa la tabla.
- (Es correcto el objeto que selecciond Carlitos?
« (Por qué Carlitos se equivoco al seleccionar la pelota de colores?
- (Cudl es el objeto que debe seleccionar Carlitos?
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SUPERA EL DESAFIO

Marca conun/ Ia respuesta correcta en cada caso.

- Sefialaa Valeriaen laimagen. « Sefiala al abuelo en laimagen.

« Lacajaquelleva Valeriaen su « Lamascara se construyo con solidos
cabeza tiene forma de: amarillos que tienen forma de:

O Prisma O Prismas
O Cubo O Cilindros
O Esfera O Piramides

 Acertijo3 _ A

« Seflala a Carlitos en la imagen. Resuelve
el desafio
« Eldisfraz de Carlitos tiene forma de: y recibe tu

recompensa

O Esfera O Cubo O Cilindro
>>EVALUA
tus poderes
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