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EPISODIO

2
¿No puedes 
dormir?
En casa de 
Carlitos hay una 
noche agitada. 

Fue un 
momento ideal 
para Carlitos, 
pues aprovechó  
para comparar 
su estatura 
con la de su 
hermanito.

Carlitos le pregunta a su mamá Cuánto mide su hermanito 
y si él también fue así de pequeño. sus padres aproveCharon 
para Contarle Cuánto media Cuando él naCió.

Carlitos volvió a su Cama y no dejó de 
pensar Cuánto había CreCido. no podía 
Creer que él había medido 6 Centímetros 
más de lo que midió su hermano niColás.

Carlitos, tú eras casi 
tan pequeñito como 
tu hermano cuando 

naciste.

Al nacer, tú mediste  
51 centímetros  

y Nicolás 45.

Mamá dice que mi 
hermanito midió  
45 centímetros.
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GANA PODERES

PODER 6
Carlitos calculó la diferencia de estatura al nacer,  
entre él y su hermano contando hacia atrás:

PODER 7
El papá le explica a Carlitos otra forma de calcular la diferencia de 
esas longitudes.Como el número de unidades del minuendo es 
menor que las del sustraendo (1  5), es necesario desagrupar 
una decena del minuendo y tachar las que indica el sustraendo.

40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51

123456

En algunas sustracciones de números de dos cifras, es necesario 
desagrupar una decena del minuendo en 10 unidades y añadirlas  
a las del sustraendo. Luego se realiza la sustracción.

Sustracción hasta 99 desagrupando decenas

>> Desagrupar  
decenas para restar

Longitud de Nicolás 
al nacer

Longitud de Carlitos 
al nacer

Inició en el número mayor y contó hacia atrás hasta llegar 
al número menor. Luego, contó el número de “saltos hacia 
atrás”. En este caso, fueron 6. Entonces, 51 2 45 5 6.  
Carlitos midió 6 cm más que su hermanito.

Minuendo

Sustraendo

Diferencia

D U

4 11
5 1
4 5
0 6

2

51 2 45 5 6
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Inicio de la aventura

Palabras que 
te serán útiles 
en la aventura.

Modelo de cómo 
puedes usar 
tus poderes de 
conocimiento.

Escena en la que 
los personajes que 
conociste en tu libro 
de Narrativas te 
darán la bienvenida 
a la aventura.

Título del episodio  
y adelanto de lo que 
aprenderás.

Cuestionario que está 
en la plataforma de 
poderes matemáticos.

Conceptos y 
procedimientos que 
ya has aprendido.

Situaciones 
ingeniosas que 
podrás solucionar 
a medida que 
adquieres poderes 
matemáticos.

Desarrollo del episodio

Explicaciones 
y conceptos 
relacionados con 
el tema que estás 
trabajando.

Aceleradores 
de poder que 
te muestran 
otras formas de 
aprender.
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Aventura 3
En el parque

Un día  
en familia

La familia decide ir al parque de 
diversiones. Allí reconocen varias 
figuras geométricas.

¿Cuántas  
flores ves?

Carlitos, Lily y Valeria juegan en 
el jardín del parque. Con las flores 
realizan algunas sumas. Además, 
calculan longitudes con unidades 
de medida especiales.

Otro pícnic 
más 

La familia organiza el pícnic en 
el parque. Con los bananos y 
los pastelitos los niños realizan 
restas. Al finalizar el día, estiman, 
con algunos recipientes, dónde 
cabe más.

>>ACTIVA 
tus poderes
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Antes de  
empezar  
la aventura...
Empaca en tu maleta 
estos poderes de 
conocimiento y conoce 
el significado de las 
palabras útiles.

Palabras 
útiles

 Sube y baja

 Baúl

 Deslizar

 Rodar

El poder de saber si hay muchos o pocos

El poder de ubicar un objeto en el espacio

PREPARACIÓN

Arriba

Encima

Atrás
Adelante

En medio
Abajo

Debajo

Hay muchos

Hay pocos

DESAFÍO
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¿Qué forma tiene la caja que 
cubre la cabeza de Valeria? 

¿Qué forma tiene el 
disfraz de Carlitos?

Carlitos, lily, Valeria y  
los abuelos se han disfrazado.

Acertijo 1

Acertijo 3

¿Qué sólidos utilizaron 
para construir la 
máscara del abuelo?

Acertijo 2

Así es tu libro de poderes

Situación a la que se 
van a enfrentar los 
personajes.



DE LOS ERRORES SE APRENDE

Responde oralmente las preguntas.

• ¿Estás de acuerdo con Luca? ¿Por qué?

• ¿En qué números ubicó Carlitos al pato y al robot?

• ¿Cuál de esos números es mayor?

• ¿Cómo le justificarías a Luca que 75 es mayor que 69?

ERROR 1

Ah… El robot está en el 
número mayor y el pato 

en el número menor.

Los organicé de  
izquierda a derecha, sobre 

una cinta numérica. 

Carlitos,  
¿cómo organizaste  

tus juguetes?
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PODEROSA…MENTE

13

1211109

8765

432

1
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al final del día, mientras esPeran que sus Padres 
los reCojan, el abuelo les enseña Cómo Construir un 
Cubo de PaPel. entrega, a Cada uno, una hoja de PaPel 
Cuadrada y exPliCa los Pasos. obserVa y arma tu Cubo. 

Razonamiento lógico-organizativo

Voltea 

Finalmente, soplen 
muy fuerte.  

Conversa con un compañero y respondan las preguntas.

• ¿Cuál fue el error de Lily?

• Toma una regla y verifica la medida del bajalenguas. 
¿Cuál es la longitud del bajalenguas?

ERROR 2

Lily, ¿y por qué empiezas 
en el 1?

Carlitos, mira cómo hallo  
la longitud del bajalenguas  

con una regla.

Recuerda que uno de  
los extremos se debe alinear 

con el cero de la regla.

lily y carlitos miDen 
un bajalenguas De  
los que le regalaron 
en el consultorio De 
la Doctora barrios.
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SUPERA EL DESAFÍO

>>EVALÚA 
tus poderes

Resuelve 
el desafío 

y recibe tu 
recompensa

• Señala a Valeria en la imagen. 

• La caja que lleva Valeria en su 
cabeza tiene forma de:

  Prisma

  Cubo

  Esfera

Marca con un  la respuesta correcta en cada caso. 

ya Puedes resolVer el desafío 
ProPuesto. ¡Vamos! 

Acertijo 1 Acertijo 2

• Señala al abuelo en la imagen. 

• La máscara se construyó con sólidos 
amarillos que tienen forma de:

  Prismas

  Cilindros

  Pirámides

Acertijo 3

• Señala a Carlitos en la imagen. 

• El disfraz de Carlitos tiene forma de:

  Esfera         Cubo         Cilindro
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PODER 9
Carlitos, Lily, Valeria y los abuelos 
describen algunos sólidos.

La esfera, el cono 
y el cilindro tienen 
superficies curvas. 

Estos sólidos 
pueden rodar. 

¡Juguemos! 

El cubo, la pirámide  
y el prisma tienen 
superficies planas. Estos sólidos se 

pueden deslizar. 

Con algunos objetos del 
baúl, hiCieron disfraCes 
muy CreatiVos en los  
que se identifiCan  
sólidos geométriCos.

>> Cuerpos que se 
apilan o ruedan

En mi disfraz  
hay un cubo  
y un prisma.

En mi corona hay 
muchas pirámides.

USA TUS PODERES

>>COMPRUEBA 
tus poderes

13. Reúnete con dos compañeros y con plastilina construyan 
los sólidos geométricos. Escriban el nombre de cada uno.

14. Dibuja la forma del sólido que se indica en cada caso.

a. Un cono b. Un cubo

15. Encierra los objetos que tienen forma de cilindro.

Pautas y pistas para 
resolver el Desafío.

Actividades en 
las que puedes 
compartir tus 
poderes con los 
compañeros.

Actividad es en las 
que puedes aplicar 
tus nuevos poderes.

Actividades que te 
permiten saber si 
hay poderes que 
debes reforzar. 

En esta sección 
los personajes te 
ayudan a reforzar tus 
poderes y a aprender 
de los errores.

Fin de la aventura

En esta sección 
puedes desarrollar 
poderes de 
razonamiento 
matemático. 
Además, en la 
plataforma de 
poderes encuentras 
más actividades para 
ponerlos en práctica.

En esta sección puedes aplicar los poderes 
adquiridos para superar el desafío.

Cuando resuelvas 
el desafío en 
la plataforma 
recibirás una 
recompensa 
relacionada con  
la aventura y  
sus personajes.

Cuestionario que te permite saber cuánto has aprendido. 
Se encuentra en la plataforma de poderes matemáticos.
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Hola. Soy Carlitos. 
Tengo 5 años. Mis actividades 

favoritas son jugar con la pelota 
y comer helado.  

¿A ti te gusta el helado?

Hola. Soy Valeria. Tengo   
4 años. Mi actividad favorita es 

jugar con mis primos.  
¿Cuál es la tuya?



Yo soy Luca.  
Amigo de Carlitos. 

Vamos al  
mismo colegio.

Hola. Soy Kimi. Hermana de 
Luca. Tengo 3 años.

Hola. Soy Lily. 
Tengo 6 años. Me gusta ver 

películas y que me lean cuentos 
antes de dormir. ¿Cuál es tu cuento 

favorito?

Ellos te acompañarán 
durante las aventuras
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Aventura 1
¿Que tendré un qué?

Uno, dos, tres.



De tres pasamos 
a cuatro

Carlitos empaca en su mochila 
algunos juguetes para llevar 
a la casa de los abuelos. Para 
guardarlos forma colecciones.

Haciendo  
galletas

La abuela prepara galletas con 
los niños y les cuenta de qué 
ingrediente se necesita más 
que otro y de cuál se requiere 
menos que otro.

El juego de  
los disfraces

En el baúl de los abuelos los 
niños encuentran muchos 
objetos. Algunos tienen formas 
de sólidos geométricos.  



>>ACTIVA 
tus poderes
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Antes de  
empezar  
la aventura...
Empaca en tu maleta 
estos poderes de 
conocimiento y conoce 
el significado de las 
palabras útiles.

Palabras 
útiles

 Sube y baja

 Baúl

 Deslizar

 Rodar

El poder de saber si hay muchos o pocos

El poder de ubicar un objeto en el espacio

PREPARACIÓN

Arriba

Encima

Atrás
Adelante

En medio
Abajo

Debajo

Hay muchos

Hay pocos



DESAFÍO
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¿Qué forma tiene la caja que 
cubre la cabeza de Valeria? 

¿Qué forma tiene el 
disfraz de Carlitos?

Carlitos, lily, Valeria y  
los abuelos se han disfrazado.

Acertijo 1

Acertijo 3

¿Qué sólidos utilizaron 
para construir la 
máscara del abuelo?

Acertijo 2



EPISODIO

1
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De tres 
pasamos  
a cuatro
Carlitos se alista 
para ir a la casa 
de los abuelos 
antes de recibir 
la gran noticia 
que le darán  
sus padres.

No. Solo lleva 
algunos dados.

Tengo que llevar 
todos mis dados.

Es una buena idea. 
Organízalos según una 
característica común.Voy a organizarlos 

para saber 
cuáles llevo.

Para que Carlitos organiCe los dados que Va a lleVar 
a donde los abuelos, debe form ar ColeCCiones.



USA TUS PODERES

GANA PODERES
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PODER 1
Observa una manera en las que Carlitos puede organizar los dados.

En una caja ubica los dados con números y en la otra, los dados  
con letras. En cada caso, Carlitos formó una colección.

Una colección es un grupo de elementos que tienen 
características similares.

1. Construye dos colecciones con los bloques.  
Luego, dibújalas.

Colección de dados 
con números

Colección de dados 
con letras

Colecciones
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2. Reúnete con dos compañeros y con los 
bloques lógicos, formen dos colecciones que 
cumplan las características dadas. Luego, 
represéntenlas con dibujos. 

a. Todas son azules.

3. Observa las colecciones que formó Carlitos.

a. ¿Qué tienen en común las colecciones que formó Carlitos?  
Explica tu respuesta oralmente.

b. ¿Qué tienen de diferente?

b. Algunas son rojas.

>> Todos; algunos; 
ninguno
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Carlitos sigue organizando los juguetes que quiere lleVar a 
donde los abuelos, Para jugar Con sus Prim as Valeria y lily.

¿En cuál caja guardo 
el rompecabezas?

En una caja  
guardé los juegos  

para armar.

Y en la otra,  
los materiales  

para pintar.

El rompecabezas es un 
juego para armar. Entonces 

va en esta caja.



GANA PODERES
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PODER 2
Carlitos debe decidir en dónde ubica el juguete que tiene su papá.

Un elemento pertenece a una colección si 
cumple con la característica que identifica 
a esa colección.

¿A qué caja pertenece 
este juguete? 

Ese juguete no es  
para pintar. Entonces  

no pertenece  
a esta caja.

No está construido 
con fichas, entonces no 
pertenece a esta caja. 

El juguete es un 
robot. Pertenece 

a esta caja. 

Relación de pertenencia
>> Relación  

de pertenencia y  
no pertenencia



USA TUS PODERES
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6. Valeria forma dos colecciones. Observa.

• ¿En cuál de las colecciones debe ubicar la ficha               ?  
Explica tu respuesta oralmente.

4. Observa los elementos de cada caja.

• ¿A cuál de las cajas pertenece el rompecabezas? Enciérrala.

5. Tacha el elemento que no pertenece a la colección. 



GANA PODERES

• 18 •

Acá están. Esta 
es la derecha. 

PODER 3
Observa la imagen. 

A la derecha de 
Carlitos hay un camión 
y a su izquierda un 
robot, un balón y  
unos dados.

Carlitos reCuerda que no ha em PaCado sus Carritos rojos. 

Mamiii.  
¿En dónde están mis 

carros rojos? 
Debo apurarme.  
Tengo que llevar  

más juguetes. 

Están arriba  
de la cama  

a la derecha. 



USA TUS PODERES
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7. Toma los bloques lógicos y forma colecciones.  
Sigue las instrucciones.

a. Forma a tu izquierda una colección en la que sus elementos 
sean azules.

b. Forma a tu derecha una colección en la cual ninguno de los 
elementos sea rojo.

c. Dibuja tus colecciones.

8. En cada imagen, tacha el objeto que está  
a la izquierda del tigre.

>> Derecha  
e izquierda

a. b. 



EPISODIO

2
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Haciendo 
galletas
En la casa de  
los abuelos 
Carlitos, Valeria 
y Lily preparan 
ricas galletas.

Alistemos los 
ingredientes para 

las galletas.

Utilizamos  
menos mantequilla  

que azúcar.

Se necesita más 
harina que cualquier 

otro ingrediente. Yo pondré más 
chispas de chocolate.

unos m inutos desPués…

la abuela inVita a los 
niños Para PreParar 
las galletas.

¿Por qué no van  
a jugar un ratito?  
Yo les avisaré en  

15 minutos.

¿Quedarán algunas más 
doradas que otras? 
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PODER 4
Carlitos llegó corriendo a la cocina porque quería 
saber cómo habían quedado sus galletas.

Hay más galletas de mermelada que galletas con 
chispas de chocolate.

PODER 5
Valeria compara la cantidad de galletas que hay en cada bandeja.

Hay menos galletas en la bandeja de la derecha que en la 
bandeja de la izquierda.

Lily, mira las  
bandejas de galletas.  

¿Sabes cuáles  
son las mías? Las que  

tienen chispas  
de chocolate. 

¡Mira cuántas 
galletas hay!
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PODER 6
La abuela saca 
otras bandejas del 
horno. Observa.

Hay tantas 
galletas con 
forma de 
hombrecito como 
galletas con 
forma de árbol.

Para comparar la cantidad de elementos de dos colecciones, se 
utilizan las expresiones más que…, menos que..., tantos como…

9. A la derecha, dibuja las fichas que se 
requieren para que se cumpla la condición.

a. Más fichas azules que rojas.

b. Tantas fichas rojas como azules. 

Comparación de colecciones

>> Más que...,  
menos que...,  

tantos como...
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c. Menos fichas rojas que verdes.

10. Marca con   la colección donde hay menos elementos.

11. Marca con  el personaje con más galletas.

a. 

b. 
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Lily, es posible que 
comamos galletas. 

Sí. Seguro que 
comerás galletas 

de chocolate. 

PODER 7

desPués de PreParar 
las galletas, los 
niños se alistan Para 
Com Partir. 

Un suceso es una situación de la cual se puede afirmar si es segura, 
posible o imposible. Es segura si ocurre siempre. Es posible si puede 
suceder algunas veces y es imposible si nunca ocurre.

Es posible que 
coma galletas  

de estrellas.

Es imposible que 
coma galletas  
de dinosaurio.

Valeria m enCiona una situaCión P osible y lily, una situaCión im P osible.

Sucesos posibles e imposibles

>> Posible, seguro  
e imposible
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12. Reúnete con dos compañeros y respondan oralmente 
las preguntas. 

en el Parque que está CerCa de 
la Casa de los abuelos, los niños 
juegan en el sub e y  baja. 

 Luca quiere  subir al 
sube y  baja, pero no  

tiene pareja. 

Si no tiene pareja 
es imposible que 
Luca juegue en el  

sube y baja. 

Es posible que 
con esto funcione.  

a. ¿Qué intenta hacer Luca?

b. ¿Por qué Carlitos dice que es imposible que Luca 
juegue en el sube y baja?

c. ¿Es posible que Luca pueda jugar en el sube y baja?

d. ¿Qué sugerencia le darían a Luca para que sea 
seguro que pueda jugar en el sube y baja?
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El juego de 
los disfraces
Los niños 
encuentran un 
baúl con juegos  
y algunos objetos. 

 Miren cuántas  
cosas. Podemos jugar a los 
disfraces. Esto puede ser 
un sombrero para Pichi. 

Algunos de los  
objetos que encontramos 
en el baúl, tienen forma de 

sólidos geométricos. 

los niños se dirigen haCia un baúl que enContraron en 
el Cuarto de los abuelitos. en él hay bufandas, Cuadros, 
algunas Pelotas y m ás, PareCe Com o si no tuViera fondo.



GANA PODERES

• 27 •

PODER 8
Algunos objetos del 
baúl tienen forma de 
sólidos geométricos.

El dado rojo tiene 
forma de cubo. 

El sombrero de 
Pichi tiene forma 

de cono. 

La pelota de  
playa tiene forma  

de esfera. 

Sólidos geométricos 

Cilindro Esfera Cubo Cono Pirámide  Prisma 
rectangular

Estas son las formas 
y los nombres de 
algunos sólidos. 
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PODER 9
Carlitos, Lily, Valeria y los abuelos 
describen algunos sólidos.

La esfera, el cono 
y el cilindro tienen 
superficies curvas. 

Estos sólidos 
pueden rodar. 

¡Juguemos! 

El cubo, la pirámide  
y el prisma tienen 
superficies planas. Estos sólidos se 

pueden deslizar. 

Con algunos objetos del 
baúl, hiCieron disfraCes 
m uy CreatiVos en los  
que se identifiCan  
sólidos geom étriCos.

>> Cuerpos que se 
apilan o ruedan

En mi disfraz  
hay un cubo  
y un prisma.

En mi corona hay 
muchas pirámides.
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>>COMPRUEBA 
tus poderes

13. Reúnete con dos compañeros y con plastilina construyan 
los sólidos geométricos. Escriban el nombre de cada uno.

14. Dibuja la forma del sólido que se indica en cada caso.

a. Un cono b. Un cubo

15. Encierra los objetos que tienen forma de cilindro.
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DE LOS ERRORES SE APRENDE

ERROR 1

Explica de manera oral tu respuesta.

•  ¿Por qué Lily no organizó las colecciones correctamente?

•  ¿Qué colecciones puede formar Lily?

Carlitos ubiCa en el Piso de la sala algunas fiChas de ConstruCCión.

 desPués de unos m inutos…

Mira Carlitos.  
Ya organicé  
las fichas. 

Lily, forma algunas 
colecciones con 

estas fichas. 

¡Hum!  
Está bien. 
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ERROR 2

Construyamos  
una tabla para verificar  

si es correcto el  
objeto escogido. 

Completa la tabla.

• ¿Es correcto el objeto que seleccionó Carlitos?

• ¿Por qué Carlitos se equivocó al seleccionar la pelota de colores?

• ¿Cuál es el objeto que debe seleccionar Carlitos?

Objeto Desliza Rueda

Carlitos tiene los siguientes objetos y debe seleCCionar 
uno que se Pueda deslizar y tam bién Pueda rodar.

Voy a  
seleccionar la 

pelota de colores. 

Valeria le aConseja a Carlitos Construir una tabla. 
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al final del día, m ientras esPeran que sus Padres 
los reCojan, el abuelo les enseña Cóm o Construir un 
Cubo de PaPel. entrega, a Cada uno, una hoja de PaPel 
Cuadrada y exPliCa los Pasos. obserVa y arm a tu Cubo. 

Razonamiento lógico-organizativo

Voltea 

Finalmente, soplen 
muy fuerte.  



SUPERA EL DESAFÍO

>>EVALÚA 
tus poderes

Resuelve 
el desafío 

y recibe tu 
recompensa

• Señala a Valeria en la imagen. 

• La caja que lleva Valeria en su 
cabeza tiene forma de:

  Prisma

  Cubo

  Esfera

Marca con un  la respuesta correcta en cada caso. 

ya Puedes resolVer el desafío 
ProPuesto. ¡Vam os! 

Acertijo 1 Acertijo 2

• Señala al abuelo en la imagen. 

• La máscara se construyó con sólidos 
amarillos que tienen forma de:

  Prismas

  Cilindros

  Pirámides

Acertijo 3

• Señala a Carlitos en la imagen. 

• El disfraz de Carlitos tiene forma de:

  Esfera         Cubo         Cilindro
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