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Aventura 1

De cómo me perdí y me 
volví a perder

Poderes para comprender 

El poder para entender la situación

1. El siguiente problema se ha desordenado. Escríbelo correctamente 
e indica en el mapa el punto de encuentro.

Problema

• Señala en  
el mapa dónde  
se encontrarán.

• Sandra y Pablo van  
a ir a cine juntos.

• Sandra le dice a Pablo 
que lo esperará en el 
cruce entre la calle 
vertical D y la calle 
horizontal 5. 
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El poder para trabajar con la pregunta del problema

2.  Escribe una pregunta para cada una de las siguientes respuestas. 

En su paseo por Nueva Roch, Samanta y Esteban rodearon  
un lago describiendo distintos tipos de líneas. 

• Samanta y Esteban recorrieron tres líneas verticales.

• Las líneas oblicuas son la roja, la verde y la negra.

• La línea negra es oblicua y la gris, horizontal.

Pregunta

Pregunta

Pregunta

 

 

 

Aventuras que coinciden 
con tu libro de poderes.

En esta sección trabajarás tres tipos de poderes:

      El poder para entender la situación

      El poder para trabajar con la pregunta del problema

      El poder para extraer y organizar información

Así  es  tu  libro  de  poderes
En tu cuaderno encuentras tres secciones:  

Poderes para comprender, Poderes para decidir y Aplica tus poderes.

Con estos poderes podrás reconocer situaciones 
problemáticas, ampliar vocabulario,  
ordenar enunciados o inventar problemas.

Poderes  para  comprender
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Aplica tus poderes
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8. Observa y resuelve el problema.

En el acuario de Nueva Roch hay una morsa, un elefante  
marino y una orca. Ordena los pesos de los tres animales  
y ubícalos en la recta numérica.

Poderes para decidir 
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El poder para trabajar con los datos del problema

5.  Marca con una  los datos que necesitas para resolver  
el problema. Después, resuélvelo.

En una carrera hay un puesto de agua para los participantes 
cada 1000 metros. La corredora que va en primer lugar tiene  
11 años y ha recorrido 2653 metros. ¿Dónde encontrará el 
puesto de agua más cercano? 

 1000 metros.  11 años.  2653 metros.

Datos:

SoluciónOperación

En esta sección trabajarás cuatro 
tipos de poderes:

El poder para trabajar con los datos 
del problema

El poder para trabajar con la 
resolución del problema

El poder para trabajar con el 
planteamiento del problema

El poder para relacionar datos, 
pregunta y resultado

Con estos poderes podrás 
seleccionar datos, determinar 
datos que faltan, ordenar etapas de 
cálculo, seleccionar operaciones 
y distinguir operaciones que 
resuelvan un problema.

Poderes  para  decidir

En esta sección tendrás la 
oportunidad de resolver problemas 
aplicando los poderes con los que 
has trabajado en las secciones 
anteriores.

Aplica  tus  poderes 
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Aventura 1

De cómo me perdí y me 
volví a perder
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El poder para entender la situación

1. El siguiente problema se ha desordenado. Escríbelo correctamente 
e indica en el mapa el punto de encuentro.

Problema

• Señala en  
el mapa dónde  
se encontrarán.

• Sandra y Pablo van  
a ir a cine juntos.
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que lo esperará en el 
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vertical D y la calle 
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El poder para trabajar con la pregunta del problema

2.  Escribe una pregunta para cada una de las siguientes respuestas. 

En su paseo por Nueva Roch, Samanta y Esteban rodearon  
un lago describiendo distintos tipos de líneas. 

• Samanta y Esteban recorrieron tres líneas verticales.

• Las líneas oblicuas son la roja, la verde y la negra.

• La línea negra es oblicua y la gris, horizontal.

Pregunta

Pregunta

Pregunta
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El poder para extraer y organizar información

3. Observa y colorea. 

4. Completa la tabla con los datos del gráfico y calcula.

Nicolás representa el número de piezas de cada tipo que tiene 
su juego de construcciones.

a. ¿Cuántas piezas tiene el juego en total?  

b. ¿Cuántos cubos hay más que pirámides?  



Poderes para decidir 
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El poder para trabajar con los datos del problema

5.  Marca con una  los datos que necesitas para resolver  
el problema. Después, resuélvelo.

En una carrera hay un puesto de agua para los participantes 
cada 1000 metros. La corredora que va en primer lugar tiene  
11 años y ha recorrido 2653 metros. ¿Dónde encontrará el 
puesto de agua más cercano? 

 1000 metros.  11 años.  2653 metros.

Datos:

SoluciónOperación
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6. Resuelve estos problemas e indica si utilizaste todos los datos.

a. Indica en la cuadrícula las ubicaciones de María y de su abuelo. 

b. Dibuja un recorrido que una las dos ubicaciones. 

c. ¿Utilizaste todos los datos?  Sí   No

Son las 11 de la mañana y María quiere ir desde su casa, que  
se encuentra en el punto B3, hasta la de su abuelo, que vive  
en el punto F5. Daniel se encuentra en el punto C4.  

Alejandro compró una alfombra a las 12 de la mañana. Él pidió 
que tuviera dibujadas 2 líneas verticales y una horizontal.  
¿Cuál es la alfombra que compró?   

•  ¿Utilizaste 
todos  
los datos?

 Sí 

 No

Ubicación de María: 

  ( ,  )

Ubicación del abuelo de María: 

  ( ,  )
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El poder para relacionar datos, pregunta y resultado

7.  Colorea las medidas que expresarías en metros. 

•  Ahora, inventa dos situaciones en las que utilizarías el metro.

Situación 1 

Situación 2 

 

 

La longitud de  
una hormiga.

La altura de  
una persona.

La altura de  
un edificio.

La altura de una silla.

La distancia entre Buenos 
Aires y Montevideo.

El precio de  
un vestido.

La  
longitud  

de un  
carro.

El  
peso  

de una 
caja.

El agua  
que 

contiene 
una  

botella.
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Aplica tus poderes
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8. Observa y resuelve el problema.

En el acuario de Nueva Roch hay una morsa, un elefante  
marino y una orca. Ordena los pesos de los tres animales  
y ubícalos en la recta numérica.



Cada vez que des un paso 
avanzas una casilla.
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9. Resuelve estos problemas.

A Samanta le encantaría tener un día la moto de la vitrina. 
Samanta tiene 8 años. Llama a su amiga Ana para contárselo 
y le dice que la moto cuesta OP 4000, aproximadamente. 
¿Aproximó el precio correctamente?

En el parque, Esteban y Samanta juegan a que son piratas y 
deben encontrar un tesoro. ¿Dónde está el cofre del tesoro? 
Sitúate en el punto rojo, sigue las indicaciones y encuentra  
el lugar.

Solución 

 

 

 

•  ¿Utilizaste todos los datos?  Sí   No

2 pasos hacia arriba

3 pasos a la derecha

5 pasos hacia arriba

6 pasos a la izquierda

4 pasos hacia abajo
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10. Completa el gráfico con los datos de la tabla. 

11. Completa este enunciado escribiendo una pregunta que se pueda 
resolver. Después, resuelve el problema.

Un grupo de arqueólogos ha descubierto algunas vasijas 
antiguas al excavar. La ubicación de la vasija roja es B3. 

Pregunta 

 

 

 

Solución 

 

N.º de jóvenes Deporte

1000 Atletismo

2000 Natación

4000 Bádminton

Compáralo con el de  
tu compañero.
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SoluciónOperación
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12. Fíjate bien y completa cada frase. Después, resuelve el problema.

Vía Láctea

no se cruzan

horizontales

se cruzan

oblicua

a. La calle Venus se cruza con la calle Saturno y con la avenida 

. 

b. Las calles Marte y Venus son líneas  que 

. 

c. La avenida Neptuno es una línea .

d. La avenida Vía Láctea y la calle Venus . 

El edificio más alto de la avenida Neptuno mide 75 metros. 
El segundo edificio más alto mide 64 metros. ¿Cuál es la 
diferencia de alturas entre ambos edificios?
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