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Aventura 1

¿Que tendré un qué?

Poderes para comprender

El poder para extraer y organizar información 

1. Observa y completa con las palabras de los recuadros.

• Hay  globos amarillos.

• Hay  globos rojos.

• No hay  globo verde.

ningún muchos

algunos
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2. Observa y une.

• ¿Qué sólidos identificas en las fotografías?

  

  

3. Observa y une.

Tiene más monedas.

Tiene menos monedas.

Pirámide EsferaCono

Aventuras que coinciden 
con tu libro de poderes.

En esta sección trabajarás tres tipos de poderes:

      El poder para entender la situación

      El poder para trabajar con la pregunta del problema

      El poder para extraer y organizar información

Así  es  tu  libro  de  poderes
En tu cuaderno encuentras tres secciones:  

Poderes para comprender, Poderes para decidir y Aplica tus poderes.

Con estos poderes podrás reconocer situaciones 
problemáticas, ampliar vocabulario,  
ordenar enunciados o inventar problemas.

Poderes  para  comprender
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Aplica tus poderes

8. Lee y completa.

a. Colorea tantas casillas como años tiene cada niño.

Yo soy Valeria y 
tengo 4 años.

Soy Kimi.  
Tengo 3 años.

Soy Luca.  
Tengo 5 años.

Y yo soy Lily y  
tengo 6 años.

b. Observa el gráfico y ordena los nombres del más pequeño  
al mayor.

 

c. Fíjate en la diferencia de altura de las barras del gráfico  
y completa.

Lily tiene  años más que Valeria.

Luca tiene  años más que Kimi.

Kimi tiene  años menos que Lily.

Valeria tiene  año menos que Luca.

•  19  • 

Poderes para decidir

El poder para trabajar con los datos del problema

4. Lee y selecciona la opción correcta.

Carlos escucha un disco del grupo Piruletas. Después 
de escuchar 8 canciones se queda dormido. ¿Cuántas 
canciones tiene el disco?

• La información que falta para resolver el problema es...

  El grupo Piruletas ha grabado ya 4 discos.

  Ese día Carlos había escuchado 3 discos más.

  Mañana escuchará las 2 canciones que le quedan.

5. Lee y subraya los datos que necesitas para contestar a  
la pregunta.

¿Cuántos animales vieron Andrea y Javier en total?

Andrea y Javier fueron 
de excursión al campo. 
Andrea ve una rana 
saltando y la sigue 
hasta una charca. Allí 
descubre 6 ranas más. 

Javier busca nidos de pájaros. Cuando por fin encuentra 
uno, saca su cámara y le toma 2 fotos. En el nido hay 4  
preciosos polluelos. 

¡Está siendo un día estupendo!

En esta sección trabajarás cuatro 
tipos de poderes:

El poder para trabajar con los datos 
del problema

El poder para trabajar con la 
resolución del problema

El poder para trabajar con el 
planteamiento del problema

El poder para relacionar datos, 
pregunta y resultado

Con estos poderes podrás 
seleccionar datos, determinar 
datos que faltan, ordenar etapas de 
cálculo, seleccionar operaciones 
y distinguir operaciones que 
resuelvan un problema.

Poderes  para  decidir

En esta sección tendrás la 
oportunidad de resolver problemas 
aplicando los poderes con los que 
has trabajado en las secciones 
anteriores.

Aplica  tus  poderes 
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2. Observa y une.
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El poder para trabajar con la pregunta del problema

4. Une la imagen que le corresponde a cada problema.

¿Dónde está ubicada  
la botella?

¿Cuántos cilindros hay 
en la torre?

¿Cuántos cerdos hay?

5. Subraya la pregunta de cada problema.

Luca juega con una esfera, un cilindro y un cubo.  
¿Cuál de los sólidos puede deslizar?

Viviana tiene 7 pegatinas en su cuaderno y Martín tiene 8. 
¿Quién de los dos tiene más?
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Poderes para decidir

El poder para trabajar con la resolución del problema

6. Lee, observa y completa.

El abuelo de Adriana le dará una fruta de la caja  
para merendar.

imposible

seguro

posible

• Es  que le dé un banano.

• Es  que le dé una naranja.

Solución
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7. Piensa y resuelve.

Lily y Valeria juegan con estas piezas.

• Rodea los sólidos que pueden deslizar.

• Si construyen una torre apilando piezas, ¿cuáles  

podrán utilizar? 

 

8. Lee, observa y selecciona.

Ernesto ha dibujado un pez en la página izquierda de  
su cuaderno y un árbol en la página derecha. ¿Cuál es  
el cuaderno de Ernesto?
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9. Observa y marca la respuesta correcta.

Valeria separó los alimentos de esta forma.

a. ¿Qué tienen en común los elementos de la colección A? 

   Todos son alimentos con forma alargada.

   Todos son alimentos de color verde.

   Todos son alimentos de color rojo.

b. ¿Qué tienen en común los elementos de la colección B? 

   Todos son alimentos con forma alargada.

   Todos son alimentos de color verde.

   Todos son alimentos de color rojo.

c. ¿De qué otra manera es posible agrupar los alimentos? 
Coméntalo con una compañera o compañero.

A B

¿Por su forma? 
¿Por su sabor?
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Aplica tus poderes

10. Cuenta y completa.

Lily, Valeria y Carlitos compraron caramelos. Marca con 
una  quién tiene menos.

 Lily Valeria Carlitos

a. ¿Quién tiene más?

 

b. Escribe V (verdadero) o F (falso).

   Valeria tiene más caramelos que Lily.

   Lily tiene más caramelos que Carlitos.

  Valeria tiene menos caramelos que Carlitos.
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11. Completa el problema con estas palabras y resuélvelo.

  y Lily  el álbum de 

fotos. ¿Qué foto no pertenece a la ?

colección miran Carlitos

• ¿Qué foto no pertenece a la colección? Enciérrala.
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12. Observa, lee y une. 

Carlitos toma un pez de la pecera para regalárselo a  
su amiga.

Es imposible. Le dará un pez azul.

Es posible. Le dará un pez rojo.

13. Relaciona cada problema con la imagen que lo resuelve. 

A. Luca construyó una casa con tres cubos y una pirámide. 
¿Cuál es su construcción?

B. Luca construyó una casa con tres cilindros y dos pirámides. 
¿Cuál es su construcción?
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14. Dibuja para que se cumpla cada condición.

a. Hay más pelotas verdes que naranjas.

b. Hay tantas pelotas verdes como naranjas.

c. Hay menos pelotas verdes que naranjas.
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