
S I S T E M A S  D E  E N S E Ñ A N Z A



wemaths es una experiencia de aprendizaje 
orientada a despertar en los alumnos la emoción 
por las matemáticas, para que las comprendan y 
mejoren sus resultados.

A través de historias, wemaths conecta emocionalmente a los 

alumnos con las matemáticas, por medio de una metodología 

diferente y personalizada que permite a los docentes ayudar a 

los estudiantes a comprender las matemáticas y que obtengan 

mejores resultados demostrables. 

Es la solución al problema actual: bajo rendimiento de los 

alumnos en matemáticas, múltiple oferta que no responde a las 

necesidades de los colegios, percepción negativa en toda 

la comunidad educativa de esta asignatura.

wemaths está dirigido a directores de centros que quieren 

mejorar los resultados de sus estudiantes; a profesores que 

buscan que sus alumnos comprendan y apliquen los 

contenidos matemáticos; a padres que desean que sus hijos 

estén preparados para la vida laboral actual y futura, y a alumnos 

de entre 4 y 16 años de toda América Latina, quienes construirán 

la sociedad del mañana.



wemaths es una experiencia de aprendizaje…

1. Emocionante 
2. Que asegura la comprensión 
3. Que logra resultados demostrables 

• 74  •

Aventura 3
El secreto de Smog

KITAN CAE INCONSCIENTE. COMO EN UN SUEÑO, SE LE REVELA UNA IDEA.

Tener más árboles  
en la ciudad es una estrategia 

poderosa para vencer  
a Smog.

ASUSTADOS POR EL SORPRESIVO ATAQUE DE MÍSTER SMOG EN EL GRAN ESTADIO DE 
FUTURA, PUCUY Y KITAN SE SEPARAN AL CAER POR LOS TOBOGANES.

Kitan,  
¿dónde estás?

Pucuuuuuuuy…

PUCUY TRATA  DE INCORPORARSE.

KITAN DESPIERTA 
ENTUSIASMADO,  
PERO SABE QUE LO QUE SOÑÓ 
NO ES SUFICIENTE. 

Esto me da muy mala 
espina. ¡Ay! Me falta 

aire.

Para vencer a Smog, 
necesitamos más 

acciones en Caótica.

¿Dónde se habrá metido 
Kitan? ¡Qué calor! Es 

sofocante.

Pero antes, debemos  
salir de aquí y llegar  
a la ciudad. ¡Pucuy! 

¿Dónde estás?

El laberinto  
del bosque

Reconoce las unidades de 
medida de super�cie . Con ellas 
podrás determinar la extensión 
de los laberintos y los caminos.

Alguien  
nos sigue

Precisa la cantidad de oxinitros 
que fortalecen a Smog, 
mediante la multiplicación por 
dos cifras .

Descubrimos  
al intruso

Identi�ca igualdades aditivas  
en la información que se conoce 
sobre Smog.

Caos a lo 
grande

Descubre que, para apoderarse 
de Caótica, Smog duplica  y 
triplica  el caos.

Lenguaje innovador 

DESAFÍO
LA CAPITANA PUCUY, EN BUSCA DE KITAN, RECORRE EL PASILLO. PARA NO CAER 
AL VACÍO, DEBE OBSERVAR CON CUIDADO ANTES DE DAR CADA PISADA. 

El recorrido duró dos vueltas 
de la manecilla más larga y 
delgada. ¿Cuántos minutos 
caminó sin caer al vacío?

Acertijo 2

¡Cuidado, cuidado!

Pucuy no siente miedo. Sabe que al caminar sobre 
las �guras cuya super�cie es cuatro unidades 
cuadradas, estará a salvo.

¿Cuál es el camino que le evitará caer al vacío?

Acertijo 1

Todas las �guras  
del pasillo encajan de una 
forma particular.  
Se puede calcular de 
una manera abreviada la 
medida de su super�cie 
en unidades cuadradas. 

Acertijo 3

 

Ayúdame a resolver los 
acertijos. Encontrarás las 

pistas que faltan para superar 
el desafío y ganar tu paso a la 

siguiente aventura.

De pronto, la capitana vio a Kitan correr a toda 
velocidad frente a ella. El piso se derrumbaba por 
todas partes. Iba tan deprisa que uno de sus zapatos 
cayó al vacío. Justo atrás de él, una horda de piratas 
intergalácticos intentaba alcanzarlos. Pucuy recogió 
el zapato del almirante, su pierna robótica la ayudó 
a correr a toda velocidad sin caer en las trampas del 
piso. Kitan se lanzó dentro de un túnel que parecía un 
tobogán y Pucuy lo siguió rápidamente. 

Pucuy cayó primero y K itan cayó encima de ella, 
aplastando su cabeza. Justo delante de ellos había una 
puerta formada por varios árboles secos: era la entrada 
al bosque de Caótica. 

—¿Es este el bosque? —preguntó Pucuy.
—No parece un bosque, pero fue lo que quedó des-

pués de que Smog quemara la mitad de los árboles —
dijo K itan preocupado—. Y no solo eso, ¡construyó un 
laberinto para que quienes cayeran aquí nunca pudie-
ran salir!

—¿Cuántos árboles hay en este lugar? —preguntó 
Pucuy.

—Según el último estudio, existen siete especies 
diferentes de árboles y de cada una hay 5000 —dijo 
K itan mientras agarraba una rama seca y escribía con 
ella en el suelo.  

—¿No sería más fácil multiplicarlos? —preguntó 
de nuevo Pucuy quitándole la rama a K itan para escri-
bir sobre el suelo. 

Pucuy y K itan pensaron lo mismo, eran muy pocos 
árboles para la cantidad de habitantes en Ciudad 
Caótica. En ese momento, escucharon varios gritos 
provenientes del túnel donde habían caído. Pucuy 
creyó que los piratas estaban cerca, pero los sonidos 

5 000 + 5 000 + 5 000 + 5 000 + 5 000 +  
5 000 + 5 000 = 35 000

Pilares filosóficos

Historias que describen 
aventuras de personajes, 
enganchan a los estudiantes 
y articulan el desarrollo de 
contenidos.  

Los conocimientos y habilida-
des que prevé el currículo son 
«redenominados  de manera 
sugerente y motivadora: Aventu-
ras, episodios, poderes…

Concepto gamificado que 
despierta el deseo de apren-
der.

Dinámicas de juegos: desa-
fíos y recompensas

SUPERA EL DESAFÍO

Resuelve 
el desafío 

y recibe tu 
recompensa

>>EVALÚA 
tus poderes

Traza, sobre la imagen, el recorrido de 
Pucuy. Ten en cuenta que solo puede 
pisar �guras con super�cie de cuatro 
unidades cuadradas.

El segundero dio dos vueltas 
mientras Pucuy recorría el camino. 
¿A cuántos minutos corresponden?

a.  60 min  c.  1 min

b.  120 min  d.  2 min

Acertijo 2

Acertijo 1

La super�cie del camino, en 
unidades cuadradas y escrita de 
manera abreviada, es:

a.  14

b.  3 ×  16 =  48

c.  3 +  16 =  19

d.  16 +  16 +  16 =  4096

Acertijo 3

¡ADQUIRISTE LOS PODERES NECESARIOS PARA RESOLVER EL DESAFÍO!

Emoción Comprensión Resultados



wemaths articula su propuesta didáctica en torno de los siguientes ejes: 

Se enfoca en la aplicación, en el «para qué»: las matemáticas se aprenden mejor 
cuando se descubre su utilidad. 

Se conceptualiza a partir de lo concreto: las matemáticas se ven y se tocan.

Se utiliza el error como oportunidad de aprendizaje: el error no se penaliza, sino que 
se usa como una base para construir y aclarar conceptos erróneos.

Se fortalecen las habilidades de razonamiento y la capacidad de resolver problemas.

Las herramientas digitales proporcionan retroalimentación inmediata. Por su parte el 
docente conoce con exactitud el grado de avance de sus estudiantes.

Emoción Comprensión Resultados



Estandarizados y comparables: estándar de medida Quantile

Capacitación docente: crecimiento profesional par mejorar resultados

wemaths no acelera sin necesidad, no avanza mientras 
la comprensión no está asegurada, no se preocupa del 
logro de unos pocos, sino logro de todos.

Emoción Comprensión Resultados

Aprendizaje adaptativo: 
resultados personalizados

Dashsboard de seguimiento: 

monitorización del progreso



wemaths ofrece un 
método de trabajo, 
un patrón de actua-
ción que combina 
el uso de diversos 
recursos y herramien-
tas, tanto en soporte 
físico (papel) como 
digital, orientado a la 
obtención de resulta-
dos. Consta de 
las siguientes fases:

Método 
    didáctico

Diagnóstico Enseñanza  
aprendizaje

Preconceptos

Emoción

Construcción

Consolidación

Seguimiento

Diagnosticar: identificar 

el nivel de conocimien-

tos con el que parten los 

estudiantes al comienzo 

del curso y explorar el 

dominio de los presa-

beres necesarios para 

abordar una unidad, con 

el propósito de activarlos. 

Emocionar: pre-

disponer, motivar, 

atraer la atención, 

hacer comprender 

el «para qué  y, en 

definitiva, despertar 

una actitud positiva 

hacia el aprendizaje.

Construir: elaborar el conocimiento (con-

ceptos y procedimientos) mediante técni-

cas que resultan eficaces porque abarcan 

la variedad de estilos cognitivos de los 

estudiantes.

Consolidar: afianzar el co-

nocimiento por medio de 

la repetición y la variación, 

así como la aplicación de 

dicho conocimiento en la 

resolución de problemas.



Personalización

práctica personalizada

Comprobación 
de la eficacia Evaluación

Evaluar: poner de mani-

fiesto el grado de dominio 

de conceptos, competen-

cias y procesos, y ofrecer 

retroalimentación para 

ayudar a quienes no ha-

yan alcanzado los resulta-

dos esperados.

Comprobar: detectar la 

posible consolidación de 

errores conceptuales y es-

trategias incorrectas, para 

contrarrestarlos.

Intervención



Componentes 
para estudiantes

Está concebido como un 
elemento de enganche. Se 
trata de historias que narran 
aventuras de personajes 
que aparecen como hilo 
conductor en el Libro de 
poderes matemáticos.

Estas historias, además de 
compartir y ampliar las te-
máticas del libro del estu-
diante, retoman los con-
ceptos matemáticos que 
se estudian en el grado y 
los integran a la narración.

Es el libro que contiene los 
conceptos, procedimientos, 
explicaciones y actividades 
para aplicar de manera in-
mediata lo que el estudiante 
acaba de aprender.

Gana poderes cuando 
aprende los temas.
Usa los poderes para 
aplicar lo aprendido.

Libro de 
poderes

Libro de narrativas 
matemáticas  



Componentes 
para estudiantes

Está concebido como un 
elemento de enganche. Se 
trata de historias que narran 
aventuras de personajes 
que aparecen como hilo 
conductor en el Libro de 
poderes matemáticos.

Estas historias, además de 
compartir y ampliar las te-
máticas del libro del estu-
diante, retoman los con-
ceptos matemáticos que 
se estudian en el grado y 
los integran a la narración.

Es el libro que contiene los 
conceptos, procedimientos, 
explicaciones y actividades 
para aplicar de manera in-
mediata lo que el estudiante 
acaba de aprender.

Gana poderes cuando 
aprende los temas.
Usa los poderes para 
aplicar lo aprendido.

Libro de 
poderes

Libro de narrativas 
matemáticas  



Materiales estructurados para el 
aprendizaje de las matemáticas. 
Facilitan el proceso de construc-
ción y consolidación de con-
ceptos, el trabajo cooperativo y 
la verbalización. La  interacción 
con otros a través del trabajo 
cooperativo y el diálogo es clave:
comunicarse mediante las ma-
temáticas genera el hábito de 
pensar matemáticamente.

Contiene sugerencias e indicaciones necesarias para implementar la experiencia de 
aprendizaje wemaths. 

El soporte didáctico de wemaths incluye también la orientación que se requiere para 
alentar y conducir la verbalización de los procesos mentales de los alumnos, con 
la cual se reforzará una comunicación matemática eficaz entre profesor-alumnos y 
alumnos-alumnos.

Componentes 
     para docentes

Guías para 
docentes

Manipulativos 



Incluye diversos instrumentos que posibilitan los tres tipos de evaluación: 

Las herramientas digitales desempeñan un papel fundamental: el alumno encuentra en 
ellas una importante ayuda,  ya que le proporcionan retroalimentación inmediata. Además, 
permiten que el profesor conozca con exactitud el grado de avance de sus alumnos y en 
qué punto han consolidado un concepto erróneo o una estrategia incorrecta que podría 
lastrar su comprensión.

Diagnóstica
Formativa 
Sumativa

wemaths es una experiencia de aprendizaje que acompaña:

La evaluación

Servicios

En virtud del acuerdo entre wemaths y MetaMetrics, al realizar la prueba 

de fin de curso el estudiante recibe una medida Q.

A los profesores con acompaña-
miento y coaching especializado

A los directivos en la analítica de da-
tos para tomar decisiones

A las familias con charlas informati-
vas y con la guía para familias

MetaMetrics, desarrolladora del estándar Quantile.



www.santillana.com.gt

wemaths una experiencia de aprendizaje avalada por:

DAVID DOCKTERMAN
Catedrático de Educación

Harvard Graduate School of Education


