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wemaths es una experiencia de aprendizaje
orientada a despertar en los alumnos la emocion

por las matematicas, para que las comprendany
mejoren sus resultados.

m A través de historias, wemaths conecta emocionalmente a los
alumnos con las matematicas, por medio de una metodologia
diferente y personalizada que permite a los docentes ayudar a
los estudiantes a comprender las matematicas y que obtengan
mejores resultados demostrables.

B £s la solucion al problema actual: bajo rendimiento de los
alumnos en matematicas, multiple oferta que no responde a las
necesidades de los colegios, percepcion negativa en toda
la comunidad educativa de esta asignatura.

m wemaths esta dirigido a directores de centros que quieren
mejorar los resultados de sus estudiantes; a profesores que
buscan que sus alumnos comprendan y apliquen los
contenidos matematicos; a padres que desean gque sus hijos
estén preparados para la vida laboral actual y futura, y a alumnos
de entre 4 y 16 anos de toda Ameérica Latina, quienes construiran
la sociedad del manana.



B Pilares filoséficos

wemaths es una experiencia de aprendizaje...

1. Emocionante
2. Que asegura la comprension
3. Que logra resultados demostrables

mHistorias que describen
aventuras de personajes,

enganchan a los estudiantes 1 Ty ook prri i
y articulan el desarrollo de
contenidos.
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Aventura 3 lLenguaje innovador
El secreto de Smog - 1 e

Los conocimientos y habilida-
des que preve el curriculo son
«redenominados» de manera
sugerente y motivadora: Aventu-
ras, episodios, poderes...
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despierta el deseo de apren- :

d er Cuidado, cuidadol
. Pucuy no siente miedo. Sabe que al caminar sobre
las figuras cuya superficie es cuatro unidades

cuadradas,estars a savo.
iCuil es el camino que fe evitard caer al vacio?.
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Dinamicas de juegos: desa- R
fios y recompensas
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@ Comprension

wemaths articula su propuesta didactica en torno de los siguientes ejes:

B Se enfoca en la aplicacion, en el «para que»: las matematicas se aprenden mejor
cuando se descubre su utilidad.

B Se conceptualiza a partir de lo concreto: las matematicas se ven y se tocan.

m Se utiliza el error como oportunidad de aprendizaje: el error no se penaliza, sino que
Se usa Como una base para construir y aclarar conceptos erroneos.

B Se fortalecen las habilidades de razonamiento y la capacidad de resolver problemas.

m Las herramientas digitales proporcionan retroalimentacion inmediata. Por su parte el
docente conoce con exactitud el grado de avance de sus estudiantes.
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@® Resultados

= Aprendizaje adaptativo: = Dashsboard de seguimiento:
resultados personalizados monitorizacion del progreso

m FEstandarizados y comparables: estandar de medida Quantile

m Capacitacion docente: crecimiento profesional par mejorar resultados

wemaths no acelera sin necesidad, no avanza mientras
la comprension no esta asegurada, no se preocupa del
logro de unos pocos, sino logro de todos.
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Método
Bldidactico

wemaths ofrece un
metodo de trabajo,
un patron de actua-
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Consolidar: afianzar el co-

cion que combina nocimiento por medio de
el uso de diversos la Irepet|<:|on % lg va.r|,aC|on,
. asi como la aplicacion de
recursos y herramien- dicho conocimiento en la
tas tanto en Soporte resolucion de problemas.

fisico (papel) como
digital, orientado a la
obtencion de resulta-
dos. Consta de

las siguientes fases:

Ensenanza
aprendizaje

0 Diagnéstico

Preconceptos

Emocionar: pre-
disponer, motivar,
atraer la atencion,
hacer comprender
el «para qué» y, en
definitiva, despertar
una actitud positiva
hacia el aprendizaje.
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Diagnosticar: identificar
el nivel de conocimien-
tos con el que parten los
estudiantes al comienzo
del curso y explorar el
dominio de los presa-
beres necesarios para
abordar una unidad, con
el proposito de activarlos.

Construir: elaborar el conocimiento (con-
ceptos y procedimientos) mediante técni-
cas que resultan eficaces porque abarcan
la variedad de estilos cognitivos de los
estudiantes.




Comprobacion
de la eficacia
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Intervencion

Comprobar: detectar la
posible consolidacion de
errores conceptuales y es-
trategias incorrectas, para
contrarrestarlos.

Personalizacion

practica personalizada

Evaluacion

Evaluar: poner de mani-
flesto el grado de dominio
de conceptos, competen-
cias 'y procesos, y ofrecer
retroalimentacion para
ayudar a quienes no ha-
yan alcanzado los resulta-
dos esperados.



Cod

Componentes
Bl para estudiantes
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Libro de
poderes

Es el libro que contiene los
conceptos, procedimientos,
explicaciones y actividades
para aplicar de manera in-
mediata lo que el estudiante
acaba de aprender.

Gana poderes cuando
aprende los temas.
Usa los poderes para
aplicar lo aprendido.

Libro de narrativas
matematicas

Esta concebido como un
elemento de enganche. Se
trata de historias que narran
aventuras de personajes
que aparecen como hilo
conductor en el Libro de
poderes matematicos.

Estas historias, ademas de
compartir y ampliar las te-
maticas del libro del estu-
diante, retoman los con-
ceptos matematicos que
se estudian en el grado y
los integran a la narracion.
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Bl para estudiantes
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Libro de
poderes

Es el libro que contiene los
conceptos, procedimientos,
explicaciones y actividades
para aplicar de manera in-
mediata o que el estudiante
acaba de aprender.

Gana poderes cuando
aprende los temas.
Usa los poderes para
aplicar lo aprendido.

Libro de narrativas
matematicas

Esta concebido como un
elemento de enganche. Se
trata de historias que narran
aventuras de personajes
que aparecen como hilo
conductor en el Libro de
poderes matematicos.

Estas historias, ademas de
compartir y ampliar las te-
maticas del libro del estu-
diante, retoman los con-
ceptos matematicos que
se estudian en el grado y
los integran a la narracion.
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Componentes
B para docentes

Guias para
docentes

Contiene sugerencias e indicaciones necesarias para implementar la experiencia de
aprendizaje wemaths.

El soporte didactico de wemaths incluye tambien la orientacion que se requiere para
alentar y conducir la verbalizacion de los procesos mentales de los alumnos, con

la cual se reforzara una comunicacion matematica eficaz entre profesor-alumnos y
alumnos-alumnos.

OERES

Manipulativos
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Materiales estructurados para el :
aprendizaje de las matematicas.
Facilitan el proceso de construc-
cion y consolidacion de con-
ceptos, el trabajo cooperativo y
la verbalizacion. La interaccion
con otros a traveés del trabajo
cooperativo y el didlogo es clave:
comunicarse mediante las ma-
tematicas genera el habito de
pensar matematicamente.




Bl 3 evaluacion

Incluye diversos instrumentos que posibilitan los tres tipos de evaluacion:

®m Diagnostica
B Formativa
® Symativa

Las herramientas digitales desempefan un papel fundamental: el alumno encuentra en
ellas una importante ayuda, ya que le proporcionan retroalimentacion inmediata. Ademas,
permiten que el profesor conozca con exactitud el grado de avance de sus alumnosy en

que punto han consolidado un concepto erréneo o una estrategia incorrecta que podria
lastrar su comprension.

MetaMetrics, desarrolladora del estandar Quantile.

En virtud del acuerdo entre alrealizar la prueba

de fin de curso el estudiante recibe una

- Se rViC|OS wemaths es una experiencia de aprendizaje que acompafia:

m A los profesores con acompafa-
miento y coaching especializado

A los directivos en la analitica de da-
tos para tomar decisiones

A las familias con charlas informati-
vas y con la guia para familias
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wemaths una experiencia de aprendizaje avalada por:

DAVID DOCKTERMAN
Catedratico de Educacion

Harvard Graduate School of Education I 1 R
STE GeaGebra ics
L8 HARVARD Connected learning Connected world." "l Mefqlw eTrICS

UNIVERSITY
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